MIKROINSTURKCIA (CALO§C ZASAD) | Q’WWWJAKAPLANSZOWKA.PL
45 minut | 2-5 graczy

CARCASSONNE + RZEKA + CHEOPI + OPACI

Przygotowanie:
- umies¢ ptytke startowa (lub ptytki rzeki; z ciemnym rewersem) na stole
- pozostate ptytki potasuj i pot6z zakryte (w kilku stosach, zeby sie nie przewracaty)
- potdz obok tor punktacji
- kazdy z graczy:

- otrzymuje 8 pionkéw podwtadnych w jednym kolorze

- stawia jednego z podwtadnych na torze punktacji na wartosci O

Dazymy do tego, zeby:

- doktadac nowe ptytki do tych, na ktérych mamy dominacje, zwiekszajac swéj obszar wptywu
- stawia¢ podwtadnych na wolnych terenach, rozpoczynajac dominacje

- zamykac tereny, zwalniajac podwtadnych i zyskujac punkty

W swojej turze gracz:
1) dobiera ptytke ze stosu i ktadzie przy krawedzi innej ptytki tak, aby tereny byty zgodne
- gdy nie da sie nigdzie dopasowac¢ ptytki, odrzu¢ ja i dobierz kolejna
2) moze postawic¢ dostepnego podwtadnego na terenie na ptytce ktérg wtasnie potozyt:
- teren na ktérych moze pojawi¢ sie podwtadny to:
- drogi
- miasta
- klasztory
- pola i ogrody
- teren ten (w potaczeniu z innymi ptytkami) nie moze by¢ zajety przez podwtadnego innego gracza
- teren ten nie moze stac sie domkniety w momencie stawiania podwtadnego
3) zwalnia podwtadnych (wszystkich graczy) na terenach ktére zostaty domkniete przez nowa ptytke:
- domknieta droga ma poczatek i koniec lub sie zapetla
- domkniete miasto ma mury tworzace obwadd, nie moze mie¢ ,dziur” wewnatrz
- domkniety klasztor otacza 8 innych ptytek
- kazdy z tych graczy otrzymuje punkty wedtug punktacji i oznacza je na torze punktacji:
- punkty z drog (+1 za kazda ptytke z droga)
- punkty z miast (+2 punkty za kazda ptytke z miastem oraz +2 punkty za kazda ptytke z herbem)
- punkty z klasztoréw (+1 za ptytke z klasztorem oraz +1 za kazda ptytke sasiadujaca (max. 8 sasiaddw))

Koniec gry:
- gdy zostang utozone wszystkie ptytki

Punktacja koricowa:

+ punkty z toru punktacji

+ punkty z drog (+1 za kazda ptytke z niedomknieta droga)

+ punkty z miast (+1 punkty za kazda ptytke z niedomknietym miastem oraz +1 punkt za kazda ptytke z herbem)
+ punkty z klasztoréw (+1 za ptytke z niedomknietym klasztorem oraz +1 za kazda ptytke sasiadujaca (max 8))

Pamietaj:
- jezeli na obszarze jest wielu podwtadnych, punkty otrzymuje gracz, ktéry ma przewage, w przypadku remisu
wszyscy z tych graczy otrzymujg komplet punktéw
- w dodatku Chtopi:
- podwtadny ustawiany jest réwniez na polach
- dostaje sie na koniec +3 punkty za kazde domkniete miasto sasiadujace z polem na ktérym stoi podwtadny
- nie mozna zabra¢ takiego podwtadnego podczas gry
- w dodatku Rzeki:
- najpierw rozktada sie ptytki rzeki (kolejno gracze po jednej ptytce), a dopiero potem zaczyna gre
- rzeka nie moze zakreca¢ w te samga strone wiecej niz raz
- po potozeniu ptytki rzeki, gracz moze ustawic na niej podwtadnego wedtug ogdlnych zasad (ale nie na rzece)
- nie stosuje sie zwyktego kafelka startowego
- w dodatku Opaci:
- kazdy gracz dostaje dodatkowo 1 pionek opata
- opata stawia sie na klasztorach (zamiast podwtadnego) lub réwniez na ogrodach (tylko opat)
- zamiast akcji postawienia podwtadnego, mozna cofnac opata z niedomknietego terenu (gracz dostaje punkty
za niepetny teren, ale ma dodatkowy dostepny pionek)

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



