MIKROINSTURKCIA (CALOSC ZASAD) | QWWW.JAKAPLANSZOWKA.PL
30 minut | 3-8 graczy

DIXIT
Przygotowanie:
- potasuj karty i umiesc zakryte w stosie
- kazdy z graczy:
- otrzymuje 6 kart do reki (nie pokazujac innym)
- stawia pionek kréliczka w wybranym kolorze na planszy na polu O, otrzymuje w tym kolorze licznik

Dazymy do tego, zeby:
- bedac narratorem podac¢ takie skojarzenie z karta, ktére pozwoli odgadnac karte tylko niektérym graczom
- przekazywac takie karty narratorowi, aby inni gracze wskazywali na nasza karte

W swojej turze kazdy z graczy kolejno jest narratorem, ktory:
1) wybiera jedna z kart i podaje swoje skojarzenie do niej (wyraz, zwrot, cytat, tytut, dzwiek itp.)
2) pozostali gracze w tajemnicy przekazuja karte narratorowi (z reki), ktora pasuje do tego skojarzenia
3) narrator uktada otrzymane karty losowo przy numerach na planszy (kolejno obok siebie, gdy > 8)
4) wszyscy gracze jednoczesnie wskazuja / gltosuja, ktdra z kart jest karta narratora:
- za pomoca kota do gtosowania, ustawiajac numer przy karcie (lub za pomoca zetonu z numerem > 8)
5) nastepuje przyznanie punktow i przesuniecie pionkéw graczy
6) kazdy z graczy poza narratorem dobiera karte ze stosu (do 6)

Koniec gry:
- wygrywa gracz, ktory pierwszy dojdzie do konca planszy (uzyska 30 pkt)
- alternatywnie gra konczy sie po dobraniu ostatniej karty, wygrywa gracz z najwieksza liczba punktéw

Punktacja:
+ jezeli wszyscy gracze wskazali poprawnie karte narratora (narrator = +0; pozostali gracze = +2)
+ jezeli nikt nie wskazat poprawnie karty narratora (narrator = +0; pozostali gracze = +2)
+ jezeli cze$¢ osob wskazata poprawnie karte narratora:
- narrator = +3
- gracze, ktorzy poprawnie odgadli = +3
- gracze, na ktorych karte kto$ zagtosowat = +1 za kazdy gtos

Pamietaj:
- jezeli zadna karta nie pasuje, najlepiej pozby¢ sie najmniej uzytecznej
- gracze nie moga gtosowac na swoja karte, w swojej turze nie gtosuje réwniez narrator
- w grze 3-osobowej:
- gracze maja w reku 7 kart
- przekazuja narratorowi po 2 karty (ktéry wyktada tacznie 5 kart)

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



