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kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki 

30 minut | 3-8 graczy 
 

DIXIT 
Przygotowanie: 
- potasuj karty i umieść zakryte w stosie 
- każdy z graczy: 

- otrzymuje 6 kart do ręki (nie pokazując innym) 
- stawia pionek króliczka w wybranym kolorze na planszy na polu 0, otrzymuje w tym kolorze licznik 

 
Dążymy do tego, żeby: 
- będąc narratorem podać takie skojarzenie z kartą, które pozwoli odgadnąć kartę tylko niektórym graczom 
- przekazywać takie karty narratorowi, aby inni gracze wskazywali na naszą kartę 
 
W swojej turze każdy z graczy kolejno jest narratorem, który: 

1) wybiera jedną z kart i podaje swoje skojarzenie do niej (wyraz, zwrot, cytat, tytuł, dźwięk itp.) 
2) pozostali gracze w tajemnicy przekazują kartę narratorowi (z ręki), która pasuje do tego skojarzenia 
3) narrator układa otrzymane karty losowo przy numerach na planszy (kolejno obok siebie, gdy > 8) 
4) wszyscy gracze jednocześnie wskazują / głosują, która z kart jest kartą narratora: 

- za pomocą koła do głosowania, ustawiając numer przy karcie (lub za pomocą żetonu z numerem > 8)  
5) następuje przyznanie punktów i przesunięcie pionków graczy 
6) każdy z graczy poza narratorem dobiera kartę ze stosu (do 6) 

 
Koniec gry: 
- wygrywa gracz, który pierwszy dojdzie do końca planszy (uzyska 30 pkt) 
- alternatywnie gra kończy się po dobraniu ostatniej karty, wygrywa gracz z największą liczbą punktów 
 
Punktacja: 
+ jeżeli wszyscy gracze wskazali poprawnie kartę narratora (narrator = +0; pozostali gracze = +2) 
+ jeżeli nikt nie wskazał poprawnie karty narratora (narrator = +0; pozostali gracze = +2) 
+ jeżeli część osób wskazała poprawnie kartę narratora: 

- narrator = +3 
- gracze, którzy poprawnie odgadli = +3 
- gracze, na których kartę ktoś zagłosował = +1 za każdy głos 

 
Pamiętaj: 
- jeżeli żadna karta nie pasuje, najlepiej pozbyć się najmniej użytecznej 

- gracze nie mogą głosować na swoją kartę, w swojej turze nie głosuje również narrator 

- w grze 3-osobowej: 

- gracze mają w ręku 7 kart 

- przekazują narratorowi po 2 karty (który wykłada łącznie 5 kart) 

 

  


