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DOMINION
Przygotowanie:
- przed pierwsza rozgrywka umiesc¢ karty w pudetku w przegrédkach wedtug typow
- umies¢ posrodku $mietnisko
- kazdy z graczy bierze: 3x posiadtos¢, 7x miedziaki, tasuje i tworzy z nich zakryty stos gracza
- dobiera na reke 5 kart
- umies$¢ na stole stosy kart (rynek zasobéw):
- skarbu (ztote): np. miedziaki, srebrniki, ztoto (przy 5-6 graczach 2x z drugiego zestawu)
- zwyciestwa (zielone): np. posiadto$é, powiat, prowincja
- 2 graczy = po 8 kart; 3-4 graczy = po 12 kart; (5 graczy = 15 kart prowincji; 6 graczy = 18 kart prowingji)
- klatwy (fioletowe): klatwa
- 10 kart = 2 graczy, 20 kart = 3 graczy, 30 kart = 4 graczy (40 kart = 5 graczy; 50 kart = 6 graczy)
- krélestwa (biate): wybierz losowo 10 rodzajow
- w pierwszej rozgrywce: Fosa, Kopalnia, Kupiec, KuzZnia, Milicja, Piwnica, Przebudowa, Targowisko,
Warsztat i Wioska

Dazymy do tego, zeby:
- pozbywac sie stabych kart na $mietnisko i dobiera¢ wartosciowe
- w petni wykorzystywac posiadane w reku karty

W swojej turze wykonujesz kolejno 3 fazy:
1) Faza Akgcji:
a) mozesz zagra€ 1 karte akcji (ze stowem Akcja) z reki, wyktadajac ja przed siebie
- wykonaj od géry do dotu akcje opisane na karcie, powyzej linii podziatu
- jezeli karta dodaje +N akcji, zagraj kolejne karty akcji z reki po zakonczeniu akcji z tej karty
- jezeli karta dodaje +N kart, dobierz od razu z zasobow kolejne karty
- jezeli karta dodaje +N miedziakéw, dysponujesz nimi w fazie zakupu
- jezeli karta dodaje +N zakup6éw, mozesz kupi¢ wiecej niz 1 karte w fazie zakupu
2) Faza Zakupu:
a) mozesz zagra¢ dowolng liczbe kart skarbu z reki
b) kup 1 karte z rynku zasobéw za monety z zagranych kart skarbu i umie$¢ ja na stosie kart odrzuconych
3) Faza Porzadkow:
- odrzu¢ na stos kart odrzuconych wszystkie karty z tej tury (zagrane oraz z reki)
- dobierz ze stosu gracza ponownie 5 kart
- jezeli stos sie wyczerpie, przetasuj stos kart odrzuconych i dobierz do 5

Koniec gry:
- gdy wyczerpie sie stos kart prowincji lub 3 dowolne inne stosy (5-6 graczy = 4 stosy)

Punktacja:
- wygrywa gracz ktory na wszystkich swoich kartach bedzie mie¢ najwiecej punktéw zwyciestwa (tarcze)

Pamietaj:
- karty separatoréw (niebieska obwddka rewersu) nie biorg udziatu w rozgrywce:
- stuza do oznaczenia pustego stosu zasobéw albo do wylosowania 10 rodzajéw kart w rozgrywce
- kart reakcji mozesz uzy¢ dodatkowo we wskazanym momencie gry
- stosowane terminy:
- odrzué: odrzuc karte z reki na stos kart odrzuconych
- dodaj: dobierz karte z zasobow i przenies na stos kart odrzuconych
- zagraj: potdz karte przed soba (odkryta)
- w grze: karty zagrane przed soba
- podejrzyj: zobacz wskazang karte i odt6z ja z powrotem gdzie byta
- odkryj: pokaz karte wszystkim graczom i odtdz ja z powrotem gdzie byta
- odt6z na bok: karta jest odktadana jako widoczna i czeka, az zostanie zagrana/odrzucona
- wyrzué: karta trafia na $mietnisko (wierzchnia karta Smietniska jest widoczna)

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



