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50 minut | 1-4 graczy

EVERDELL
Przygotowanie:
- roztéz plansze i postaw (opcjonalnie) w wyznaczonym miejscu ztozona konstrukcje drzewa
- na planszy:

- utéz wokot drzewa 4 zetony wydarzen (monument, statek, namiot, wozy)
- wzdtuz rzeki rozt6z surowce (kolejno: gatazki, brytki zywicy, kamyki, jagody)
- potasuj karty lasu i ut6z 3 (1-2 graczy) lub 4 (3-4 graczy) odkryte na polanach w lesie, reszte odtoz
- potasuj karty stworzen i budowli, umies¢ 8 na tace, pozostate umiesc zakryte pod drzewem
- na drzewie:
- potasuj karty wydarzen specjalnych i umies¢ 4 odkryte na nizszych gateziach, reszte odt6z
- umie$¢ na wyzszych gateziach po 4 robotnikéw kazdego gracza (1 wiosna, 1 lato, 2 jesien)
- kazdy z graczy:
- dostaje 2 robotnikow
- pierwszy gracz dostaje 5 kart stworzen i budowli, kazdy kolejny +1 wiecej (6, 7, 8)

Dazymy do tego, zeby:
- zbudowac jak najpotezniejsze miasto w lesie, umieszczajac w nim karty stworzen i budowli
- zebra¢ bonusowe wydarzenia i wydarzenia specjalne

W swojej turze gracz:
wykonuje 1 z 3 czynnosci:
1) przydziela pracownika:
- niektére miejsca sa tylko dla jednego robotnika (zamkniety okrag), inne dla wielu (niezamkniety okrag)
- pobranie surowcéw albo wykonanie akgcji jest jednorazowe w momencie ustawienia robotnika
- mozesz umiesci¢ robotnika w nastepujacych miejscach:
- na polach przy surowcach wzdtuz rzeki (pobierasz_surowce/karty)
- na polanach (pobierasz surowce/karty)
- na planszy w $wietym kregu (odrzucasz karty z reki i dobierasz surowce)
- na kartach w swoim (albo cudzym, jezeli jest symbol strzatki) miescie (wykonaj opis akcji)
- na trasie podrézy (dostepne tylko jesienia, otrzymasz punkty)
- na zetonach wydarzen wokét drzewa (wymog kart w miescie na ikonie obok zetonu, otrzymasz punkty)
- na kartach wydarzen specjalnych na drzewie (po spetnieniu warunkéw, otrzymasz punkty)
2) zagrywa 1 karte do miasta:
- miasto moze mie¢ max 15 kart stworzen i budowli
- mozesz zagra¢ karte z reki lub z taki, ptacac jej koszt
- zagrywajac kolejno:
a) rozpatrz zdolno$¢ ,Gdy zagrywasz” (najczesciej karty zielone i brazowe)
b) zaptac koszt karty
c) uzupetnij puste miejsce na tace do 8 (jezeli karta pochodzi z taki)
d) umiesc karte w miescie
e) rozpatrz efekt wytozonej karty
f) rozpatrz efekty innych kart w miescie wywotane przez nowa karte (najczesciej karty niebieskie)
- jezeli masz w miescie budynek z nagtéwka karty stworzenia, mozesz zagrac ja za darmo (jednorazowo dla
budynku, zastort wtedy Zzetonem uzycia ikone stworzenia na karcie tego budynku)
- w miescie mozesz mie¢ po jednej karcie unikatowej o takiej samej nazwie
- rodzaje kart:
- brazowa (aktywowana w momencie zagrania)
- zielona (aktywowana w momencie zagrania oraz podczas wiosny/jesieni roku)
- czerwona (aktywowana w momencie umieszczenia na niej robotnika)
- niebieska (aktywowana w momencie zagrywania innych kart)
- fioletowa (daje dodatkowe punkty)
3) przechodzi do kolejnej rundy (pory roku):
- nowa pora roku nastepuje gdy:
- gracz rozmiescit juz wszystkich robotnikow
- nie zagrywa kolejnej karty (nie moze lub nie chce)
- zbiera z planszy robotnikéw oraz dobiera robotnikéw z drzewa, czekajacych na te pore roku
- zabiera ze sobg zrealizowane wydarzenia
- rozpatruje efekt nowej pory roku:
- wiosna (aktywuje raz wszystkie zielone karty w swoim miescie)
- lato (dobiera max. 2 karty z taki do reki)
- jesien (aktywuje raz wszystkie zielone karty w swoim miescie)

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki

Koniec gry:
- gdy kazdy z graczy dojdzie do ostatniej pory roku i nie moze/nie chce wykona¢ zadnej akgji

Punktacja:

+ punkty z kart w miescie (warto$¢ na karcie)

+ punkty bonusowe z kart (wartos¢ na karcie)

+ punkty zdobyte w formie zetonéw (+1 za punkt)
+ punkty z zetonéw wydarzen (+3)

+ punkty z kart wydarzen (wedtug karty)

+ punkty z podrozy (wedtug Sciezki)

Pamietaj:
- gra jest asynchroniczna, kazdy niezaleznie przechodzi przez pory roku
- nie ma limitu surowcow
- limit na reku wynosi 8 kart (nie mozna dobra¢ do wiekszej liczby)
- zapis ,przekaz graczowi” na karcie oznacza, ze koszt karty trafia do innego gracza, a nie do wspdlnej puli
- polecenie dobrania karty oznacza, ze nalezy ja wziac ze stosu kart zakrytych
- pola przydzielenia pracownika oznaczone liczba (4) sg dostepne tylko w grze 4-osobowej
- w przypadku gry solo przeciwnik (Krostawiec):
- ustawia robotnikéw na lewej gornej polanie oraz na 1 surowcu (pobraniu trzech gatazek)
- po kazdym zagraniu gracza zagrywa karte z taki, pobierajac jg wedtug rzutu kostka (1-8)
- w jego miescie moze by¢ wiecej niz 15 kart
- na koniec ma inng punktacje niz gracz
- gracz nie przekazuje mu kart ani surowcow
- od razu po graczu rozpoczyna nowa pore roku:
- sprawdza, czy ma mozliwos¢ wziecia wydarzenia
- nowymi robotnikami blokuje kolejne karty na tace (1-4)
- przesuwa zgodnie z ruchem wskazéwek zegara robotnika na polanach
- robotnika przy rzece przesuwa wzdtuz niej, a jesienia trafia na pole podrozy (3)




