MIKROINSTURKCIA (CAl‘.OSlC ZASAD) | QWWW.JAKAPLANSZOWKA.PL
15 minut | 4-8 graczy

FIESTA DE LOS MUERTOS
Przygotowanie:
- oddziel puste karty postaci i potasuj stos kart postaci
- jezeli w grze biorg udziat mtodsi, pozostaw tylko karty postaci oznaczone gwiazdka
- puste karty mozna wykorzysta¢ do dodania do gry swoich ulubionych postaci
- utdéz w rzedzie kolejno tyle kart z liczbami, ilu jest graczy
- umies¢ na stole zetony kosci pamieci (4 graczy = 0 kosci, 5 = 1 ko$¢, 6 = 2 kosci, 7 = 3 kosci, 8= 4 kosci)
- kazdy z graczy:
- otrzymuje plansze czaszki, tabliczke na odpowiedzi i Scieralny marker
- dobiera 1 karte postaci i weryfikuje, czy ja zna (jezeli nie, moze jg jednokrotnie wymienic)
- zapamietuje i odktada na $rodek stotu zakryta dobrang karte postaci
- wpisuje te nazwe postaci pod zamykang czaszka
- wpisuje swoje skojarzenie z ta postacia w odstoniete pole pod czaszka
- nie moze to byc¢ stowo pochodne od postaci
- nie moze to by¢ jakakolwiek postac
- nie moze to by¢ nazwa wtasna (miejsce, tytut), chyba ze wynika to z ograniczenia
- zamalowuje 1 zab i przekazuje do kolejnego gracza

Dazymy do tego, zeby:
- odgadna¢ postacie, ktére wybrali uczestnicy
- tak przekazywac kolejne wskazdéwki, zeby nie zmieniaé ich znaczenia

W grze s3 2 etapy:
1) Faza przekazywania (trwa, dopdki nie zostanie zamalowany ostatni zab):
- kazdy z graczy odkrywa otrzymanga od poprzedniego gracza plansze czaszki ze skojarzeniem
- nie mozna podejrze¢ postaci ukrytej pod czaszka
- $ciera to skojarzenie i wpisuje w jego miejsce swoje skojarzenie z poprzednim, zamalowuje zab
- skojarzeniem nie moze by¢ jakakolwiek postac
- ktadzie plansze czaszki zakryta przed kolejnym graczem
- gdy zamaluje ostatni zab, ktadzie plansze czaszki zakryta na srodku stotu
- aby utatwic, w tajemnicy przed innymi moze zanotowac sobie otrzymane stowo i swoje skojarzenie
2) Faza odgadywania:
- dobierz ze stosu kart postaci do 8 zakrytych postaci na srodku stotu, potasuj je i umie$é odkryte w kolumnie
- umies¢ w rzedzie pod liczbami losowo czaszki z odkrytym skojarzeniem, bez odkrywania zastonki
- gracze na tabliczkach odpowiedzi wpisuja przy kazdym numerze postaé, ktéra wedtug nich jest na tej czaszce
- gdy wszyscy skoncza, dla kazdej czaszki:
- odkryj zastonke i skre$l tyle kwadratéw (zaczynajac od tego z liczba graczy), ile byto trafien
- za zakreslenie z6ttego kwadratu otrzymujesz dodatkowa kos¢ pamieci
- 1 kosci pamieci mozesz uzy¢ do zakres$lenia 1 biatego kwadratu na dowolnej czaszce

Koniec gry:
- gdy uda sie uzyskac¢ spokdj zmartych (zakresli¢ wszystkich wymaganych kwadratéw)

Punktacja:
- wygrana, gdy uda sie zakresli¢ wszystkie biate kwadraty
- przegrana, gdy chociaz jedna postac nie zostata wspomniana (nie ma wszystkich zakreslen)

Pamietaj:
- w grze wystepuje tryb zaawansowany:
- odkryj 1-3 karty ograniczen (niebieski znak zapytania) na poczatku rozgrywki
- ograniczenie moze dotyczy¢ tematu, formy stowa-skojarzenia lub liter w stowie-skojarzeniu
- skojarzenie przy 1/2/3 zebie musi by¢ zgodne z 1/2/3 ograniczeniem, kolejne nie maja ograniczen

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



