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KAMIENNA MANDALA
Przygotowanie:
- zetony kamieni wymieszaj w woreczku i na planszy gtéwnej (siatka):
- kamienie rozt6z losowo na wszystkich polach z symbolem mozaiki, w stosach po 4 kamienie
- 4 czarne pionki (artysci) umies¢ na polach z czarnym okregiem, tak aby nie sasiadowaty ze soba
- umies$¢ na stole plansze mandali ($limak)
- kazdy gracz otrzymuje planszetke, karte pomocy, znacznik punktacji (umieszcza na polu 0) i 2 losowe karty celow

Dazymy do tego, zeby:
- tak dobiera¢ kamienie, aby optymalizowac i zwieksza¢ czestos¢ ich punktowania
- punktowac jednoczesnie jak najwiecej stosow

W kazdej rudzie gracz wykonuje 1 z 2 akgiji:
1) Podniesienie (musisz mie¢ puste miejsce na swojej planszetce do umieszczenia nowego stosu):
- przestaw dowolny pionek artysty na dowolne pole z czarnym okregiem
- wez wszystkie wierzchnie kamienie (musisz zabraé¢ min. 1) wokét artysty:
- pasujace symbolem do tego artysty
- ktére nie sasiadujg z zadnym innym artysta
- we? je zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (zaczynajac od dowolnego kamienia)
- tak utworzona wieze umies¢ na pustym polu na swojej planszetce
2) Punktowanie:
a) wedtug koloru:
- wybierz kolor wierzchnich kamieni, ktory powtarza sie w min. 2 wiezach
- kolejno od lewej punktuj kazda wieze wedtug jej zasady:
A) +1 pkt za wskazane unikalne wysokosci wszystkich wiezy (brak kamienia to wysokos¢ = 0)
B) +4/2/1/1 pkt za wysokos$¢ 1/2/3/4 tej wiezy (najlepsza najnizsza)
C) +1/3/4/1 pkt za wysokos¢ 1/2/3/4 tej wiezy (najlepsza $rednia)
D) +1/2/4/6 pkt za wysokos$¢ 1/2/3/4 tej wiezy (najlepsza najwyzsza)
E) +1 pkt oraz +1 pkt za kazdy unikalny kolor w tej wiezy
b) wedtug wierzchnich kamieni:
- wybierz dowolne wierzchnie kamienie i za kazdy otrzymaj +1 pkt
- zbierz wierzchnie kamienie ktére punktowaty i umie$¢ w mandali, od srodka (wtacznie) na kolejnych wolnych
polach
- pola +1/+2 daja dodatkowe +1/+2 pkt

Koniec gry:
a) gdy na mandali zostanie zakryte pole z reka wskazujaca liczbe graczy, nalezy dokoriczy¢ runde lub
b) dowolny z graczy nie moze wykonac¢ zadnej akcji

Punktacja:
+N punktdw z 1 z 2 (wybranej) karty celu, po spetnieniu tego celu
+N punktéw z toru punktacji

Pamietaj:
- w dodatku harmonia:
- rozt6z 12 biatych kamieni na polach +1/+2 na mandali
- gdy podczas gry umiescisz takim polu kamien:
a) zabierasz biaty kamien i umieszczasz w jednej ze swoich wiez:
- nie mozesz przekroczy¢ wysokosci 4 kamieni (tacznie z biatym kamieniem)
- podczas punktowania stoséw biate kamienie oznaczaja dowolny kolor
- podczas punktowania celéw biate kamienie oznaczajg piaty kolor
b) lub odrzucasz biaty kamien i punktujesz normalnie (+1/+2)

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



