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45 minut | 1-4 graczy

KASKADIA

Przygotowanie:
- umie$¢ zetony zwierzat w woreczku (niedzwiedzia, jelenia, tososia, myszotowa, lisa)
- umies¢ ptytki siedlisk w zakrytym jednym lub kilku stosach (2 graczy=43 ptytki, 3 graczy=63, 4 graczy=83)
- wylosuj cztery losowe pary: zeton zwierzecia - ptytka siedliska i umie$¢ odkryte
- wylosuj po 1 karcie regut dla kazdego zwierzecia i potéz odkryte

- kazdy z graczy zapoznaje sie z regutami
- kazdy z graczy otrzymuje losowa startowa ptytke siedliska (trzyczesciowa)
- potdz obok planszy zetony szyszek

Dazymy do tego, zeby:
- utworzy¢ jak najdtuzsze ciagi siedlisk tego samego typu
- tak ktasc zetony zwierzat na siedliskach, zeby jednoczesnie spetniac jak najwiecej regut z kart zwierzat

W swojej turze gracz:
1) wybiera 1 z 4 odkrytych par zeton-zwierzecia - ptytka siedliska:
- jezeli nie da sie potozy¢ zetonu na zadnym z siedlisk (w tym nowym), nie mozna dobrac tej pary
- doktada siedlisko do swojej mapy, aby przylegato chociaz jedna krawedzig
- ktadzie zeton na jednym z wolnych siedlisk, na tym siedlisku musi by¢ ikona tego zwierzecia
- jezeli siedlisko jest tylko jednego typu (z ikonga szyszki), dobiera zeton szyszki
2) uzupetnia odkryte pary do 4, losujac i wyktadajac w puste miejsca nowy zeton i nowe siedlisko

Koniec gry:
- natychmiast, gdy nie mozna dobrac¢ zetonu siedlisk (pozostang odkryte trzy siedliska na stole)

Punktacja:
+ 1 pkt za kazdy posiadany zeton szyszki
+ N pkt za spetnienie kart regut (wedtug opisu na karcie, dostajemy osobno punkty za kazde spetnienie reguty)
- niedZzwiedzie punktuja za wielko$¢ odizolowanej grupy sasiadujacych niedzwiedzi
- jelenie punktuja za ksztatt grupy, grupy jeleni moga sie stykac
- fososie punktuja za utozenie w ciagu (bez kontaktu tososia z wiecej niz dwoma innymi tososiami)
- myszotowy punktuja za odseparowanie od innych myszotowow, ale i utozenie ich w linii widoku (po krawedzi)
- lisy punktuja za réznorodno$é zwierzat je otaczajacych
+ 1 pkt za kazdy Zeton siedliska w najwiekszym obszarze (osobno za kazde z 5 rodzajow siedlisk):
- punktowane sa wszystkie przylegte do siebie zetony rodzaju siedliska, niekoniecznie utozone wzdtuz linii
- ptytki musza sie stykaé bokiem przedstawiajacym punktowany rodzaj siedliska
+ N pkt za przewage - posiadanie najwiekszego obszaru (wedtug liczby graczy):
- 1 gracz: 2 pkt za kazdy obszar >= 7 siedlisk
- 2 graczy: 2 pkt za kazdy najwiekszy obszar lub 1 pkt za remis
- 3/4 graczy: 3 pkt za kazdy najwiekszy obszar i 1 pkt za drugi najwigkszy obszar
- gdy remis drugi obszar O pkt oraz w najdtuzszym: remis 2 graczy: po 2 pkt; remis 3/4 graczy: po 1 pkt

Pamietaj:
- jezeli sa 4 takie same Zetony zwierzat, musisz je zebra¢, wylosowac¢ nowe, i wrzucic¢ zebrane do woreczka
- jezeli sa 3 takie same Zetony zwierzat, mozna je zebrac¢, wylosowaé nowe, i wrzuci¢ zebrane do woreczka
- za odrzucenie 1 zetonu szyszki mozna:
- dobra¢ dowolna konfiguracje z wytozonych zetondw i siedlisk
- zebrac¢ wszystkie zetony zwierzat i wylosowac w ich miejsce nowe
- gra posiada osobno
- wariant rodzinny,
- wariant solo
- trzy tryby kampanii (osiagnie¢) wprowadzajace dodatkowe reguty: scenariusze, zwykty, ograniczenie zasad

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



