MIKROINSTURKCIA (CAI‘.O§C ZASAD) | QWWW.JAKAPLANSZOWKA.PL
15 minut | 2-4 graczy

KINGDOMINO
Przygotowanie:
- wybierz kolor, wybierajac ptytke startowa (kwadratowa) i utéz przed sobg
- wez figurki kréléw w swoim kolorze (po 2 - 2 graczy, po 1 - 3i 4 graczy)
- ptytki domina (prostokatne) wybrane losowo (24 - 2 graczy, 36 - 3 graczy, 48 - 4 graczy) utéz w zakrytym stosie
- wez ze stosu ptytki domina (4 - 2 graczy, 3 - 3 graczy, 4 - 4 graczy):
- uporzadkuj je rosngco wedtug numerdw na rewersie (u gory jest najnizszy numer) i odkryj
- potasuj figurki krolow i kolejno dobieraj, wtasciciel koloru decyduje, na ktérej wolnej ptytce postawic kréla
(wedtug instrukcji figurki krolow ktadzie sie kolejno od goéry, a nie dowolnie)
- zaczyna pierwszy od gory gracz

Dazymy do tego, zeby:
- utozy¢ jak najwiecej ptytek w kwadracie 5x5, tak aby stykaty sie tym samym rodzajem oraz miaty pola punktowane
- nie pozostawia¢ pojedynczych miejsc, w ktérych nie da sie potozy¢ ptytki

W turze gracz:
1) jezeli jego figurka krola jest na gérnej ptytce aktualnej kolumny, bierze te ptytke i doktada do swojej mapy, aby:
a) pasowat typ terenu:
- chociaz jeden typ terenu z nowej ptytki ma stykaé sie z przynajmniej jednym takim typem terenu na mapie
- dotozona ptytka stykata sie z ptytka startowa (typ nie ma znaczenia)
b) wymiary catej mapy po dotozeniu nie moga przekraczac 5x5 ptytek
- jezeli chociaz jeden warunek nie moze zostac spetniony, dobrana ptytke nalezy odrzucié¢
2) stawia zdjeta figurke krola na dowolnej ptytce w sasiedniej kolumnie
3) jezeli jest tylko jedna kolumna:
- bierze nowe ptytki tworzac sasiednia nowa aktualna kolumne
- ukfada je rosngco wedtug numeréw na rewersie (u gory jest najnizszy numer)
- odkrywa ptytki i przechodzi do 1)

Koniec gry:
- gdy wszystkie ptytki zostang utozone lub odrzucone

Punktacja:
- mnozy sie NxK dla kazdego obszaru ztozonego z pdl tego samego typu (tzw. posiadtosc), gdzie N to liczba pél w
obszarze (pole = potowa ptytki), a K to liczba koron narysowanych na kafelkach tego obszaru
- przy braku koron nie otrzymuje sie punktéw za obszar
- ptytka startowa nie jest punktowana
- nastepnie sumuje sie wyniki za wszystkie obszary
- w przypadku remisu zwycieza gracz z najwieksza liczbag pdl, nastepnie z najwieksza liczba koron

Pamietaj:
- gracze graja w kolejnosci umieszczenia kréldéw na ptytkach, od géry do dotu
- dodatkowe warianty (mozna taczyc):
- wariant dynastia: gra trwa trzy partie i z ktérych sumuje sie punkty
- wariant krélestwo $rodka: za posiadanie zamku w centralnym polu gracz dostaje +10 pkt
- wariant harmonia: za kompletne wypetnienie 5x5 gracz dostaje +5 pkt
- wariant pojedynek mistrzéw: dla 2 graczy, przy 48 ptytkach nalezy utozy¢ ptytki w kwadracie 7x7

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



