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45 minut | 2-4 graczy

PANDEMIC
Przygotowanie:
- umies¢ plansze na srodku stotu:
- kwadratowy znacznik rozprzestrzeniania sie choréb ustaw na O
- okragty znacznik poziomu zachorowan ustaw na 2 (pierwsza pozycja z lewej)
- 4 znaczniki lekarstw umies¢ gtadka strong pod mikrobami w tym samym kolorze
- wyjmij 6 kart epidemii z kart gry (niebieskie):
- podziel karty gry na 4 (tatwy poziom gry), 5 lub 6 (trudny poziom) réwnolicznych stosow
- do kazdego dodaj 1 karte epidemii i przetasuj stosy, nastepnie ut6z stosy na sobie i umies¢ zakryte na planszy
- karty infekcji (zielone):
- potasuj i umies¢ zakryte na planszy
- wez 9 kart z wierzchu, w 3 pierwszych miastach umies¢ po 3 kostki choréb (w kolorze miasta), w 3 kolejnych
po 2 kostki, a w 3 ostatnich po 1 kostce, karty odrzu¢ na stos odrzuconych kart infekcji
- kazdy z graczy:
- losuje/dobiera karte postaci oraz pionek w jej kolorze
- otrzymuje karty gry (2 graczy = 4; 3 graczy = 3; 4 graczy = 2), po dobraniu karty infekcji odktada jg na spod
- w Atlancie ustaw 1 biata stacje badawcza oraz pionki graczy
- gre rozpoczyna gracz z miastem w reku z najwieksza populacja (podana na karcie)

Dazymy do tego, zeby:

- jak najszybciej wyeliminowac kolejne najmniej liczne choroby, zeby sie nie namnazaty

- unika¢ doktadania trzeciej kostki w jednym miejscu, aby nie nastepowato rozpowszechnianie choroby

- zbiera¢ karty tego samego koloru, zeby wynalez¢ lekarstwa

- pilnowac¢ czasu (liczby kart gry), balansowa¢ miedzy zmniejszaniem liczby kostek i wynajdowaniem lekarstw

W swojej turze gracz:
1) Wykonuje maksymalnie 4 sposrod akcji:
a) ruch na sasiednie pole
b) ruch do miasta z karty, ktéra posiada, z dowolnego miasta
) ruch z miasta z karty, ktéra sie posiada, do dowolnego miasta
d) ruch ze stacji badawczej do innej stacji badawczej
e) zabranie 1 kostki choroby z miasta, w ktérym sie znajduje
- jezeli wynaleziono lekarstwo na te chorobe, mozna zabra¢ wszystkie kostki tego koloru w jednym ruchu
- po zdjeciu ostatniego znacznika w danym kolorze:
- odwrd¢ znacznik choroby na druga strone (przekreslony)
- choroba tego koloru juz sie pojawi
e) budowa stacji badawczej w miescie w ktérym sie jest z karty, ktérg sie jednoczesnie posiada
f) daj lub wez od innego gracza karte tego miasta, w ktérym razem sie znajdujecie
g) wynajdz lekarstwo na chorobe danego koloru, odrzucajac 5 kart gry w tym kolorze bedac w stacji badawczej
2) Dobiera 2 karty gry:
- jezeli wérod kart jest karta epidemii:
1) przesuwa okragty wskaznik zachorowan o 1 w prawo
2) bierze karte ze spodu stosu kart infekcji
3) dodaje w tym miescie 3 znaczniki tego koloru, jezeli miatby doda¢ 4 znacznik, rozpowszechnia chorobe
4) odrzuca karte miasta na stos kart odrzuconych
5) stos kart odrzuconych tasuje i umieszcza na wierzchu kart infekgji
6) karte epidemii odrzuca z gry
- jezeli karty sie skoncza, nastepuje przegrana
3) Dobiera karty infekcji:
1) pobierz tyle kart infekciji, jaki jest obecnie wskaznik infekcji
2) umieszcza w kazdym z dobranych miast 1 znacznik choroby
- nie umieszcza znacznikdw choroby w kolorze kostek, ktérych nie ma juz na planszy
- jezeli miatby to by¢ 4 znacznik, rozpowszechnia chorobe
- po dobraniu ostatniej karty tasuje stos kart odrzuconych i ktadzie na symbolu reki

4) Karty zdarzen z reki mozna zagra¢ w dowolnym momencie (u dowolnego gracza) z wyjatkiem rozstrzygania przez
niego innej karty

Koniec gry:
- wygrana, jezeli zostang wynalezione lekarstwa na wszystkie 4 choroby
- przegrana jezeli:

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki

- wskaznik rozprzestrzeniania sie choréb dojdzie do 8
- skoriczg sie kostki dowolnej choroby
- skoricza sie karty gry

Punktacja:

Pamietaj:
- gracz moze mie¢ w reku maksymalnie 7 kart
- gra wykorzystuje unikalne zdolnosci kazdej profesji
- Rozpowszechnianie choroby:
- przesun kwadratowy znacznik rozpowszechniania +1
- umie$¢ 1 znacznik choroby (w kolorze choroby) we wszystkich potaczonych miastach
- jezeli w ktoryms z miast bytby to 4 znacznik, wykonaj w nim rozpowszechnianie (nie wykonujac go ponownie
w miastach, w ktérych byto w tej turze rozpowszechnianie)
- Profesje:
1) sanitariusz:
- przy chorobie zwyktej usuwa wszystkie znaczniki jednej choroby jedng akcja
-przy chorobie uleczalnej usuwa wszystkie znaczniki jednej choroby samym pojawieniem sie w miescie
- chroni miasto przed dodawaniem do niego chordb
2) badacz:
- moze przekazac innemu graczowi, stojacemu w tym samym miescie, karte dowolnego miasta
3) naukowiec:
- potrzebuje 4 (zamiast 5) kart w jednym kolorze, aby wynalez¢ lekarstwo
4) specjalista ds. kwarantanny:
- zapobiega dodawaniu znacznika choréb w miescie w ktérym jest oraz w miastach potaczonych
5) logistyk:
- moze wykorzystac¢ 1 swoja akcje (za zgoda) na:
- ruch pionkiem dowolnego gracza, w przypadku lotéw uzywajac kart z wtasnej reki
- przeniesienie pionka dowolnego gracza na pole gdzie stoi inny gracz
6) szef planu B:
- moze wykorzysta¢ 1 swoja akcje aby:
- wzia¢ karte zdarzenia ze stosu odrzuconych kart gry
- karta nie wlicza sie do limitu 7 kart
- mozna miec tylko jedna karte w tym trybie na raz
- po wykorzystaniu wydarzenia odpada ono z gry na state
5) kierownik budowy:
- moze wykorzystaé 1 swoja akcje:
- aby zbudowac stacje badawcza w miescie w ktérym jest bez posiadania karty miasta
- przemiescic sie ze stacji badawczej do dowolnego miasta, odrzucajac karte dowolnego miasta




