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25 minut | 2-4 graczy

POLECZKA
Przygotowanie:
- umie$¢ w woreczku wszystkie kafelki (w 6 kolorach)
- na planszy podtogi rozt6z losowo z woreczka kafelki, a na osobnym polu Zzeton zakoriczenia gry (fioletowy)
- pola z 3 i 4 kropkami s3 uzupetniane przy odpowiednio 3 i 4 graczach
- wylosuj 2 karty wspélnego celu i umiesc na nich malejgco zetony punktacji (czerwone, najwyzszy na gorze):
- dla 2 graczy = zetony 8 i 4; dla 3 graczy = zetony 8, 6 i 4; dla 4 graczy = zetony 8, 6,4, 2
- upewnij sig, ze wszyscy gracze rozumieja reguty z kart wspdlnego celu (ostatnia strona instrukcji)
- kazdy z graczy:
- otrzymuje péteczke (plastikowy regat, stojak) do umieszczania zetonow
- losuje karte indywidualnego celu (umieszcza jg w plastikowej podstawce i tylko on jg widzi)
- pierwszy gracz otrzymuje fotel

Dazymy do tego, zeby:

- spetni¢ wszystkie indywidualne reguty

- pamieta¢ o punktowaniu za potaczone obszary
- jak najszybciej osiagnac cel wspdlny

W swojej turze gracz:
1) Musi dobraé 1, 2 lub 3 kafelki z podtogi, ktére:
- sasiaduja bokiem ze sobja i tworzg linie prostg
- w momencie rozpoczecia tury wszystkie maja co najmniej 1 bok zewnetrzny (bez innego kafelka)
2) Umieszcza dobrane kafelki w stojaku:
- w jednej kolumnie ale w dowolnej kolejnosci
- nie ma mozliwosci cofniecia ruchu - wyjecia kafelka
3) Sprawdza, czy nie osiggnat wspélnego celu:
- jezeli spetnit warunek, dobiera gérny zeton celu wspdlnego (i ma ten cel juz zrealizowany)
4) Jezeli pozostaty 4 lub mniej kafelkow usuwa je i uzupetnia catg podtoge kafelkami z woreczka

Koniec gry:
- gdy jeden z graczy zapetni cata swoja péteczke (bierze on_zeton zakoriczenia gry)
- nalezy kontynuowac do gracza po prawej stronie pierwszego gracza (przy graniu zgodnie z ruchem zegara)

Punktacja:

- 1 pkt za zapetnienie péteczki jako pierwszy gracz

-1,2,4,6,9, 12 pkt za umieszczenie 1, 2, 3, 4, 5, 6 kafelkéw na péteczce wedtug karty indywidualnego celu
- po 2, 3, 5, 8 pkt za kazda z grup 3, 4, 5, 6+ sasiadujacych na péteczce kafelkéw tego samego typu

- 2,4, 6, 8 za zrealizowanie wspélnego celu

Pamietaj:
- uktadanie kafelkéw na podtodze jest nieco niewygodne (mozna pomagac), powinno by¢ tez jak najbardziej losowe

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



