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kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki 

25 minut | 2-4 graczy 
 

PÓŁECZKA 
Przygotowanie: 
- umieść w woreczku wszystkie kafelki (w 6 kolorach) 
- na planszy podłogi rozłóż losowo z woreczka kafelki, a na osobnym polu żeton zakończenia gry (fioletowy) 

- pola z 3 i 4 kropkami są uzupełniane przy odpowiednio 3 i 4 graczach 
- wylosuj 2 karty wspólnego celu i umieść na nich malejąco żetony punktacji (czerwone, najwyższy na górze): 

- dla 2 graczy = żetony 8 i 4; dla 3 graczy = żetony 8, 6 i 4; dla 4 graczy = żetony 8, 6, 4, 2 
- upewnij się, że wszyscy gracze rozumieją reguły z kart wspólnego celu (ostatnia strona instrukcji) 

- każdy z graczy: 
- otrzymuje półeczkę (plastikowy regał, stojak) do umieszczania żetonów 
- losuje kartę indywidualnego celu (umieszcza ją w plastikowej podstawce i tylko on ją widzi) 

- pierwszy gracz otrzymuje fotel 
 
Dążymy do tego, żeby: 
- spełnić wszystkie indywidualne reguły 
- pamiętać o punktowaniu za połączone obszary 
- jak najszybciej osiągnąć cel wspólny 
 
W swojej turze gracz: 
1) Musi dobrać 1, 2 lub 3 kafelki z podłogi, które: 

- sąsiadują bokiem ze sobą i tworzą linię prostą 
- w momencie rozpoczęcia tury wszystkie mają co najmniej 1 bok zewnętrzny (bez innego kafelka) 

2) Umieszcza dobrane kafelki w stojaku: 
- w jednej kolumnie ale w dowolnej kolejności 
- nie ma możliwości cofnięcia ruchu – wyjęcia kafelka 

3) Sprawdza, czy nie osiągnął wspólnego celu: 
- jeżeli spełnił warunek, dobiera górny żeton celu wspólnego (i ma ten cel już zrealizowany) 

4) Jeżeli pozostały 4 lub mniej kafelków usuwa je i uzupełnia całą podłogę kafelkami z woreczka 
 
Koniec gry: 
- gdy jeden z graczy zapełni całą swoją półeczkę (bierze on żeton zakończenia gry) 

- należy kontynuować do gracza po prawej stronie pierwszego gracza (przy graniu zgodnie z ruchem zegara) 
 
Punktacja: 
- 1 pkt za zapełnienie półeczki jako pierwszy gracz  
- 1, 2, 4, 6, 9, 12 pkt za umieszczenie 1, 2, 3, 4, 5, 6 kafelków na półeczce według karty indywidualnego celu 
- po 2, 3, 5, 8 pkt za każdą z grup 3, 4, 5, 6+ sąsiadujących na półeczce kafelków tego samego typu 
- 2, 4, 6, 8 za zrealizowanie wspólnego celu 
 
Pamiętaj: 
- układanie kafelków na podłodze jest nieco niewygodne (można pomagać), powinno być też jak najbardziej losowe 
 
  


