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15 minut | 2-4 graczy

PUNTO
Przygotowanie:
- rozdaj graczom karty:
- przy 4 graczach: kazdemu graczowi jeden kolor kart (2x9 kart)
- przy 3 graczach: kazdemu graczowi jeden kolor kart (2x9 kart) + 6 kart wspolnego, czwartego koloru
- przy 2 graczach: kazdemu graczowi dwa kolory kart (2 x 2x9 kart)
- kazdy z graczy tasuje wszystkie swoje karty i uktada w zakrytym stosie

Dazymy do tego, zeby:
- utozy¢ jako pierwsi linie w tym samym kolorze poziomo, pionowo, po skosie
- zuzywac posiadane karty od najstabszych

W swojej turze gracz:
1) bierze gérna karte ze swojego stosu
2) ktadzie ja:
- obok dowolnej juz potozonej karty, tak aby nie przekroczy¢ 6 kart w kolumnie ani w wierszu
- sasiedztwo moze by¢ zaréwno naroznikiem jak i krawedzig
- na dowolnej juz potozonej karcie, tak aby nowa karta miata wiecej kropek niz juz lezaca

Koniec gry:
- gdy jeden z graczy utozy linie z kart jednego z wtasnych koloréw
- linia musi mie¢ minimum 5 kart (gdy jest 2 graczy) lub 4 karty (gdy jest 3 lub 4 graczy)
- w przypadku braku takiej linii wygrywa gracz, ktéry stworzyt najwiecej krétszych linii (np. z 4 kart)
- w przypadku remisu wygrywa gracz, ktérego linia ma tacznie najmniej kropek

Punktacja:

Pamietaj:
- gra moze trwac do 2 wygranych, w drugiej turze odrzuca sie z linii wygrywajacej najwyzsza karte
- na kartach sa kropki o wartosciach od 1 do 9
- wariant autorski (mniej losowy):
- gracze nie trzymaja kart w zakrytym stosie, tylko swobodnie dobierajg ze wszystkich kart w reku

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



