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ROBIN Z LOCKSLEY

Przygotowanie:
- z kafelkéw tupéw (kwadratowe)

- utworz zakryty stos tupéw

- roztéz kafelki losowo w siatce 5 x 5 (odkryta strong tupu do gory)

- w przeciwnych naroznikach ustaw figurki skoczkéw (Robinéw), biora oni kafelek na ktérym stojg jako monete
- z kafelkdw stawy (wedréwki)

- umie$¢ w jednym narozniku 2 kafelki narozne: Poczatek (ustaw na nim obie figurki minstreli) i Niech Zyje Krol

- w trzech pozostatych naroznikach umies¢ 3 losowe kafelki narozne

- na kazdej z krawedzi umies¢ po 3 losowe kafelki prostokatne

- mozesz umiescic¢ ich odpowiednio wiecej/mniej dla dtuzszej/kroétszej rozgrywki
- kafelki z jasnym ttem nad nazwa s tatwiejsze (mozesz je wybrac¢ w pierwszej rozgrywce)

Dazymy do tego, zeby:
- poruszajac sie figurka skoczka, przewidywac jakie tupy beda potrzebne w kolejnych turach
- zamiast realizowa¢ cel odlegty cel, czasami warto wykupi¢ przejazd

W swojej turze gracz wykonuje 2 akcje:
1) Ruch skoczkiem:
- przesuwa swoja figurke skoczka ruchem skoczka w szachach (po literze L) wewnatrz siatki 5 x 5
- zabiera docelowy kafelek (tup) i umieszcza go na stosie (stos to jeden lub wiecej tupéw tego samego typu)
- nie mozna nigdy dzieli¢ stosu na mniejsze
- dodaje na polu z ktérego zaczynat, nowy odkryty kafelek tupu (ze stosu tupdw)
- polem docelowym nie moze by¢ pole, na ktérym jest skoczek przeciwnika
2) Ruch minstrelem:
- moze ruszy¢ minstrelem o 1 pole do przodu:
a) za 1 monete
b) za wykonanie celu na nastepnym kafelku wedrowki
- mozna wykonac ruch minstrelem wielokrotnie (jezeli mozna spetni¢ warunki)
- rozpoczynajac drugie okrazenie, zignoruj pole Poczatek
- w dowolnym momencie gry mozna sprzedac caty stos zawierajacy min. 3 tupy (zostaw jako monety, reszte odrzuc)
- 3tupy = 1 moneta
- za kazdy tup w stosie ponad 3 = +1 moneta

Koniec gry:
- wygrywa minstrel, ktéry pierwszy dojdzie do kafelka Niech Zyje Krél (aby wejs¢ na pole, musi posiada¢ 4 monety)
- z reguty podstawowej zrezygnowalismy (wygrywa minstrel, ktéry w drugim okrazeniu wyminie przeciwnika)

Punktacja:

Pamietaj:

- skoczki moga sta¢ w odlegtosci uderzenia (L), po przekatnej (granicza naroznikiem) lub bezposrednio (bokiem)
- brazowy kafelek oznacza dowolny kafelek, a kilka kafelkéw na sobie oznacza stos

- opis na kafelkach czasem nie jest spdjny z opisem w instrukcji, pierwszenstwo ma instrukcja

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



