MIKROINSTURKCIA (CALOSC ZASAD) | QWWW.JAKAPLANSZOWKA.PL
30 minut | 2-4 graczy

SPLENDOR
Przygotowanie:
- rozdziel karty poziomami (wedtug koloru), potasuj i utéz w trzech zakrytych stosach
- obok kazdego stosu wytéz po 4 odkryte karty (z kazdego poziomu)
- potasuj ptytki arystokratow i wytdz o jedna wiecej niz jest graczy, reszte odtéz
- ustaw w stosie znaczniki ztota (5) i klejnotéw (po 7 kazdego koloru dla 4 graczy, po 5 dla 3 graczy, po 4 dla 2
graczy)

Dazymy do tego, zeby:
- zdoby¢ jak najwiecej punktow (warto$é w lewym goérnym rogu zetonu/karty)
- zdobywa¢ karty pozwalajace na darmowy zakup kolejnych kart

W swojej turze gracz:
1)wykonuje jedng z 4 czynnosci:
a) bierze 3 znaczniki roznych klejnotow
b) bierze 2 znaczniki tego samego klejnotu
- po wykonaniu akcji musza pozostac jeszcze co najmniej 2 znaczniki tego klejnotu
c) kupuje karte:
- odkryta lub zarezerwowana z reki
- zuzywa podang na karcie liczbe klejnotéw:
- najpierw klejnoty z kart (nie musi ich oddawac), potem klejnoty z zetonéw (musi je oddac)
- zeton ztota pozwala zastapic¢ dowolny klejnot
d) rezerwuje karte:
- bierze do reki karte odkryta lub gérna ze stosu zakrytych
- karty nie pokazuje innym graczom
- bierze 1 znacznik ztota (jezeli jest)
- moze mie¢ maksymalnie 3 zarezerwowane karty w reku
2) uzupetnia odkryte karty na stole z odpowiedniego stosu (jezeli sa dostepne)
3) jezeli spetnia warunek na wolnej ptytce arystokratow, bierze tego arystokrate do siebie (max. jednego na ture)
- warunek musi by¢ spetniony przez klejnoty z kart (nie z zetonéw)

Koniec gry:
- gdy pierwszy z graczy uzyska 15 punktéw, ostatnia tura dochodzi do konca i gra sie konczy

Punktacja:

+ punkty z kart (warto$¢ na karcie)

+ punkty z ptytek arystokratéw (+3)

- w przypadku remisu wygrywa gracz, ktory zakupit najmniej kart

Pamietaj:

- limit klejnotéw i ztota jest ograniczony zetonami

- bonusy, punkty i zetony musza by¢ widoczne dla wszystkich graczy

- warto porzadkowac karty, uktadajac jedna na drugiej tego samego typu (a nad nimi zetony w tym kolorze)
- maksymalnie mozesz mie¢ 10 zetonéw klejnotéw (na koniec tury)

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



