MIKROINSTURKCIA (CALOéC ZASAD) | Q’WWWJAKAPLANSZOWKA.PL
50 minut | 2-4 graczy

SUPERFARMER + BOCIAN + KOZA + BORSUK
Przygotowanie:
- kazdy z graczy otrzymuje planszetke
- umies¢ wszystkie zetony i kosci w wieczku pudetka

Dazymy do tego, zeby:
- jak najszybciej dywersyfikowac¢ swoje stado
- chronic sie przed wilkiem i lisem

W swojej turze kazdy z graczy kolejno:
1) moze dokona¢ jednej wymiany posiadanych zetonéw na réownowazne (ale moze taczy¢ gatunki):
- 6 krélikéw = 1 owca = 1 pies maty
- 2 owce = 1 $winia
- 3 $winie = 1 krowa = 1 pies duzy
- 2 krowy = 1 kon
2) rzuca dwiema ko$¢mi
- dostaje tyle nowych zetonéw wyrzuconych zwierzat, ile ma petnych par (na zetonach i kosciach tacznie)
- czyli aby dostac pierwszy zeton, trzeba wyrzucié pare
- jezeli gracz wyrzuci lisa:
- traci wszystkie kroliki
- jezeli ma matego psa, to do puli wspdlnej wraca tylko maty pies zamiast zwierzat
- jezeli gracz wyrzuci wilka:
- traci wszystkie: kréliki, owce, $winie, krowy i duze psy, czyli nie traci jednego konia i jednego matego psa
- jezeli ma duzego psa, to do puli wspélnej wraca tylko duzy pies zamiast zwierzat

Koniec gry:
- wygrywa gracz, ktory pierwszy bedzie miat tacznie: konia, krowe, $winie, owce, krélika

Punktacja:

Pamietaj:
- jezeli w puli wspdlnej nie ma zwierzat, wymiany mozna dokona¢ z innym graczem
- zamiana moze odbywac sie w obu kierunkach
- w dodatku z Bocianem:
- potéz obok plansze bociana i zetony bocianéw
- na koniec rundy nalezy zakreci¢ wskazéwka na planszy bociana:
- bocian = kazdy gracz otrzymuje 1 bociana
- zima = wszyscy gracze oddajg swoje bociany
- po dobraniu zwierzat mozna dodatkowo zamieni¢ 2 bociany = 1 zwierze tego samego gatunku
- gracz moze mie¢ max. 4 bociany
- w dodatku z Koza:
- podczas wymiany gracz moze wymieni¢ owce na koze
- koze stawia sie na pustym polu owcy, $wini lub krowy innego gracza, ktére zostaje zablokowane (w wymianie i
rozmnazaniu)
- koze zjada wilk
- koze mozna odrzuci¢ wraz z trzema owcami
- w dodatku z Borsukiem:
- gracz otrzymuje borsuka po utracie zwierzat (bierze go z puli wspdlnej lub od innego gracza)
- jezeli na poczatku tury gracz ma borsuka, moze go uzy¢ podczas wymiany jako dowolnego zetonu

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



