MIKROINSTURKCIA (CAI‘.OSC ZASAD) | QWWW.JAKAPLANSZOWKA.PL
15 minut | 1-5 graczy

TAJEMNICZE PODZIEMIA
Przygotowanie:
- kazdy z graczy otrzymuje:
- jedna z pieciu plansz do gry, ktadzie ja wejSciem do siebie
- 20 kafelkéw w jednym kolorze
- jeden z graczy (najmtodszy) tasuje i ktadzie kafelki strong niewidoczna do gory, pozostali ktada strong widoczng

Dazymy do tego, zeby:
- poprowadzi¢ trase przez podziemia, uwzgledniajac skarby (ikony przedmiotow) i unikajac potworéw (ikony postaci)
- pamietad, ze pod koniec gry mozna nie trafi¢ na kafelki z mozliwoscia potaczenia z zaplanowanymi korytarzami

W kolejnych turach:

1) gracz z zakrytymi kafelkami dobiera jeden z nich

2) pozostali gracze odnajduja taki sam kafelek wsrod swoich kafelkow

3) wszyscy uktadajg kafelki w dowolnym miejscu na planszy, obracajac je wedtug uznania
- kafelki po potozeniu nie mozna przektadac

Koniec gry:
- gdy zostanie zapetniona plansza wszystkich graczy 16 kafelkami

Punktacja:

- podliczanie punktéw zaczyna sie od wejscia do podziemi i uwzglednia wszystkie potagczone komnaty
+ za kazdy przedmiot +1

- za kazda postac -2

Pamietaj:
- w grze jednoosobowej nalezy zdoby¢ jak najwiecej punktow
- wariant sredniozaawansowany:
- pierwszy wylosowany kafelek uktadany jest obok wejscia
- kazdy kolejny kafelek musi przylegac krawedzig do juz istniejacego
- wariant autorski, z wieksza losowoscia:
- wszyscy gracze maja zakryte kafelki i kazdy dobiera kolejny kafelek losowo

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



