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TERRAFORMACJA MARSA
Przygotowanie:
- umies¢ plansze na stole, biate znaczniki umies¢ na temperaturze (-30C), tlenie (0%) i torze pokolen/rund (1)
- z talii projektow i talii korporacji usun karty z czerwonym znacznikiem ,Ery Korporacyjnej” w lewym dolnym rogu
- potasuj talie projektow i umiesc¢ obok planszy
- umies¢ na polu z kropla 9 ptytek oceanu
- kazdy z graczy:
- otrzymuje planszetke i umieszcza kostki na wartosci (1) na torach produkcji kazdego z 6 zasobow
- stawia swoja kostke na torze pokolen/terraformacji (WT) przy wartosci (20) jako poziom gracza
- dobiera 1 z 2 losowych kart korporacji (lub wszyscy otrzymuja ,Korporacje dla poczatkujacych”)
- otrzymuje bonusy startowe z karty korporaciji i zaznacza kostkami na planszetce na poszczegdlnych polach
- w wersji dla poczatkujacych gracze otrzymuja 42 M€
- niektdre korporacje maja ustalona z géry pierwsza akcje
- otrzymuje 10 kart projektéw, ktore moze zakupi¢ do reki (za kazda karte = -3 M€)
- gre zaczyna sie od fazy akcji

Dazymy do tego, zeby:

- tak budowac talie projektéw, aby uzyskiwac bonusy z kombinacji posiadanych kart

- podnosi¢ poziom tlenu, temperature i zwieksza¢ powierzchnie oceanow

- pilnowa¢ wymagan kart, niektére potrzebuja maksymalnego poziomu, inne minimalnego
- zdobywadé punkty za karty, kafelki, nagrody, tytuty

W kazdym pokoleniu maja miejsce 3 fazy:
1) Faza badari:
- kazdy gracz dobiera 4 karty projektéw i decyduje, ktére chce kupic (kazda za -3 M€), reszte odrzuca
2) Faza akgji:
- w swojej turze gracze kolejno:
- wykonuja 2 dowolne akcje
- wykonuja 1 dowolng akcje
- pasuja (gracz konczy tym samym faze akcji i czeka na reszte)
- Akcja moze by¢:
- zagranie karty z reki, nalezy wéwczas:
- sprawdzi¢ jej wymagania (opis na karcie) i mozliwo$¢ wykonania efektow (z wyjatkiem podnoszenia
poziomu ponad limity i zebrania zasobdw, ktérych sie nie ma)
- zaptacic jej koszt (gorny lewy rog)
- wykonac efekty natychmiastowe (opisane na karcie), w dowolnej kolejnosci
- celem efektu w czerwonej ramce (najczesciej negatywnego) moze by¢ dowolny gracz, efekt ten
nie jest obowiazkowy
- umiesci¢ karte na planszy:
- karty czerwone s3 jednorazowe i po zagraniu sa odrzucane
- karty zielone s3 jednorazowe ale pozostajg z odstonietym paskiem z symbolami
- karty niebieskie maja efekty trwate (karty bez czerwonej strzatki moga by¢ uzywane co ture)
- wykonanie akcji standardowej
- za odrzucenie 1 karty z reki otrzymuje 1 M€ (mozna odrzuci¢ wiele kart w jednej akcji)
- 11 M€ podnosi produkcje energii +1
- 14 M€ podnosi temperature +1 poziom i +1 poziom gracza
- 18 M€ +1 kafelek oceanéw (+ premia za pole) i +1 poziom gracza
- 23 M€ +1 kafelek zieleni (+ premia za pole), +1 poziom tlenu i +1 poziom gracza
- 25 M€+1 kafelek miast (+ premia za pole), +1 produkcja M€
- wykonanie akcji z karty aktywnej (niebieskiej z czerwong strzatka, raz na pokolenie, po uzyciu oznacz
uzycie karty kostka)
- wykonanie akgji z karty korporaciji (jezeli jest)
- uzyskanie Tytutu:
- tacznie gracze moga mie¢ w grze max. 3 rézne tytuty
- po spetnieniu kryteriéw nalezy zaptaci¢ 8 M€ zeby otrzymac w tym momencie tytut
- ufundowanie Nagrody:
- tacznie moga by¢ 3 rézne nagrody
- gracze funduja nagrody, ptacac kolejno 8 M€, 14 M€ i 20 M€
- na koniec gry gracze spetniajacy kryteria ufundowanych nagréd dostaja punkty
- zakup kafelka zieleni (-8 roslinnosci, korzysci jak za potozenie kafelka)
- podniesienie temperatury (-8 ciepta, +2 temperatura, +1 poziom gracza)

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki

- faza konczy sig, gdy wszyscy gracze spasuja
3) Faza produkciji:
- wszystkie kostki energii przesuwane sg w prawo na obszar ciepta
- kazdy otrzymuje/oddaje tyle kazdego zasobu (réwniez M€), jaki ma poziom produkcji tego zasobu
- kazdy otrzymuje ponadto tyle M€, jaki ma poziom gracza
- kazdy zdejmuje kostki z kart akcji (zwalnia te karty), na ktérych sie znajdowaty
- znacznik pokolenia przesuwa sie o 1 pole do przodu
- znacznik pierwszego gracza przekazywany jest kolejnej osobie

Koniec gry:
- gdy wskazniki tlenu, temperatury i oceanéw osiggng maksymalne putapy:
- po ostatniej fazie produkcji kazdy z graczy ma dodatkowa szanse, zeby zamieni¢ po 8 roslin na obszar zieleni

Punktacja:

+ wspdtczynnik terraformacji (+WT)

+ obszary zieleni (+1 punkt)

+ obszary miasta (+1 punkt za kazdy sasiadujacy obszar zieleni, bez wzgledu na wtasciciela zieleni)
+zdobyte Nagrody (za 1 miejsce +5 punktow, za 2 miejsce +2 punkty)

+ uzyskane Tytuty (+5 punktow)

+ punkty z zasobdéw zbieranych na kartach (+1 punkt za kazdy zaséb)

+ punkty z zagranych kart (wedtug kart)

- karty czerwone z punktami pozostaja u gracza (na potrzeby zliczenia)

- w przypadku remisu wygrywa bogatszy gracz

Pamietaj:
- 0 kolejnosci efektow decyduje aktywny gracz
- pamietaj o specjalnych umiejetnosciach wynikajacych z karty korporacji
- nie ma limitu kart w reku ani liczba kostek nie jest ograniczona
- produkcja nie jest ograniczona do 10 poziomdw, wyzsza wartos¢ jest oznaczana przez dwie kostki na pozycji
dziesietnej (np. 34 = 2 kostki na 3 i 1 kostka na 4).
- kolory kostek: ztota = 10 jednostek, srebrna = 5 jednostek, brazowa = 1 jednostka
- po podniesieniu poziomu, miedzy ktérymi znajduje sie dodatkowy symbol, otrzymuje sie taka premie
- Dodatkowe zasoby:
- 1 stal (brazowa) jest warta 2 M€ (jezeli mozna ja stosowac wedtug karty)
- 1 tytan (czarny) jest warty 3 M€ (jezeli mozna go stosowac wedtug karty)
- niektére zasoby (mikroby, zwierzeta) oznacza sie poprzez ustawienie kostki gracza w prawym gérnym rogu
karty, ktora wytworzyta ten zaséb
- jezeli do wytozenia karty potrzebne s zasoby, liczy sie zaréwno zasoby-kostki jak i zasoby-symbole na kartach
- zwykty symbol zasobu oznacza dodanie +1 zasobu, symbol zasobu w brazowej ramce oznacza dodanie +1 do
produkcji zasobu
- Kafelki:
- kafelek Miasta nie moze by¢ umieszczony obok innego miasta, pola miast sg im dedykowane
- za umieszczenie kafelka Oceanu gracz dostaje (+ premie za pole) oraz +1 poziom gracza, polem moze by¢ tylko
obszar z niebieska ramka i nie mozna na nim ktas¢ innych kafelkéw,
- kafelek Zieleni musi zosta¢ umieszczony obok innego kafelka tego gracza (chyba ze takiej mozliwosci nie ma).
Daje to (+1 poziom tlenu, +1 poziom gracza), jesli gracz nie moze juz zwiekszy¢ poziomu tlenu, nie zwieksza tez
SWojego poziomu gracza.
- gracz otrzymuje premie +2 M€ za umieszczenie dowolnego obszaru obok oceanéw
- na kafelkach zieleni i miast nalezy umiesci¢ znacznik gracza, oceany s3 neutralne
- na polach umieszczone s3 réznego rodzaju premie, ktére dostaje sie, ktadac tam kafelek
- W wersji zaawansowanej gry mozna wybrac¢ swoja ulubiong korporacje
- wariant Era Korporacyjna skupia sie na ekonomii i technologii i ma osobne zasady




