MIKROINSTURKCIA (CALOSC ZASAD) | QWWW.JAKAPLANSZOWKA.PL
90 minut | 2-5 graczy

WSIASC DO POCIAGU DOOKOEA SWIATA + WIELKIE JEZIORA
Przygotowanie:
- roztéz plansze
- potasuj osobno talie statkéw, wagonow, biletow
- kazdy z graczy otrzymuje:
- figurki w jego kolorze (3 porty + wybiera 60 innych z 75 przy Dookota Swiata, 50 przy Wielkie Jeziora),
- karty statkéw (7 przy Dookota Swiata; 2 przy Wielkie Jeziora),
- karty wagonéw (3 przy Dookota Swiata; 2 przy Wielkie Jeziora),
- karty biletow (wybiera min. 3 z 5), nie pokazuje ich innym graczom
- potdz obok planszy zakryte talie statkdw i talie wagonéw > odston po trzy karty z kazdej talii
- potdz obok planszy zakryta talie biletow
- postaw znaczniki graczy na Sciezce punktacji na wartosci O

Dazymy do tego, zeby:
- gromadzic takie karty (kolor i typ), aby utworzy¢ szlaki miedzy miejscami na posiadanych biletach
- mie¢ jak najwiecej portéw na skrzyzowaniach naszych szlakéw

W swojej turze gracz:
a) wykonuije jedng z czynnosci:
1) dobiera 2 karty statkéw / wagondéw w jednym kolorze i uzupetnia z dowolnego stosu do 6 odstonietych
2) dobiera 2 karty statkow / wagonow zakryte
3) dobiera 1 odstonieta karte wielokolorowa (dzokera) i uzupetnia z dowolnego stosu do 6 odstonietych
4) tworzy potaczenie ustawiajac statki / wagony na mapie na wolnej trasie i odrzucajac karty tego typu i koloru
co potaczenie (musi mie¢ w reku wymagana liczbe kart oraz figurek)
5) dobiera sposréd czterech gornych co najmniej jedna karte biletu (reszte odrzuca na spdd stosu kart biletéw)
6) buduje port w miescie:
- Z niebieska ikong
- do ktérego ma potaczenie
- wydajac 2 karty wagonow i 2 karty statkow:
- tego samego koloru
- z niebieska ikona kotwicy (portu)
7) wymienia wagony na statki lub odwrotnie, ptacac 1 pkt za kazdy wymieniony element
b) zaznacza wokét planszy liczbe zdobytych punktéw za potaczenie z biletu (bilety gracz zachowuije)

Koniec gry:
- gdy jednemu z graczy pozostanie 6 albo mniej figurek statkow i wagondw, zaczynaja sie dwie ostatnie tury

Punktacja:

+ za kazdy szlak (w zaleznosci od dtugosci: 1, 2, 4, 7, 10, 15, 18, 21, 27)

+ za kazdy zrealizowany bilet (wedtug karty)

+ za kazdy port (w zaleznosci od liczby szlakéw do tego portu: 2 = 20, 3 = 30, 4 i wiecej = 40 za port)

- za kazdy niewybudowany port (-4)

- za kazdy niezrealizowany bilet (wedtug karty)

+ bilety z kilkoma odcinkami daja dodatkowe punkty, gdy da sie przejechac trasg w wytyczonej kolejnosci

Pamietaj:

- nie ma limitu kart na reku

- jezeli s odstoniete 3 karty wielokolorowe, odrzuc i dobierz od nowa wszystkie 6 kart
- do budowy potaczen na szarych szlakach mozna uzy¢ dowolnych koloréw kart

- szlaki w trudnym terenie (podwojone) wymagaja dwdch kart na jeden odcinek

- karta z rysunkiem dwéch statkéw jest liczona przy budowie jako dwa statki

- jeden gracz moze miec tylko jedno bezposrednie potaczenie miedzy dwoma miastami

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



