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WYSPA SKYE

Przygotowanie:
- umies$¢ na stole plansze (wybor strony: na 2-4 lub 5 graczy) i czarny znacznik rundy na pierwszej rundzie
- umies$¢ 4 losowe kafelki punktacji na polach A,B,CiD
- umie$¢ w woreczku kafelki terenu (oprocz kafelkéw zamku)
- kazdy gracz:

- ustawia przed sobg parawan

- po odkrytej stronie umieszcza kafelek zamku, a po zakrytej stronie zeton odrzucenia (topér)

- na torze punktacji umieszcza znacznik w swoim kolorze

Dazymy do tego, zeby:
- kupowac kafelki od innych graczy, ktére dodatkowo przyniosa nam najwiecej punktow
- wystawiac za odpowiednia cene posiadane kafelki, aby na nich zarobi¢ lub zablokowa¢ sprzedaz

Gra trwa 6 rund (5 w przypadku gry piecioosobowej), a kazda runda ma 6 faz:
1) Faza przychodu:
- kazdy gracz otrzymuje:
1) +5 ztota za zamek
2) +1 ztoto za kazdy stos beczek na kafelkach potaczonych droga z zamkiem
3) +1/2/3/4 (wedtug toru rund) ztota za kazdego gracza, ktéry jest dalej na torze punktacji (od 3 rundy)
2) Faza wyceny:
- kazdy gracz losuje z woreczka 3 kafelki i umieszcza odkryte po odkrytej stronie
- wskazuje po zakrytej stronie toporem kafelek, ktéry bedzie odrzucony
- do 2 pozostatych kafelkéw przydziela po zakrytej stronie min. 1 ztoto (okres$lajac jego cene)
- pozostate ztoto trzyma w ukryciu
3) Faza odrzucenia:
- kazdy gracz odstania parawan i odrzuca do woreczka kafelek wskazany toporem
4) Faza zakupéw:
a) kazdy gracz kolejno (od pierwszego gracza) moze raz wybraé 1 kafelek u dowolnego innego gracza i go kupic¢
- kupujacy ptaci sprzedajacemu cene za kafelek i zabiera kafelek
- sprzedajacy zabiera z powrotem ztoto przypisane do kafelka
- niesprzedane kafelki zabieraja do siebie sprzedajacy, odrzucajac przypisane do nich ztoto
5) Faza budowy:
- kazdy gracz doktada do swojej mapy posiadane kafelki wedtug regut:
- musza przylegac krawedzig
- musza pasowac rodzajem terenu
- nie musza mie¢ kontynuacji $ciezki
- jezeli nie da sie dotozy¢ kafelka, jest on odrzucany do woreczka
6) Faza punktowania:
- rozpatrywane s3 zasady punktowania z kafelkéw punktacji wskazane w danej rundzie (A-D):
+2 pkt za kazdy kwadrat (4 kafelki), +3 pkt za kazdg kolumne z min. 3 kafelkami, +1 pkt za kazda owce, +2
pkt za kazde bydto na kafelku potaczonym droga z zamkiem, +5/2pkt (najwiecej/drugi w kolejnosci) ztota,
statkow, stoséw beczek, +2 pkt za kazde zamkniete gory, +3 pkt za kazdy zamknigty obszar na min. 3
kafelkach, +1 pkt za kazdy zamkniety obszar, +2 pkt za kazdy kafelek najwiekszego zamknigtego obszaru
wodnego, +3 pkt za kazdg wode z ze statkiem i latarnia, +5 pkt za kazdy zestaw: farma, wieza, latarnia, +1
pkt za kazdy kafelek z droga potaczong z zamkiem, +1 pkt za kazda owce/bydto sasiadujace z farma,
+1/3/6 pkt za kazdy obszar z 1/2/3+ wiezami
7) kolejna osoba zostaje pierwszym graczem i nastepuje przesuniecie znacznika rundy

Koniec gry:
- gdy zakonczy sie ostatnia runda

Punktacja:
+N punktéw z toru punktacji (wynikajace z punktowan we wszystkich rundach)
+N punktéw za Zetony ze zwojami na dotozonych kafelkach:
+1 pkt za 2 owce, + 1 pkt za 2 stosy beczek, + 1pkt za 2 todzie, + 1 pkt za 1 bydto, + 1 pkt za 1 wieze (broch),
+1 pkt za 1 latarnie, +1 pkt za 1 farme
- liczy sig taczna suma wskazanych obiektéw na wszystkich kafelkach
- jezeli obszar (woda, taki, gory) zostat zamkniety (nie da sie go rozbudowac), zwdj w tym obszarze punktuje x2
+1 punkt za kazde 5 ztota

Pamietaj:

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



