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instrukcje wideo! «

+Wojna jest zbyt wazna, by pozostawi¢ |
ja generatom” ]
Georges Clemenceau ‘

»A co, jesli powierzymy
ja zabawkom?”
Kwak, Viking Duck

AUTORZY: PAOLO MORI, ALESSANDRO ZUCCHINI"

Na ladzie, na morzu, w chmurach, a nawet w kosmosie
toczy sie rywalizacja miedzy zabawkami - one cie potrzebujg!

Manewruj swoimi oddziatami i wykorzystuj ich zdolnosci, aby zyska¢ przewage nad rywalem.
Twoj cel? Dotrze¢ do kwatery gtéwnej rywala lub zdoby¢ jak najwiecej medali.
Przygotuj sie na bezlitosne starcie!

| iaté 4 plansze 16 medali 2 podstawki 2 pudeteczka
(8 terendw) na oddziaty B

- T — R

Aby dostosowac gre dla oséb z zaburzeniami widzenia barw, niebieskie —"  Niebieski AN Czerwony
i czerwone plytki oddziatdw maja rézne ksztatty (takze na planszach). % IQI . =
Plytki te maja réwniez inne symbole na rewersach. 1‘:“‘ ot Ty ﬁr‘f’



Przygotowanle do gry

@ Wybierzcie 1 z 8 dostepnych terenéw. @ Odtozcie 4 oddziaty z rezerwy do pudetka

Uwaga: Do pierwszej rozgrywki sugerujemy Przedpole bez podgladania, co sig na nich znajduje.
zamku (obrazek ponizej). Nie bedg one braty udziatu w grze.

Wybrany teren potézcie tak, aby kazdy z was miat © Wybierzcie gracza rozpoczynajacego. Bierze
jeden z tych symboli przed soba: (€31 23 . on 3 oddziaty ze swojej rezerwy i umieszcza je

Symbole te wskazuijg kolory waszych oddziatéw na swojej podstawce. Rywal robi to samo,
J oraz liczbe medali do zdobycia. ale bierze 4 oddzialy.
@ Potézcie po 1 medalu na kazdym symbolu 0 @ Obok planszy zrobcie miejsce na szpital polowy.
na planszy. Pozostate medale odtézcie do pudetka. Uwaga: Podczas pierwszych rozqrywek potdzcie obok

Potézcie podstawki przed soba siebie rowniez sciggawke (zawiera opisy pdl specjalnych
’ i zdolnosci oddziatow).

Wymieszajcie oddziaty w swoim kolorze

(obrazkiem oddziatu do dotu) i potdzcie obok

siebie. To bedzie wasza rezerwa.

)

Ten gracz rozpocznie gre,
umieszcza wiec tylko 3 oddziaty
na swojej podstawce.
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OPIS TERENU:

@ Kwatera gtéwna
@ Liczba medali do zdobycia




Y, Przebieg rozgrywRi ;

Gra trwa pewng liczbe tur, az do momentu, gdy: kwatera gtéwna zostanie zdobyta przez oddziat rywala,
gracz zdobedzie odpowiednig liczbe medali lub gracz nie bedzie mégt wykonac zadnego dziatania.

Wazne: W instrukdji i na sciggawce pojecie ,pole” zawsze dotyczy rowniez pola specjalnego. Kwatera gtdwna nie jest polem.

7 [ oDDzIAL }

Sita
Kazdy oddziat wystepuje

na 3 ptytkach i ma site od 1 do 7
albo petni role jokera o .

Wiekszos¢ oddziatéw ma takze
jakgs zdolnos¢.

Przebieg tury

Poczawszy od gracza rozpoczynajgcego, gracze na zmiane wykonujg 1 z 2 ponizszych dziatan:

DOBIERZ 2 ODDZIALY

Gracz dobiera 2 oddziaty ze swojej rezerwy
i umieszcza je na swojej podstawce.

Gracz moze mie¢ na podstawce maksymalnie
8 oddziatéw. Nie moze wykonac tego dziatania,
jesli ma juz 8 oddziatéw na podstawce.

Uwaga: Jesli w rezerwie zostat tylko 1 oddziat lub gracz
ma tylko 1 wolne miejsce na podstawce, gracz moze
wykonac to dziatanie i dobrac tylko 1 oddziat.
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WYSLIJ 1 ODDZIAL

Gracz wybiera 1 oddziat z podstawki i ktadzie

go na planszy zgodnie z zasadami wysytania
oddziatéw (patrz: nastepna strona). W tej chwili
gracz kontroluje to pole.

Nastepnie gracz wykorzystuje zdolnos¢
wystanego oddziatu (jesli oddziat jg ma).

Na koniec gracz wykorzystuje zdolnosc¢ pola,
jesli jest to pole specjalne (patrz: Sciggawka).
Uwaga: Podczas pierwszych rozgrywek pola specjalne
sugerujemy traktowac jako zwykte pola (bez zdolnosci pél).




Zasady wysyitania oddziatow
Gdy gracz wykonuje dziatanie II musi przestrzegac 2 ponizszych zasad:

» GDZIE MOZNA WYSLAC ODDZIAL?
Gracz moze potozy¢ oddziat na jednym z ponizszych miejsc:
¢ Na pustym polu.
¢ Naswoim oddziale.
¢ Na oddziale rywala majacym mniejszg site.
¢ Na kwaterze gtéwnej rywala (gracz nie moze potozy¢ oddziatu na swojej kwaterze gtéwnej).

Gdy gracz ktadzie oddziat na innym oddziale (swoim lub rywala), ktadzie go na nim, tworzac stos. Stos moze
sktadac sie z dowolnej liczby oddziatéw. Pole ze stosem kontroluje gracz, ktérego oddziat jest na gérze
stosu. Oddziat taki w dalszej czesci instrukcji nazywac bedziemy widocznym. Gracze mogg przegladac
oddziaty w stosach, ale nie mogg zamieniac ich kolejnosci.

Uwaga: Sugerujemy ktas¢ swoje oddziaty tak, aby byty one skierowane w waszq strone.

» KONTAKT ZE SWOJA KWATERA GLOWNA

Gracz moze potozy¢ oddziat tylko na takie pole, ktére zapewnia mu kontakt z jego kwatera gtéwna.
Pole ma kontakt z kwaterg gtdwng, jesli z kolejnymi polami kontrolowanymi przez tego gracza tworzy
nieprzerwang Sciezke prowadzacg do jego kwatery gtéwne;j.

Wazne: Puste pola i pola kontrolowane przez rywala przerywajq ciggtosc sciezki do kwatery gtéwnej gracza.

/

Przyktad:

Kwatera gtéwna gracza @ jest potgczona

Z polem @ sciezkq @ , na ktorej jest pole @
kontrolowane przez tego gracza. Gracz moze
wiec potoZy¢ swéj oddziat na polu @ .

Kwatera gtéwna gracza @ nie jest pofgczona
z polem (@), poniewa Sciezka (G jest
przerwana polem @ kontrolowanym

przez rywala. Gracz nie moze wiec potozyc¢
swojego oddziatu na polu @ :




Kontrola obszaru

\

OBSZAR

Obszar to strefa otoczona Sciezkami

i polami.

Za kontrole obszaru gracz zdobywa medale.

Gracz kontroluje obszar, gdy (w dowolnym momencie gry)
kontroluje wszystkie pola otaczajgce ten obszar.

Nastepnie bierze wszystkie medale lezgce na tym obszarze

i ktadzie je obok swojej podstawki, tak aby byty widoczne dla rywala.
Medale pozostajg u gracza do konca gry, nawet jesli w trakcie
rozgrywki straci kontrole nad tym obszarem.

Uwaga:

& Gracz moze zdobyc kontrole nad kilkoma obszarami w tej samej turze.

& Gdy gracz zdobedzie kontrole nad obszarem, na ktérym nie ma juz medali
(zostaty wczesniej zdobyte), nie zdobywa Zzadnych medali.

Przyktad:

Ktadgc oddziat @ , gracz przykrywa
oddziat rywala, dzieki czemu
kontroluje wszystkie pola otaczajqce
ten obszar.

Gracz bierze 3 medale @ lezgce

na tym obszarze i ktadzie je obok
swojej podstawki. Gracz jest teraz
blizej osiggniecia celu, czyli zdobycia
wymaganej liczby medal.
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Gra konczy sie od razu, gdy zostanie spetniony ktorys z ponizszych warunkow:

ZDOBYCIE KWATERY GLOWNE] RYWALA

Gracz, ktdry jako pierwszy potozy swoj oddziat na kwaterze gtéwnej rywala, wygrywa gre.
Uwaga: Jesli na planszy jest kilka kwater gtdwnych rywala, gracz wygrywa, gdy potozy swéj oddziat na dowolnej z nich.

KWATERY GLOWNE NA ROZNYCH TERENACH:

Przedpole Basen Podniebna Wulkaniczna
zamku hotelowy kraina dzungla

Stacja
Metal-X

Nekropolia Karaiby Poligon

Gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie wymagana liczbe medali (podang na planszy),
wygrywa gre.

Gra konczy sie réwniez, gdy gracz nie moze wykonac zadnego dziatania (dobrac 2 oddziatéw lub wystac
1 oddziatu). W takim przypadku gracze poréwnuijq liczbe zdobytych medali: wygrywa gracz z ich wieksza liczba.

W przypadku remisu gracz, ktéry nie moze wykonac¢ zadnego dziatania, przegrywa gre. Wygrywa rywal.

Autorzy: Paolo Mori, Alessandro Zucchini
Tlustrator: Paul Mafayon
Podziekowania: www.rprod.com/en/toy-battle/credits

© REPQS PRODUCTION 2025. WSZYSTKIE PRAWA ZASTRZEZONE.
Repos Production SA « Rue des Comédiens, 22 « 1000 Bruksela - Belgia * www.rprod.com
Gra moze by¢ wykorzystywana tylko do prywatnych celéw rozrywkowych.
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KWAK

~Nawet nie zauwazysz, ze nadchodze”

Kwak nie ma zadnej zdolnosci.

Kwak to joker. Mozesz potozy¢ go

na dowolnym oddziale rywala, ale rywal
réwniez moze potozy¢ swéj dowolny
oddziat na twoim Kwaku.

KOSTEK

.Porachuje ci kosci...”

Mozesz dobrac 2 oddziaty ze swojej rezerwy
i umiesci¢ je na swojej podstawce.
Uwaga: Jesli na podstawce masz juz 7 oddziatéw,
dobierasz tylko 1 oddziat z rezerwy.

KAPTEJN

Hej ty!l Za mnq!”

Mozesz wysta¢ 1 dodatkowy oddziat

na plansze i wykorzystac jego zdoInos¢.
Uwaga: Najpierw wykorzystaj zdolnosci wszystkich

wystanych wtasnie oddziatow, a nastepnie wykorzystaj

zdolnosci pél specjalnych.

JUMBO

.Drobna rada: zachowaj dystans...”

Mozesz wybrac 1 widoczny oddziat rywala,
ktdry sasiaduje z Jumbo, i przenies¢ go

do szpitala polowego (oddziatem do gory).
Uwaga: Oddziaty ze sobq sqsiadujg, gdy sq na polach
potgczonych pojedynczym fragmentem Sciezki.

N
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HOOK

Moja specjalnos¢: desant za linie wroga”
Mozesz zignorowac zasade kontaktu ze
swojg kwaterg gtéwng i potozy¢ Hooka
na polu niemajacym kontaktu.

Uwaga: Pamietaj, Ze kwatera gtéwna rywala nie

jest polem. Mozesz na niej potozy¢ Hooka tylko, gdy
zapewniony jest kontakt z twojg kwaterg gtowng.

XB-42

»Maje blastery nigdy nie pudtujq”

Mozesz wylosowac 1 oddziat z podstawki
rywala i przenie$¢ go do szpitala polowego
(oddziatem do gory).

GWIAZDOR

,Kto zwas jest ze mng?”

Mozesz dobrac 1 oddziat ze swojej rezerwy
i umiesci¢ go na swojej podstawce.

ROXY
.10 MOJE miejsce!”

Roxy nie ma zadnej
zdolnosci.




Wazne:
& Zdolnosc¢ pola specjalnego mozesz wykorzysta¢ tylko wobec widocznego oddziatu.

& Mozesz mie¢ maksymalnie 8 oddziatéw na swojej podstawce. Nie moZesz wykorzystac zdolnosci pola specjalnego, ktére spowoduje zwiekszenie tej liczby
oddziatéw na podstawce.

PRZEDPOLE ZAMKU . NEKROPOLIA

Bebny wzywajq do odwrotu. - Patrz! O nie... Oni wracajg!

Mozesz wybrac 1 ze swoich pozostatych - Mozesz wybrac 1 ze swoich oddziatow
widocznych oddziatéw i umiesci¢ go oM ze szpitala polowego i umiesci¢ go

na swojej podstawce. N na swojej podstawce.

§”> PODNIEBNA KRAINA v S KARAIBY
- Aled tupigknie. Az oczy bolg... Ay PP Nie brac jericow!
"~ Motzesz dobrac 1 oddziat ze swojej rezerwy s Ten teren nie ma pél specjalnych, ale jest
i umiesci¢ go na swojej podstawce. W &9 asymetryczny: ma 2 niebieskie kwatery
gtéwne i 1 czerwong kwatere gtéwna.

WULKANICZNA DZUNGLA » POLIGON

Erupcjaaaaaa! Ratuj sie kto moze! Uwaga, snajper! Kry¢ sie!

Mozesz wybrac 1 widoczny oddziat rywala Wskaz 1 oddziat na podstawce rywala
sgsiadujacy z tym polem specjalnym. (bez podgladania). Rywal odktada go obok
Nastepnie przenies go na dowolne pole swojej podstawki (oddziatem do dotu) i nie
sasiadujace z kwaterg gtéwna rywala, moze wykorzysta¢ w swojej turze. Na koniec
ignorujac zasady wysytania oddziatow. swojej tury rywal z powrotem umieszcza go
Uwaga: Oddziaty i pola sqsiadujq ze sobg, gdy na podstawce: jest ponownie dostepny.

potgczone sq pojedynczym fragmentem sciezki. Uwaga: Odtozony oddziat nadal wiicza sie do
maksymalnej liczby 8 oddziatéw na podstawce.

Wazne: Oba ponizsze tereny majq dodatkowe wymagania dotyczgce wysytania oddziatow. Muszq by¢ one spetnione przed potozeniem odaziatu na planszy.

t BASEN HOTELOWY T STACJA METAL-X

'
A PHyii do swojego kota! Tarcza ochronna zostata aktywowana!

Tylko oddziaty o podanej sile moga Nie mozecie wykorzystywac zdolnosci
by¢ potozone na tych polach specjalnych oddziatu na polu specjalnym.
i w kwaterach gtéwnych.




