Witajcie w naszym kinie! Jest nam niezmiernie mito powitaé
was w naszych progach. Czy macie ochote na kubetek
popcornu do przegryzania w trakcie seansu?

W tym tygodniu mamy dla was same doskonate filmy (na
pewno lepsze niz w kinie naprzeciwko). Wybralismy najlepsze

produkcje... 2 wszystko dla was - najcudowniejszej widowni!

Tak, dobrze widzicie — nasze kino nieustannie sie rozwija,
aby sprostac najwyzszym wymaganiom! Mamy nadziejg,
7e bedziecie regularnie do nas wracac... a przy okazji
raczyC sie PEXNYM kubetkiem popcornu!
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Nie chcesz

czytaé instrukc;ji?

Obejrzyj tutorial
w wersji wideo!

4 karty filmdw poczatkowych 4 karty pomocy 1 karta Ostatni seans
¢
|T1:gl-l!l(""_.':l\,'_!'.'l‘@ll'll"l'l
Akcje filmu L
dostepne na
karcie
¢
M— - 12 paskéw lobby (po 3 na plansze)
4 plansze kin . .
Reprezentujg kolejne pokazy
tego samego filmu oraz p
Ta czeéé zakrywajg kolejne akcje

jest wsuwana
w plansze, kiedy

kupisz te karte ‘
Koszt zakupu Premia za seans
filmu ¢
Filmy wystepujace w grze sa podzielone na 4 kategorie:

czerwone, niebieskie, zotte i zielone. ¢

1 ptytka zwiastunow
L
é
S '
86 zetondw popcornu 4 kubetki na popcorn 1 znacznik pierwszego gracza 4 kostki widowni p

Oznaczajq liczbe widzdw,
ktérych dobierasz w kazdej turze



Koszt zakupu

: sali kinowej
J
Numer miejsca
J
J
26 kart nagrod Symbole akgji miejsc
Na koniec gry pomagaja 28 ptytek sal kinowych
) zdobywa¢ popcorn
Sale kinowe dostepne w grze maja 3 rozmiary:

. z 1, 2 oraz 3 miejscami. .
> \' o
J

2 ety die ki g 60 pionkow widzow

Przyznawahe doin 4 woreczki (20 biatych, 10 niebieskich,
. ane 10 czerwonych, 10 b
10 zielonych).
J
S0 000
S0 00B0OOCOONDINDNTS
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Opis oraz cel gry
Po %
. prfecz?wr;c;ziige;rlygsof! to gra'zv budowanie woreczkéw
' / : —4 graczy. 7 i e ki
- | 12 setonéw ogloszen celemVJeSAt zorganizowanie séanzgdwe ’ Wﬁs klerUJ¢ S i
tablica ogloszen (po 3 na gracza) Wwpasujg sie w gust widowni, a taks g e, <t
' o bl cglosett losci popeorne, p ze sprzedaz mozliwie najwiekszej
do woreczkéw pomiedzy seansami . 7
-anaanggotcocodl

Rozgrywka skfada sie z 9 rund, a kazda z nich jest podzielona na 3 fazy.
W ustalonej kolejnosci mozecie kupi¢ nowe filmy, rozbudowaé swoje kina,

a potem zaprasza¢ nowych widzow. Nastepnie wszyscy réwnoczesnie
przyjmujecie widzdw i rozmieszczacie ich w swoich salach kinowych. Jesli
widzowie zostana przydzieleni do odpowiednich miejsc, pozwoli wam to
wykonaé najlepsze akcje, ktére dodatkowo ulepsza wasze kina, wptyna na
innych widzéw albo zwieksza liczbe odwiedzajacych. To z kolei przefozy sie
na lepsze zarobki i sprzedaz wigksze] iloéci popcornu.

omadzi najwiecej popcornu !

D
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) k50 dwustronnych
arkuszy do podliczania
punktéw Zwyciezca zostaje osoba, ktéra na koniec gry zgr
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e Odtézcie na bok 4 karty filméw poczatkowych. Pozostate
44 karty filméw potasujcie i stworzcie z nich 1 zakryta talie.

e Odliczcie z talii odpowiednia liczbe kart w zalezno$ci od liczby
graczy:
2 graczy: 10 kart filméw | 3 albo 4 graczy: 5 kart filmow.
Na odliczonych kartach potézcie zakryta karte Ostatni seans,
a na niej umie$écie pozostate karty filméw. Tak przygotowana
talie potézcie na Srodku stotu.

* Plytke premier potdzcie na $rodku stotu, a nad nig umieséécie
plytke zwiastunéw.

e 7 talii filméw odkrywajcie karty filméw, dopoki obok kazdej
z ptytek nie beda lezaty po 3 odkryte karty. Wszystkie te karty
okreslamy mianem wystawki.

Nagrody

* Karty nagréd potasujcie i stwoérzcie z nich 1 zakryta talie.

Tablica ogtoszei i Zetony

* Tablice ogtoszen potdzcie obok kart filméw.

* Trofea dla kin (podczas rozgrywki dla 2 graczy uzyjcie jedynie
trofeum o wartoéci ,3" szt. popcornu), zetony pienigedzy oraz
popcornu utézcie obok kart filméw.

Sale kinowe

* Zetony sal kinowych podzielcie zgodnie z rewersami. Kazdy stos
zakryjcie i wymieszajcie, a nastepnie utdzcie kolejno obok tablicy
ogloszen (od lewej do prawej sale z 1 miejscem, 2 oraz 3).

* Z kazdego stosu odkryjcie po 3 zetony i utézcie je w kolumnie
pod danym stosem.

Widzowie

* Na $rodku stotu przygotujcie pule widzow ztozona z 2 pionkéw
kazdego koloru (niebieskiego, czerwonego, zielonego i zottego).
Podczas przygotowania graczy (patrz s. 5) kazde z was wezmie
doktadnie 1z tych widzéw w zaleznosci od swojego filmu
poczatkowego (patrz obok).

* Pozostate pionki widzéw odtdzcie na bok. Podczas przygotowania
graczy kazde z was wezmie po 9 z nich w ramach umieszczania
w woreczku swoich 10 poczatkowych widzow.



Kazde z was bierze po

1 woreczku oraz 1 planszy
kina. Plansze potdzcie przed
soba, a nastepnie umiesécie
w nich po 3 paski lobby

w swoim kolorze, ktadac je na

odpowiednich miejscach.

Kazde z was bierze
po 3 zetony ogloszen

w swoim kolorze. '

Kazde z was bierze po

1 kubetku popcornu w swoim
kolorze — w trakcie gry
umieszczajcie w nich wszystkie
zdobyte zetony popcornu.
Przed pierwszqg rozgrywkg
musicie ztozy¢ kubetki. Pézniej
mozecie przechowywad je
ztozone w pudetku z gra.

Gracz, ktéry jako ostatni byt
w kinie, zostaje pierwszym
graczem i stawia przed soba
znacznik pierwszego gracza.

R v widowni i umieszcza jg na

s
ey

|

Kazde z was losuje po 1 karcie filmu poczatkowego Hy i wsuwa

ja odkrytg w pierwsza od lewej sale kinowa tak, aby dolny rzad karty

a. Spoérdd pionkdw widzow
odfozonych na bok kazde z was
bierze po 1 widzu kazdego
koloru poza biatym i stawia

ich na obszarze wyjscia
swojej planszy kina.

w cafosci schowat sie w planszy kina.

Nastepnie przesuncie swoje paski lobby w danej sali kinowej tak, aby
zakryty kolorowe pole znajdujace sie w lewym dolnym rogu karty.
Niewykorzystane karty filmow
poczatkowych odtdzcie do
pudetka.

b. Sposrdéd pozostatych pionkdw
widzow odfozonych na bok
kazde z was bierze po
1 widzu kazdego koloru oraz
po 5 biatych i wrzuca ich do_
swojego woreczka. Podczas
rozgrywki dla 2 albo 3 graczy
niewykorzystywane pionki
widzow odtézcie do pudetka.

c. Na koniec kazde z was bierze
po 1 widzu z puli na srodku
stotu. Kolor tego widza

musi by¢ taki sam jak kolor
waszego filmu poczatkowego.
Tych widzdéw takze wrzuécie do
swoich woreczkdw.

Na poczatku rozgrywki kazde
z was powinno mie¢ w swoim
woreczku 10 widzéw. Na
srodku stotu powinna zosta¢
tez okreslona liczba widzéw,
uzalezniona od liczby graczy:

4 graczy — 4 widzow,

3 graczy - 5 widzdw,

2 graczy - 6 widzdw.

Kazde z was bierze po 1 kostce

pierwszym polu toru widowni
na swojej planszy kina.

@ Kazde z was losuje po 2 karty nagréd,

wybiera jedna z nich i nie ujawnia jej

Pierwszy gracz bierze $5, gracz pozostafym, a drugg odkfada na spod
po jego lewej — $6, a kolejni biora talii nagréd (decyzje o wyborze karty
odpowiednio $7 i $8. najlepiej podja¢ po zapoznaniu sie

z zasadami ze s. 12).




| @| Przebieg gry '

Rozgrywka jest podzielona na rundy. Kazda runda sktada sie z 3 faz: Zakup filmow oraz Kampanie reklamowe; Seanse; Koniec rundy. P
Rozpoczyna pierwszy gracz, a kolejni wykonuja swoje tury zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

akup filmow oraz Kampanie reklamowe S 2N Whkazbwhka: nie zapominajcie, Ze [
E mozecie wykonywad swoje akeje

) B w dowolne; kolejnosci. Film mozecie
@ kupié przed zakupem sali kinowej ¢
. albo po nim, aby otvzymaé premig
. i . z P y o o
%ﬁi’ ZaKlll) filmu (limit raz na ture) akz;.::‘:wu:épmdw:mwimmch r

W tej fazie kazde z was kolejno wykonuje swoja ture. Podczas swojej tury
mozesz w dowolnej kolejnosci wykonac kazda z ponizszych akcji (wszystkie
akcje sg opcjonalne):

- . swotch akeji albo po ich wykonaniw.
% Zakup sali KINOWE] (imit raz na ture) R D
Uwaga! Nie mozesz wykona¢ tej akcji w pierwszej turze zy ) P e y e yeunae r
mozliwie najwigcej.
& Mktywowanie Zetonow ogtoszei
A A A AR AR KAKAKA K KA A AR AAAKAKAKRKAKRKAKRKA KA AR A A A AR A A AR AR A A A KA I A A A AR ARAKAKRKAAAK KKK KK kK ‘
% ZaKup filmu
€
Aby kupi¢ film, wybierz 1 karte filmu z wystawki na $rodku stotu, zapta¢ za niego odpowiednia ilo$¢ pieniedzy do puli i zorganizuj jego seans
(szczegdty ponizej) w jednej z sal w swoim kinie. Ta akcja jest opcjonalna i mozesz wykona¢ ja tylko raz na ture.
L

Jesli chcesz kupié film z rzedu zwiastunéw, jego
koszt jest o $2 wyzszy, niz pokazano na karcie.
Kiedy kupujesz film z rzedu zwiastunéw, natychmiast
otrzymujesz z puli 1 widza w kolorze zakupionego [
. wiasnie filmu. Nowego widza wrzu¢ do swojego

woreczka. Jesli pula jest pusta, wez odpowiedniego

widza z obszaru wyjscia kina nalezacego do dowolnego

Jesli chcesz kupié film z rzedu premier, jego koszt jest
taki, jak pokazano na karcie.

przemwmka Jesli nigdzie nie ma odpowiedniego widza, nic sie nie ¢
Zaraz po zakupie nowego filmu musisz zorganizowa¢ jego seans dzieje.
w swoim kinie.
* Umieéé karte nowego filmu w pustej sali kinowej (takiej, ‘
w ktdrej jest co najmniej T miejsce)
ALBO Ki o , :
iedy organizujesz seans nowego filmu w sali [
* Zastap nim film, ktérego seans zorganizowate$ wczeéniej kinowej, w ktorej liczba miejsc jest dokfadnie
w danej sali kinowej. Stary film potéz obok swojej planszy taka, jak tego wymaga film, od razu (%)
kina — przechowujesz go w swoim archiwum. otrzymujesz premie pokazang u dotu karty (patrz
. i e [ Opisy akcji, s. 9). ‘
Za kazdym razem, kiedy organizujesz w swoim kinie seans
nowego filmu, przesun pasek lobby w danej sali kinowej tuz
ponize] nowej karty — tak, aby wszystkie akcje na nowym filmie p

byty widoczne (w kazdej rundzie paski przesuwacie o jedno pole

do gbry - patrz Kolejne pokazy, . 10). Mozesz zorganizowa¢ seans filmu w sali kinowe;j

z inng liczbg miejsc, ale wéwczas nie otrzymasz
pokazanej na nim premii. ‘

[ Uwaga! Po zakupie karty nie uzupetniajcie wystawki ]

(patrz Koniec rundy, s. 10).




Cena ,
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[ Uwaga! Nie mozesz wykona¢ tej akcji w swojej pierwszej turze. ] T80 Mg g Eﬁﬁw g
ezyseria:

Aby kupi¢ sale kinowa, wybierz 1 ptytke sali kinowej spoéréd odkrytych na $rodku
3 stotu, optaé jej koszt i umiesé ja w swoim kinie. Ta akcja jest opcjonalna i mozesz
wykonac ja tylko raz na ture.

Nowa ptytke umie$¢ w dowolnej sali kinowej. Mozesz nia zastapi¢ inna ptytke — wéwczas
D ptytke sali usunieta z twojego kina odtéz zakrytg na spdd odpowiedniego stosu.

Za pierwszym razem, kiedy umieécisz ptytke sali kinowej na pierwszym polu od prawej,
zyskujesz 1 punkt widowni (patrz s. 11).

D
Uwaga! Po zakupie ptytki sali kinowe] od razu uzupetnij kolumne ptytka
z odpowiedniego stosu, jesli to mozliwe. Jesli w stosie nie ma juz zadnych ptytek
) danego rodzaju, nie doktadaj niczego.
i}zji
J

Niektore akcje filmu (oznaczone symbolem @) pozwalaja na umieszczanie zetondw
ogloszen na polach na tablicy ogloszen. Uzyj tych zetonéw, aby zarzadzaé widzami
znajdujacymi sie w twoim woreczku oraz aby zapraszaé nowych widzéw do swojego
>) kina.

W swojej turze mozesz wzia¢ z tablicy ogloszen niektére (nawet wszystkie) ze swoich

zetondw ogtoszen umieszczonych na niej wezeéniej (w pierwszej turze ta akcja nie jest
1] dostepna). Za kazdy swdj zeton zabrany z tablicy ogtoszen mozesz uzyé efektu pola,

z ktdérego go zabrate$ (mozesz tez zrezygnowac z rozpatrywania danego efektu).

Swoje zetony ogloszen mozesz pozostawi¢ na tablicy ogtoszen na kolejne rundy.

Efekty tablicy ogtoszei

Wez z puli (albo - jesli nie jest tam dostepny -

z obszaru wyjécia planszy dowolnego przeciwnika)
1 widza we wskazanym kolorze i wrzu¢ go do
swojego woreczka. Jedli zaden widz w danym
kolorze nie jest dostepny, nic sie nie dzieje.

Wybierz 1 kolor widza. Wez z puli (albo - jesli
nie jest tam dostepny - z obszaru wyjscia
planszy dowolnego przeciwnika) 1 widza

w wybranym kolorze i wrzu¢ go do swojego
woreczka. Jedli zaden widz w danym kolorze
nie jest dostepny, nic sie nie dzieje.

Wez 1 biatego widza z puli albo ze swojego kina
(z sali kinowej albo obszaru wyjscia) i wrzu¢ go
do woreczka dowolnego gracza (mozesz do
swojego). Jesli zaden widz w danym kolorze nie
jest dostepny, nic sie nie dzieje.
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Georgette van de Wall

W malym miescie na pbtnocy
Belgi mioda cheerleaderka
jduj ksiege zakle¢,
ERLEADERKE AR VEINE .

=k zawierajaca specjalne figury
akrobatyczne.
przyjaciotek wykorzystuje te
u bedacego doktadna

Starcie pomponéw

2 rozdzkami

Kiedy w towarzystwie i
i iemiach budyn
wiedze w podziemiac d :
rekonstrukcja $wiatyni Majoéw, przypadkowo Ot’WI'?;Z

miedzywymiarowy portal, z ktorego do naszego $wi

przybywa grupa czarownic z XVIII wieku.

bitwa, w ktorej stawka jest los ludzkosci.

Wy i prawdziwym zagrozeniem?

Ale czy to czarownice sa

Kolow §ilméw oraz widzéw

Kazdy kolor odpowiada gatunkowi filmowemu,
a widzowie w danym kolorze to jego fani. Biali

widzowie nie maja wyraznych preferencji.

W zaleznosci od koloru filmy danego gatunku

czesciej zapewniaja akcje okreslonego rodzaju.

: komedie; pozwalaja na zwiekszanie liczby
widzéw.

Zielony: filmy fantasy i s.f.; przyciagaja
wymagajacych widzéw (i pomagaja ci zarzadzaé
zawartoscia woreczka oraz widzami).

Niebieski: dramaty oraz filmy artystyczne;
pozwalajg zarobi¢ wiecej pieniedzy i zdoby¢ karty
nagréd.

Czerwony: filmy akgji; utatwiaja zdobywanie
popcornu.



2 Jo/Seanse .

Te faze wszyscy mozecie wykonywaé rownocze$nie. Jednak radzimy, aby podczas pierwszej rozgrywki wykonywacé ja po kolei. Pozwoli to
uniknaé btedéw. Zobaczycie tez, jak pozostali gracze wykonuja swoje dziatania.

, L
% (‘
—_— 5 Whskazéwka: na poczathu ghy, . —
\k/VY|(L)<SUJ ;de swojego woreczgajrwidzéwiwlliczbiekwskazanej pr1z1ez dopdki nie mwickszysz widowni, - J l [
ostke widowni na torze u dotu twojej planszy kina (patrz s. 11). s 10 . I3 o
€ J€) planszy (p ) w kaidef §azie seanséw do twojego 7
kina pizybedzie 2 widzdw.
L
Jesli musisz wylosowaé widzdw, a twdj woreczek P
Jesé PSIG], TTZAVE do megokwszystklch WIizow _ Uwaga: nigdy nie mozesz zaglada¢ do swojego woreczka! Mozesz
A @isErEl RISl o) L) el [Bielseine el neyaliie] jednak za pomoca dotyku sprawdzi¢, ilu widzéw sie w nim
losowanie. Woreczek uzupetniaj dopiero wtedy, kiedy znajduje
musisz wylosowa¢ widzow i nie masz w woreczku zadnych i L
pionkdéw — nie wczesniej.
Przyktad: musisz wylosowa¢ 4 widzéw, ale w woreczku masz tylko
2. Najpierw wylosuj 2 widzéw z woreczka, nastepnie wrzu¢ do r
niego wszystkich widzéw z obszaru wyjscia twojego kina. Potem
wylosuj 2 pozostatych widzdw.
: ! §
2 (‘
../J
Po wylosowaniu widzéw umiesé ich w swoich salach kinowych zgodnie z nastepujacymi zasadami: L
* Widzéw mozesz umieszczal tylko w salach kinowych, w ktorych odbywaja sie seanse (sa w nich
karty filméw).
* W kazdej sali kinowej umieszczaj widzéw zgodnie z kolejnoscia miejsc (najpierw na 1, potem ‘
na 2 miejscu itd.). Nie musisz zapetni¢ jednej sali kinowej, zanim zaczniesz umieszczaé widzéw
w kolejnej.
e Jesli wylosowates wiecej widzow, niz masz miejsc w swoich salach kinowych z odbywajacymi sie ¢
seansami, nadmiarowych widzéw umie$é na obszarze wyjscia twojego kina.
Uwaga: mozesz umiesci¢ widza na miejscu dowolnego koloru, ale znacznie lepiej jest umiesci¢
g0 na miejscu szarym albo w jego kolorze, a przy tym postarac sie, aby w sali kinowej byt ¢
wys$wietlany film w kolorze widza.
Po tym, jak wszyscy widzowie zostana rozmieszczeni, przejdzcie do t
L

Przyktad: masz 3 sale kinowe, a w kazdej z nich po 2 miejsca. W zwigzku z tym, ze kostka widowni
na twojej planszy kina znajduje sie na polu 4, wylosuj 4 widzéw z woreczka. Nastepnie mozesz
(oczywiscie to tylko przyktadowe mozliwosci) w nastepujgcy sposob rozmiesci¢ ich w swoim kinie:
po jednym widzu na miejscu nr 1w pierwszych dwéch salach oraz dwdch widzéw na obu miejscach
w trzeciej sali (a) albo mozesz zapetic 2 sale kinowe, a trzecig zostawié pustq (b).

a.ﬁ Q
©



.
Teraz mozesz aktywowac swoich widzdw, wybierajac dowolna
kolejno$¢ rozpatrywania sal w swoim kinie. W ramach jednej sali
kinowej musisz aktywowac widzéw zgodnie z numerami ich migjsc.

4 Musisz rozpatrzyé wszystkich widzéw z jednej sali, zanim
przejdziesz do kolejnej. Kiedy aktywujesz widza, wykonujesz
nastepujace kroki w podanej kolejnosci:

D 1. Wykonaj 1 akcig Miejsca (jesli to mozliwe),

2. Wykonaj 13'(0]@ fllmu (jesli to mozliwe),

3. Przestaw widza na 0DSZar wyiscia.

N

g Uwaga: wykonanie akcji jest dobrowolne. Jedli chcesz, mozesz
z niej zrezygnowad.
8
) 1. Akcje miejsc
Akcje z szarych miejsc moga by¢
wykonane przez dowolnego widza
J (biatego albo w dowolnym kolorze).

Akcje z miejsca czerwonego,
zielonego, z6ttego albo niebieskiego
> moga by¢ wykonane tylko przez widza tego samego koloru.
Kiedy wykonujesz akcje z danego miejsca, rozpatrz jg zgodnie
z oznaczonym efektem (patrz tabelka po prawej).

> 2.Akcie filmow §
Widz moze wykona¢ dowolna dostepna akcje filmu ze swojej sall
kinowej, pod warunkiem ze kolor filmu jest taki sam jak kolor

2 danego widza.

Uwaga: akcje filmow sg przedstawione z lewej strony karty filmu. Paski
3 lobby zakrywaja w kazdej rundzie jedna akcje, co sprawia, ze przestaja
by¢ dostepne (patrz Kolejne pokazy, s. 10, oraz tabelka po prawej).

Uwaga: kazda akcja filmu dostepna na karcie moze byé¢ wykonana

D tylko raz na runde. Jesli wykonasz wszystkie akcje dostepne na
karcie filmu, w tej rundzie nie mozesz juz w danej sali kinowe;
wykona¢ zadnych akgji filmu.

i e Przyktad: w pierwszej sali z 2 miejscami

e [ooR Rso odbywa sie seans zéftego filmu, na ktérym
dostepne sq tylko 2 akcje (patrz Kolejne pokazy,
s. 10). W sali znajduje sie 2 zottych widzéw. Widz
"z miejsca nr 1daje ci $7 (akcja miejsca) oraz
wykonuje jedng z 2 dostepnych akcji filmu
(zyskaj 1 szt. popcornu). Widz na miejscu nr 2
wykonuje akcje swojego miejsca: wykonaj

1 akeje filmu. Wykonuje ostatnig akcje filmu
dostepng w tej sali, ktéra sprawia, ze wrzucasz
widza do swojego woreczka. Po tym w danej sali
kinowej nie sq juz dostepne zadne akcje filmdw.

D Podsumowujac: widz moze w kazdej turze wykonac 1 akcje miejsca
oraz 1 akcje filmu (czasami wykona tylko 1 akcje, a czasami nie

wykona zadnej).

* kA ok ok ok
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Opis akcji

Zyskujesz wskazana liczbe $.

Zyslfujesz wskazang ilogé popcornu.
Umies¢ ja w swoim kubefku.

-

Wybie/rz T widza ze swojego obszaruy wyjscia
wrzu¢ go do swojego woreczka.

Wylo§gj 1 widza ze Swojego woreczka i umieéé go

na miejscu, ktére nie zostato aktywowane w trakcie
tegg seansu. Jedli umiescisz go na miejscu, na ktérym
ZQaJdUJe sie inny widz, przestaw zastepowanego
(nreaktywowanego) widza na twéj obszar wyjscia.

Wykonaj 1 dostepna akeje filmu z filmu
po/kazywanego w tej sali kinowej (taka,
ktéra nie zostata wykonana w tej rundzie).

Wybierz 1 widza ze swojego kina (

i vid: z sali kinowej,
obszaru wyjscia, ale nie z worecz

ka) i odtéz go do puli.

Przesur swoja kostke widowni
o 1 pole w prawo (patrz s. 11).

ngierz 2 k;rty nagréd, zatrzymaj 1z nich
(me{ POkaZU_] j&j przeciwnikom), a druga
odtéz zakryta na spdd talii (patrz s. 12).

—_—

UrTieéé 1' ze swoich zetonéw ogloszer na odpowiednim
polu tabh(;y ogloszen. Na jednym polu tablicy ogloszer
moze znajdowaé sie dowolna liczba zetondw ogtoszen.

3. wyiscie [KEY

Po aktywowaniu wszystkich widzéw przestaw
ich na swéj obszar wyjécia. Po tym, jak
wszystkie sale we wszystkich kinach sie

oproznia, przejdzcie do \ii‘é‘:l(ﬂlliel} rundy| ¢

Jedli w poprzedniej rundzie zostata odkryta
karta Ostatni seans, zamiast tego przejdzcie

do sekgji (patrz s. 11).




Nowa wystawka
* Odtézcie do pudetka wszystkie karty filméw z rzedu premier ¢
(dolnego).
- ) * Przesuncie wszystkie pozostate karty filméw z rzedu zwiastunéw
‘lT: SQREMI g o Kﬂleme pﬂkazv (gbérnego) pionowo w ddt, aby znalazly sie w rzedzie premier ‘
N ™ . . (dolnym).
il ; Tura po turze, tydzien po tygodniu,
i kolejne pokazy tych samych e Odkryjcie nowe karty, aby uzupetni¢ rzad premier, a potem rzad

filmoéw sa coraz mniej atrakeyjne, zwiastunéw (aby w kazdym z nich byty po 3 karty).
wiec tytuly rzadziej sie wyswietla. ¢ Jesli odkryjecie karte Ostatni seans, odtézcie jg na bok {
Przesun paski lobby o 1 pole i kontynuujcie odkrywanie kart. Moze sie zdarzy¢, ze braknie wam
w gore tak, aby kazdy z nich kart, aby uzupetni¢ rzad zwiastundw. Jesli tak sie stanie, w kolejnej
zastonit nastepna akcje na karcie
filmu w twoim kinie. Akcje te ‘
nie beda dostepne w kolejnych
rundach.
W swoim kinie nadal mozesz L
organizowac seanse danego filmu,
nawet jesli nie bedzie juz na nim
zadnych akgji filmu. Nadal mozesz ¢
w takiej sali kinowej rozmieszczac

widzéw i wykonywac akcje miejsc.
* Przekazcie znacznik pierwszego gracza do nastepnego gracza
po lewej. Rozpocznijcie nowa runde, zaczynajac ja od fazy L

1 Jo{ Zakup fimiw oraz Kampanie rekiamone |4
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¢
Przyktadowa runda gry:
| 1]e[ Zakup filmdw oraz Kampanie reklamowe (2 |o| seanse|
¢
Oskarowi zostato w woreczku tylko Oskar losuje z woreczka 5 widzéw. Wylosowat 2 €% oraz 1 4R
2 widzéw, a musi wylosowaé ich 5. zdobyte w tej turze, a takze 2 -_,‘_g. Rozmieszcza ich w swoim kinie
Kupuje Francuski pocatunek z rzedu w nastepujqcy sposéb: p
zwiastundw. Ptaci za niego $5 ($3 + $2) - —— —_—
i zyskuje © X. W puli nie ma juz zadnych o
widzéw w tym kolorze, wiec bierze widza
odpowiedniego koloru z obszaru wyjscia ¢
kina przeciwnika i wrzuca go do swojego
woreczka. Wymienia film w sali kinowej
z 1 miejscem, co daje mu premie za p
wyswietlenie - zdobywa wigc kolejnego
¢
Rozpoczyna rozpatrywanie seanséw od sali nr 2: R nie moze
wykona¢ akcji z niebieskiego miejsca, ale zanim wyjdzie z kina, ¢
moze wykonac¢ 1z 3 zielonych akcji filmu. W sali nr 3 -_,\_g Z miejsca
Kupuje sale kinowg z 2 miejscami nr 2 moze aktywowaé swoje miejsce (szare), ale aby to byto
I umieszcza jg w swoim kinie tam, mozliwe, Oskar musiat na miejscu nr 1 (czerwonym) rozmiescic¢ [
gdzie przed chwilg dotozyt Francuski widza, ktéry z niego nie skorzysta. W sali nr 1 £ % na miejscu nr
pocatunek. Decyduje sie odzyskac 1 moze wykona¢ akcje ze swojego miejsca oraz akcje filmu (obie
z tablicy ogtoszen 1 ze swoich zetondw, sq zétte). Drugi ¢t moze wykonaé akcje ze swojego miejsca
aby wzig¢ z puli &. (szarq), ktérg jest akcja filmu. Nastepnie moze wykonaé ostatnig €

z dostepnych akeji filmu, poniewaz ma ten sam kolor co film. Oskar
wykonuje wiec 3 z 4 dostepnych akcji filmu.




Tor widowni B

r»»»;ﬂl

Widownia reprezentuje liczbe widzéw, ktorzy w kazdym tygodniu Przyktad: wykonujesz akcje T« |,
odwiedzajg twoje kino. ktéra pozwala ci przesungé kostke
widowni z pola 5 na pole
przedstawiajgce akcje $3.
Natychmiast pobierasz z puli $3.
Dopdki nie dotrzesz do pierwszego
pola z 6, nadal bedziesz z woreczka
losowaé 5 widzéw.

Na poczatku gry wielko$¢ twojej widowni wynosi 3, wiec w kazde;j

rundzie ze swojego woreczka wylosujesz 3 widzdw.

Uzyj akcji © 1 |, aby zwiekszy¢ swoja widownie i w kazdym tygodniu

ugosci¢ wiecej widzéw.

Za kazdym razem, kiedy zwiekszasz swojg widownie, przesun

kostke widowni, aby wskazywata obecng wielko$¢ twojej widowni.

Kiedy dotrzesz do nowej wartoéci, w kazdym kroku § ¢
wylosujesz wskazang liczbe widzéw z woreczka. Ta’kgidym

razem, kiedy dotrzesz do pola z symbolem akcji, mozesz od razu ja

wykonac (nie mozesz zachowaé jej na pézniej). 7, za kazdym nazem, kiedy wykonasz akeje ﬂ, 35

zyskujesz 1 3zt popcownu (' +).

A\

Kiedy odkryjecie karte Ostatni seans, uruchomiony zostaje koniec gry.
WSszyscy po raz ostatni rozmieszczacie widzéw w swoich kinach - to ostatnia runda gry.

Przed ostatecznym podliczeniem punktéw kazde z was ustawia przed swoim kinem wszystkich widzow ze swojego
woreczka i z planszy kina. Nastepnie przetdzcie wszystkie filmy wy$wietlane w waszych kinach do waszych archiwéw.

Kazde z was podlicza ostateczng ilo§é zgromadzonego popcornu:

. “\M Kubetek: ujawnij zawartos$¢ twojego kubetka i podlicz zetony popcornu zgromadzone w trakcie rozgrywki.
. @ Pieniadze: za kazde $5 otrzymujesz 1 szt. popcornu.

. Trofea dla kin: podlicz catkowity koszt twoich 3 sal kinowych. Gracz (lub gracze), ktérego sale lub ktérych
E sale kinowe byly najdrozsze, otrzymuje / otrzymujg wieksze trofeum (o wartosci 5 szt. popcornu podczas
rozgrywek dla 3 lub 4 graczy, o wartosci 3 szt. popcornu podczas rozgrywki dla 2 graczy). Jesli podczas
rozgrywki dla 3 albo 4 graczy nie ma remisu w najwiekszym koszcie sal kinowych, gracz z drugim najwyzszym
kosztem otrzymuje mniejsze trofeum (o wartosci 3 szt. popcornu).

]

Karty nagréd: ujawnij swoje karty i otrzymaj za nie odpowiednig ilo$¢ popcornu (patrz s. 12).

Wazne: swoje zetony ogloszen znajdujace sie na polach 7 &, *, * oraz * mozesz traktowaé jako
wirtualnych widzdw, ktorzy wliczaja sie do realizowania karty nagrody! Z tego powodu w ostatnim
ruchu mozesz chcie¢ zostawi¢ zetony ogtoszen na tablicy - to widzowie, ktérych nikt ci nie podkradnie.

Jesli masz zeton na polu &, przed ujawnieniem swoich kart nagréd przestaw go na pole okre$lonego koloru.

to wliczaja sie oni do wszystkich nagréd (takze tych, ktére wymagaja posiadania najmniejszej liczby widzéw).

E Uwaga: jesli w czasie realizowania kart nagrod zdecydujesz sie wzig¢ pod uwage widzow z tablicy ogtoszen, j

o) . : i
Jesdli podczas ostatecznego podliczania punktow masz swoj zeton na polu S%, mozesz odtozy¢ do puli 1 ze swoich biatych
widzow (tak jak w wyniku dziatania akcji x). Moze ci to poméc w realizacji okreslonych nagrod.

Gracz z najwieksza iloécig popcornu wygrywa! W przypadku remisu zwycieza gracz, ktéry ma w swoim archiwum mniej filmow. Jeéli gracze
nadal remisuja, dziela sie odniesionym zwyciestwem.




Nagrody pozwalaja zdoby¢ popcorn dopiero na koniec gry (podczas punktowania). Poza karta nagrody, ktorg kazde

z was otrzymato na poczatku, za kazdym razem, kiedy wykonujesz akcje € , dobierasz 2 karty nagréd. Nastepnie
wybierasz 1z nich (nie pokazujesz jej przeciwnikom), a druga odktadasz zakryta na spod talii. Ten sam element gry
(widz, miejsce, film itd.) moze by¢ uzyty do zrealizowania kilku kart nagrod. ¢

Za kazda pare ztozona
z 1 zielonego i 1 zottego [
miejsca otrzymujesz 3 szt.

Jesli na koniec gry nie
masz zadnych biatych
widzéw, otrzymujesz 7 szt.
popcornu. Jesli masz ich popcornu (miejsca moga

1 albo 2, otrzymujesz znajdowad sie w réznych

4 szt. popcornu. salach kinowych). ¢

Za kazda pare

ztozong z 1 czerwonego
i 1 niebieskiego filmu
otrzymujesz

2 szt. popcornu.

Jesli na koniec gry masz

nie wiecej niz 6 widzow '
(niewazne, w jakich kolorach),
otrzymujesz 5 szt. popcornu.

Za kazdy zestaw ztozony
z 4 filméw w réznych
kolorach otrzymujesz

4 szt. popcornu.

Za kazdy film, ktory
kosztuje $0 albo $1,
otrzymujesz 1 szt.
popcornu (filmy

poczatkowe nie sa Jesli masz 7 albo 8 widzdw, ¢
brane pod uwage). otrzymujesz 3 szt. popcornu.
Za kazda pare ztozona Za kazda sale z 3 miejscami, Za kazdy zestaw ztozony r

z 2 niebieskich widzéw,

2 niebieskich filmow

oraz 2 niebieskich miejsc

otrzymujesz 4 szt. popcornu. '

ktora masz w swoim
kinie, otrzymujesz
2 szt. popcornu.

z 1 zielonego i 1
czerwonego widza
otrzymujesz 2 szt.
popcornu.

Za kazdy zestaw ztozony
z 4 filmow jednego koloru
(czerwonego, zielonego,
z6ttego i niebieskiego) [
otrzymujesz 5 szt. popcornu.

Za kazdy zestaw ztozony
z 2 widzow kazdego
koloru (czerwonego,
zielonego, zbttego

i niebieskiego)
otrzymujesz

5 szt. popcornu.

Jesli wartosé twojej
widowni wynosi

6 lub wiecej, otrzymujesz
4 szt. popcornu.
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Specjalne podziekowania od autora za liczne godziny spedzone na testach:
Gwen <3, Aymeric, Tidou i Aldine, Elie, moi koledzy projektanci z L.E.A.F — Alain, Oussama, Francois, Chris, Ludovic, Turtle, Antoine, Louis,
Fabien, Stéphanie, Mathieu, Vincent, Yann, Olivier, Raphaél, Arnaud, Matt, Guillaume oraz Emilien, moi przyjaciele z C.A.J.O - Julien i Xavier,
okazjonalni gracze — Antoine i Marie, Clément, Benny i Yu, Fred i Aline, Manu i Michele, Gauthier i Fred, Thomas i Noé, Arnaud i Inés, Juani,
Fleur, Philippe, Baptiste, Jérome, Ben, Mathias, Théo, Benoit oraz wszyscy pozostali wspaniali gracze, ktorych spotkatem na réznych festiwalach

w ciagu kilku lat pracy nad gra.



