Miasto Minas Tirith bylo teraz oblezone, zamknigte w pierscieniu wrogich wojsk. Zewngtrzne szatice
pekty. Caty Pelennor znalazt si¢ w reku napastnika. Grzmiaty werble. Od péinocy i potudnia Nieprzyjaciel
rzucat coraz to nowe putki do walki pod mury. Olbrzymie bestie Haradu, Munakile, niby ruchome domy w
czerwonym blasku migotliwych ptomieni przesuwaly si¢ pomiedzy wiezami oblezniczymi i miotajacymi

ogiefi machinami. Wédz Mordoru nie dbat o to, jak walczg jego podwiadni i ilu ich zginie
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za w‘-‘gs Scie na nowe ;;E}ia %Ed ta nie ;ssi
umieszczona na zetonach — moina jg znale?d
w tekécie instrukeji.
Wartodd oddziaty - sum
slonych sy bojows] | morale
ochronnege.

Poziom demoralizacji - suma wartose
oddzialow, kidre zostaly wysliminowanse aé
poczatku do danego momeniu gry, modyfiko-
wana przez niekidre zachodzgee w frakcie gry
wydarzenia.

Prég demoralizacii - géma granica pozio-
mu demoralizacji, powyzej ktdrej armia ulega
zdemoralizowaniu, co ma wolyw na jej zdol
noéé do wykonywania stojgeych przed nig w
grze zadah.

bcﬁac olae-

Qgrgfa

 REKWIZYTY
[3.1] Plansza

Plansza ma wymiary 46 x 62 cm | zawiera
mape obszaru, na ktérym rozgrywa sie bitwa,
legende, objasniajgcg umowne znaki, nanie-
sione na mape oraz rzad prostokatéw, nazwa-
ny ,Etapy”, kidrego przeznaczenie wyjasénio-
ne jest w czeéci b instrukceji. Mapa pokryta zo-
stata siatkg heksagonalnych pol, z ki6rych
kazde posiada odpowiadajgcy mu numer. Ich
zadaniem jest regulacja ruchu Zetondw oraz
utatwienie wykonywania zadan, jakie po-
szczegblne zetony majg do speinienia w irak-
cie gry.

[3.2] Tabele

Szereg tabel, kidre zamieszczone zostaly na
koficu instrukeji stuzy uzupelnieniu i ilustracii
poszczegblnych elementdw, skiadajacych sie
na zasady gry.

Wyjaénienie zastosowania i sposobu korzy-
stania z kazdej z tych tabel zamieszczone jest
w czeéci instrukcii, zawierajgcej przepisy, kto-
re dana tabela ilustruje lub uzupetnia.

[3.3] Zetony

Przed rozpoczeciem gry zetony nalezy skleié
a nastepnie starannie wyciaé przy uzyciu linij-
ki i zyletki lub nozyka do ciecia kartonu.
Zetony reprezentuja biorace udziat w grze
oddzialy wojsk, wodzéw, wyposazenie oraz
spetniajg szereg funkeji pomocniczych. Na ze-
tonach, reprezentujgcych oddziaty wojsk oraz
wodzéw wydrukowany jest szereg symboli,
ki6rych znaczenie wyjasniajg ponizsze przy-
kiady:

[3.4] Kostki do gry

Gracze powinni zaopatrzy¢ sie w dwie zwy-
kte, szescienne kostki do gry. Gdyby byto to
niemozliwe mozna korzystaé z zetonéw ozna-
czonych numerami od 1 do 8, umieszczajac je
w pojemniku {np. w plastikowym kubeczku) i
losowo wyciggajac jeden z nich zawsze wie-
dy, gdy potrzebny jest rzui kostka. Jezeli
przepisy gry wymagajg rzutu dwoma kostka-
mi — nalezy siagnaé zeton dwukrotnie. Nalezy
jednak przy tym pamieta¢, aby po kazdym
wyciagnieciu zeton wrécit z powrotem do
pojemnika.
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POCZATKOWE
ROZMIESZCZENIE
ZETONOW

Niekidre zetony umieszczone sg na mapie
przed rozpoczeciem gry, inne pojawiajg sie
dopiero w jej trakcie (patrz 6.0}. Kazdy z gra-
czy rozmieszcza wymienione w tym rozdziale
zetony na przeznaczonym do tego obszarze.
Jako pierwszy robi to Sauron, pctem Wester-
nenczyk.

Nastepujgce oddzi czynajg gre gdzie-
kolwiek wzdluz ¢ rafica mapy,
jednak w odlegioéci od niego nie wiekszej niz
cztery pola: '

4 oddziaty Orki—tucznicy

(piechota, Mordor) Ee 3 >4
9 oddziatéw Orki— lekka
w piechota (Mordor) E-1-Z
9 oddziatéw Qrki -
piechota (Mordor) E-2-Y

3 katapulty

3 maszyny obleznicze

Gothmog {(Mordor)
Kr6l Nazguli

[4.2] Wojska Westernericzyka
Nastepujgce oddzialy zajmuja pozycje gdzie-
kolwiek wewnagtrz Minas Tirith lub wzdtuz
muréw na zewnatrz, jednak w odiegtosci od
nich nie wiekszej niz dwa pola:
Tﬁ 4 oddziaty piechoty %,
(Gondor) D-3-X

1 oddziat kusznikdéw -
De-3-X

(piechota, Gondor)

1 oddziat jazdy A
(Gondor) B-3-X
1 oddziat kopijnikow
(jazda, Gondor) B-3-wW
1 oddziat topornikéw 452
(piechota, Gondor) B-3-X

makieta 3 kotly ~ makiety

Gandalf

imrahil {Gondor).

Dodatkowo Westemefic na
polu 1803 oddziat Gwardii- palacowe]

ETAPY I FAZY CZYLI
PRZEBIEG GRY

Czas gry, od momentu jej rozpoc e
konczenia podziglony jest na 18 cze
nymi etapami.

Na planszy znajduje
zatytulowany | Etapy”.
gracze zaznaczajg za pomocg zetonu Etapy”
przejécie kolejnych etapéw.

W trakcie kazdege etapu gracze maja prawo i
obowigzek wykonania okredlonych czynno-
4ci, uporzadkowanych w grupy zwane fazami
{patrz 5.3). Zestaw tych czynnosci w kazdym
etapie jest taki sam.

Niektére etapy majg szczegbine cechy lub tez
wymagaig wykonania dodatkowych czynnoé-
ci. | tak etapy od drugiego do sz6siege sa
etapami nocnymi (patrz 5.2), natomiast w
trakcie kilku innych etapdw przybywajg posil-
ki {patrz 6.0).

[5.2] Etapy nocne

W czasie, objetym etapami od drugiege do
széstego (patrz plansza) panujg ciemnosci, co
ma okreslony wplyw na wojska Saurona.

W czasie.getapdw nocnych wszystkie oddzialy
Saurona s3 ogarniete fanatyzmem {patrz
9.37). Ponadio wszyscy Wodzowie armii
Saurona dodaja 3 punkty do swego auto-
rytetu.

{5.3] Fazy

Czynnosci, ktére gracze mogg i musza wyko-
nac¢ w trakcie kazdego etapu podzielone sg na
segmenty, zwane fazami. Faz jest osiem. Fazy
okreslajg charakter oraz ustalajg kolejnosc
wykonywania poszczegolnych czynnosci.
Gracze sg zobowigzani do przestrzegania
ustalonej kolejnoéci faz. Wykonanie jakiejkol-
wiek zwigzanej z grg czynnoéci poza przypi-
sanym jej momentem jest uwazane za ztama-
nie regut gry.

[5.31] Faza | — pierwszy ruch wodzdw -
czarodziejéw

Wodzowie posiadajgcy wspdiczynnik moc
czaréw mogg wykona¢ ruch lub probowaé
rzuciC. czar. Pierwszenstwo w tej fazie ma
Westernenczyk.

[6.32] Faza Il ~ oblezenie (Sauron)

Sauron moze uzy¢ sprzetu oblezniczego w
celu prowadzenia oblezenia. Wykorzystane w
iej fazie oddzialy wojska nie mogg zostaé po-
ruszone w innych fazach biezacego stapu.
[5.33] Faza Ul - ruch {Sauron}

Sauron moze poruszyé dowolng liczbe
swoich oddziatéw na odlegto$é ograniczong ,

sie rzad prostokatéw
Na tych prostokat
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z ruchu nie moze by¢ toczo-
na zadna walka.

17.24] Oddziat nie musi uzyé w trakcie jedne-
go stapu wszystkich swoich punktéw ruchu,
ale punkty nie uzyte nie moga byé przecho-
wywane w celu wykorzystania ich w trakcie
nastgpnych etapbw, ani tez przenoszone na
inne oddziaty.

{7.25] Ruch z jednego pola na drugie musi
by¢€ ciggly, tzn. niedozwolone jest przeskaki-
wanie przez jakiekolwiek pole.

{7.28] Jezeli z tabeli ,Koszty ruchu w zalez-
noéci od terenu” wynika, ze wejécie na jakies
pole wymaga wiekszej liczby punktéw ruchu,
niz oddziat w tej chwili posiada, nie moze on
wejsc¢ na to pole.

{7.27]1 Oddzialy mogs przechodzi¢ przez pola,
zajmowane przez oddzialy sojusznicze {kon-
trolowane przez tego samego gracza).

Moga réwniez przechodzié przez strefy kon-
troli oddziatu sojuszniczego {patrz 8.0).

[7.28] W czasie jednej fazy ruchu przez to
samo pole moze przejs¢ dowolna liczba
oddziatow.

{7.291 Wplyw rodzaju terenu na poruszanie
sig oddziatow czyli liczba punktéw ruchu, ja-
kie oddziat musi zaptaci¢ za wejdcie na dane
pole, okreslony jest w tabeli , Koszty ruchu w
zaleznoéci od terenu”.

W tabeli ,Koszty..” wymienione sg réwniez
tereny niedostepne dla wszystkich oddziatéw
iub tez dla poszczegdinych rodzajow wojska.

[7.3] Tabela ,Koszty ruchu w zaleznodci
od terenu” — patrz koniec instrukcji.

[7.4] Zajmowanie jednego pola
przez wiecej niz jeden oddziat

Dwa oddzialy (wrogie czy sojusznicze) nie
moga zatrzymywac sie na tym samym polu.
Oddziaty moga przejsé przez pole, zajmowa-
ne przez oddziat sojuszniczy.

Od powyzszej reguly istnieja nastepujace wy-
jatki:

a. Wodzowie moga zajmowaé pole, na kto-
rym znajduja sie sojusznicze oddziaty wojska
lub inni wodzowie tej samej armii.

b. Dwa oddzialy wojska moga znajdowat sie
na tym samym polu, jezeli gracz (tylko We-
sternenczyk) tworzy formacje specjalne (patrz
10.4).

¢. Réwniez sprzet oblezniczy moze zajmowaéd
pole wspdinie z oddziatem wojska (patrz
12.1).

4

Strefa kontroli oddzialu jest to obszar, obej-
mujgcy szesé sasiednich pdl, otaczajgoych
pole zajmowane przez ten oddzial. W mo-
mencie wkroczenia do strefy koniroli wrogie-
go oddzialu oddzial musi sie zatrzymadé i nie
moze péjsc dalej w tej fazie ruchu.

Na poczatku swojej fazy walki oddzial, znaj-
dujgey sie we wrogie strefie kontroli musi
rozpoczal starcie wrecz z wrogim oddziatem
(patrz 9.32).

[8.1] Efekty ogdine

Weszystkie oddzialy wojska posiadajg swoje
strefy kontroli w ciggu calej gry, niezaleznie
od fazy.

[8.11] Po wejsciu do wrogiej strefy kontroli
oddziat musi sie zatrzymad.

Wrogg strefe kontroli moina opuécié tylko
poprzez:

a. ucieczke lub poscig (patrz 9.5. do 9.7),

b. wyeliminowanie wrogiego oddziatu.

[8.12] Jezeli jakie$ pole znajduje sie w stre-
fach kontroli oddziatéw wzajemnie sobie wro-
gich uwaza sie, ze jest ono kontrolowane
przez oba oddziaty.

Zadne dodatkowe przepisy nie wigza sie z
faktem obejmowania jednego pola przez wie-
cej niz jedna strefe kontroli.

[8.13] Strefa kontroli oddziatu nie obejmuije:
a. gor oraz pdl oddzielonych od oddziatu mu-
rami, bramami oraz $cianami baszt, o ile sg
one nieuszkodzone tzn. nie zostat w nich zro-
biony wytom (patrz 12.2),

¢. pol, lezacych w tuneluy, o ile oddziat znajdu-
je sie na zewnatrz oraz pél poza tunelem, o ile
oddziat znajduje sie wewnatrz.

[8.14] Oddzialy zdemoralizowane nie posia-
daja wiasnych stref kontroli {patrz 14.0).
[8.15] Wodzowie nie posiadaja wiasnych
stref kontroli ani tez nie podlegajg ich wpty-
wom.

[8.16] Strefa kontroli oddziatu nie oddziaty-
wuje w zaden sposob na oddziat sojuszniczy.

[8.2] Wplyw stref kontroli na ruch
Wejscie we wroga strefe kontroli nie pociaga
za sobg zadnych dodatkowych kosztéw w
punktach ruchu.

Droga ucieczki nie moze prowadzi¢ przez
wrogg strefe kontroli bez wzgledu na obec-
nos$¢ oddziatow sojuszniczych i (lub) ich stref
kontroli. ;

[8.3] Wplyw stref kontroli na wal-
ke ’

Oddzial, znajdujgcy sie we wrogiej strefie

W grze wystepuja nastepujace rodzaje walki:
a. Ostrzelanie — walka, w kidrej oddziat (po-
siadajgcy takie mozliwoéci) razi przeciwnika z
pewnej cdiegtosci pociskami {zwykle strzata-
mi z fukdw lub kuszy). Aby ostrzelanie bylo
mozliwe wrogi oddziai musi sie znajdowaé w
zasiegu strzahu.

b. Pojedynel wodzédw ~ walks, |

obozdw.

c. Starcie wrecz — walka, kidra ma miejsce
zawsze wiedy, gdy oddziat wojska na poczat-
ku swojej fazy walki znajduje sie we wrogiej
strefie kontroli

Oddziat moze w trakcie tego samego etapu
poruszy¢ sig, ostrzelaé wrogs, a nasigpnie
uczestniczy ¢ w starciu wrecz.

W czasie faz walki obowiazuje nastepujaca
kolejnosc¢: jako pierwsze przeprowadzane jest
ostrzelanie, nastepnie rozstrzygany iest poje-
dynek wodzdéw, a jako ostatnie rozgrywane
jest starcie wrecz.

~[9.1] Ostrzelanie
18111 W otym rodzaju walki uczestniczyé

mogg tylke te oddzialy, kiére na zetonach po-
siadaja site bojowa, wyrazong matg liters
Ponadto w ostrzelaniu moga by¢ uzyte te ka-
tapulty, kidre w trakcie tego etapu nie byly
uzywane w oblezeniu.

Ostrzeliwaé mozna tylko te oddzialy przeciw-
nika, ktdre znajdujg sie w zasiegu strzafu
(patrz 9.12).

[9.12] Zasieg strzatu oddziatéw fucznikéw i
kusznikéw wynosi 2 pola.
Katapulty, strzelajgce przeciw
wojsk majg zasieg 4 pél.
Obliczajgc zasieg nie bierze sie pod uwage
pola, na ktérym stoi oddzial, prowadzacy
ostrzelanie.

[9.13] Pociski nie mogg by¢ wystrzeliwane
ani przez ani ponad: a. basztami, b. gérami, c.
zagajnikami, oraz d. maszynami oblezniczymi.
Pociski moga by¢ wystrzeliwane ponad mura-
mi oraz ponad innymi oddziatami, a takze do i
z tunelu.

[9.14] Oddziat moze prowadzié ostrzelanie
tylko raz w ciagu etapu.

[9.15] Oddziaty, kiére moga walczyé tylko
przez ostrzelanie (tzn. ich sita bojowa jest wy-
razona tylko matg litera) nie moga wejsé¢ do-
browaolnie do wrogiej strefy kontroli.

[9.16] Ostrzelanie jest rozstrzygane podczas
fazy walki przed pozostatymi rodzajami walk.
[9.17] Ostrzelanie prowadzone jest w taki
sam sposob, jak starcie wrecz (patrz 9.33),
jednak wrogi oddziat nie musi sie znajdowaé
na sasiednim polu.

Wszystkie oddzialy, zdoine do prowadzenia
Ostrzelania majg site bojowg rowng ,.e”.
[9.18] Jezeli Ostrzelanie prowadzone jest po-
nad murem, a oddziat bedacy celem ostrzela-

oddziatom
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[9.7] Ucleczka przed wgékg

{9.71] Pewne oddzialy moga uciec przed roz-
poczeciem starcia wrecz (wylgcznie)

W ramach ucieczki przed walkg mozna prze-
sunaé oddziat o jedno lub dwa pola, w zalez-
noéci od woli gracza,

[9.72] Uciekat przed walka moga nastapuis-
ce oddzialy:

a. oddzialy fucznikéw | kusznikéw, posiadaja-
ce site bojowa wyraZzong wylacznie matg li-
fers,

b. oddzial jazdy, zaatakowany przez oddziat
iub oddzialy piechoty.

18.73] Do ucieczki przed walka stosujg sie
wszystkie przepisy, ocbowiazujgce przy
ucieczce po walce.

[9.74] Oddzial, kiéry uciekt przed walky jest
rozproszony, jezeli gracz wyrzuci jedng kostkg
1. 2 lub 3 oczka.

WODZOWIE

Wodzowie sg o postacie z powiesci Tolkiena,
odgrywajace w naszej symulowane] bitwie
dosé znaczng role. ich zadania w czasie gry
polegajg na: rozgrywaniu miedzy sobe poje-
dynkéw, skupianiu rozproszonych oddziatéw
wojska, dowodzeniu formacjami specjalnymi
(tylko Westerenenczyk) i rzucaniu czaréw,
jezeli wbdz jest czarodziejem.

[10.1] Wodzowie a oddziaty wojsk
Na poczatku kazdej wiasnej fazy walki wo-
dzowie muszg sie znajdowaé na polu, na kté-
rym stoi réwniez sprzymierzony oddziat
wojska. ‘
Wodzowie, ktdrzy nie posiadajg mocy czaro-
dziejskiej muszg znajdowaé sie na tym sa-
mym polu, co oddziat wojska ich wtasnej na-
rodowosci, np. Krél Theoden z oddziatami
Rohanu. Wodzowie - czarodzieje, tzn. ci, ki6-
rzy posiadajg wspoiczynnik moc czardw,
mogg znajdowac sig na tym samym polu z ja-
kimkolwiek sprzymierzonym oddziatem.

[10.2] Wodzowie a walka

{10.21] Wodzowie moga byé¢ zaatakowani
tylko przez innych wodzdw (patrz 9.2).

Bez wzgledu na wynik pojedynku wodzowie
nigdy nie ulegaja rozproszeniu, natomiast ich
sita moze by¢ zredukowana.

[10.22] Wodzowie nie posiadajg wiasnych
stref kontroli, ani nie podlegaja wptywom
stref kontroli oddzialow wojska.

[10.23] Obrazenia, odniesione przez wodza w
czasie pojedynku maja wplyw na oddziat woj-
ska, ktore znajduje sie na tym samym polu
(patrz 9.23).

Wodzowie nie majg zadnego innego wplywu
na oddzialy wojska poza powyzszym oraz
skupianiem oddziatébw rozproszonych {patrz
10.3).

110.24] Jezeli oddziat wojska, z ktdrym wodz
stoi na jednym polu, poniesie w czasie walki —
na skutek ostrzelania, starcia wrgcz lub sytua-
cji, opisanej w punkcie 9.23 — starty w wyso-
kosci 1/2E lub E ten sam rezultat stosuje sie
do wodza, o ile gracz wyrzuci jedng kostka 5
lub 6 oczek. Jezeli gracz nie wyrzuci tej liczby
oczek wynik walki, stoczonej przez oddzial
nie ma na wodza zadnego wptywu.

Jezeli oddziat zostanie catkowicie wyelimino-

6

wany, & wodz pozosianie nietkniety musi on
by¢ przeniesiony do najblizszego sprzymie-
rzonego oddzialu (w przypadku wodzdw nie
posiadajgcych mocy czarodziejskie] — do naj-
blizezego oddzialu wiasne] narodowodci).

[10.3] Zbieranie
oddziatéw

Podczas fazy Vill wodzowie mogs podjad
prébe ponownego zebrania oddzialow, kidre
ulegly rozproszeniu.

[10.311 Wédz moze podiaé prébe zebrania
kazdego oddzialu swej wiasne] narodowaes-
ci, kibry podcezas fazy VIll znajduje sie na jed-
nym z sgsiednich pdol.

Wodzowie nie mogg zbiera¢ oddzialéw innej
narodowosci oraz tych, od ktérych s3 oddzie-
leni nieuszkodzonym murem lub terenem, po
ktoérym poruszanie sie jest zabronione.
[10.22] Wodzowie mogg podjaé prébe zebra-
nia najwyzej trzech oddziatéw podczas jedne-
go efapu.

{10.33] Gandalf i Krol Nazguli moga zebraé
kazdy sprzymierzony oddzial. Jest to wyjatek
od zasady 10.31.

[10.34] Procedura zbierania rozproszonych
oddziatdw jest nastepujgca:

a. kazdy z graczy oznajmia, kidrzy z jegc wo-
dzéw podejma préby zebrania rozproszonych
oddziatbw,

b. gracz sprawdza wspdiczynnik autorytet
wodza i w tabeli ,Zbieranie rozproszonych
oddziatéw” sprawdza liczbe oczek, kidre musi
wyrzuci¢ dwoma kostkami, aby préba zebra-
nia powiodfa sie.

©. gracz rzuca dwie kostki — jezeli suma wy-
rzuconych oczek mieéci sie w przedziale wy-
mienionym w tabeli ,Zbieranie...” oddziat zo-
stat zebrany i zeton z literg ,R” jest z niego
usuwany.

Czynnoéci, wymienione w punktach b. i ¢
gracz powtarza dla kazdego wodza, ktéry po-
dejmuje  prébe zebrania rozproszonego
oddziatu.

[10.35] Oddzial moze byé zbierany bez
wzgledu na to, czy przebywa we wrogiej stre-
fie kontroli czy tez poza nia.

[10.36] Kazdy oddziat wojska moze byé roz-
proszony, a nastepnie zbierany dowolng licz-
be razy.

[10.37] Wodzowie nie mogg fgczyé swoich
autorytetow.

[10.38] W trakcie jednego etapu moze byé
podjeta tylko jedna préba zebrania danego
oddziatu.

[10.39] Tabela ,Zbieranie rozproszonych
oddziatéw" — patrz koniec instrukcji.

rozproszonych

[10.4] Formacje specjalne

Wodzowie, nalezgcy do sit Westernenczyka —

i tylko oni — moga umozliwi¢ swoim oddzia-
tom ominiecie zasady ,,na jednym poiu ~ tylko
jeden oddzial” i stworzenie formaciji specjal-
nych.

[10.41] Formacje specjalne nie moga byé
tworzone przez oddzialy nalezgce do sit Sau-
rona.

{10.42] Formacje specjalne moga byé two-
rzone tylko w terenie czystym i tylko w ta-
kim terenie mogg sie porusza¢. Nie moga ani
wkroczyé na zaden inny typ terenu, ani tez
przej$¢ przez inny teren.

[10.43] Dwa oddzialy jazdy moga utworzy¢
formacje specjalng pod nazwa klin, a dwa
oddzialy piechoty — mur. Sg to jedyne dwa ro-
dzaje formacji specjalnych, ktére moga byé
utworzone.

‘gwa -J\.!Cz_!éfy kibre:
a. nalezg do tego samsgo rodzaju broni {jazda,
piechota),

b. Sa ’(ej sam@é r‘saféfﬁ

nym poiy, co wdz
e. nie zﬁajduja i
Podczas fazy ruchu te dwa oddz s{w wchodza
na to pole, na kmey*’n znajduje sig widz | w
ien speséb twe zg formacie specjalna.
[10.45] Wszysikie formacje specialne posia-
dajg site bojowa réwng A, strdj ochronny
rowny 4, zaé ich morale pozostaje takie, jakie
mialy oddzialy tworzgce formacie.

[10.486] Formacije specjalne, utworzone przez
oddzialy jazdy posiadajg 3 punkty ruchu, a
utworzone przez oddzialy piechoty — 2 punkty
ruchu.

Formacie specjalne nie mogg zostaé poruszo-
ne w ftrakcie tego etapu, w kiGrym zostaly
utworzone.

[10.47]1 Wodzowie nie moga tworzyé forma-
cji specjalnych, jezeli znajdujg sie pod dziata-
niem czardw ~ s unieruchomieni lub opano-
wani przez strach {patrz 10.57).

[10.48] Jezeli w czasie walki formacia spec-
jalna poniesie straty wielkodci 1/2 calkowi-
cie eliminowany jest jeden z tworzgcych ja
oddziatéw.

Jezeli formacja specialna zmuszons jest do
ucieczki kazdy z tworzacych jg oddziatéw
musi uciekaé na inne pole.

{10.49] Formacje specjalne rozwigzuje sie
przez przesuniecie w czasie fazy ruchu two-
rzgcych je oddziatéw na inne pola. Wédz zo-
staje z jednym z tych oddziatéw.

{10.5] Czary

Niektorzy wodzowie (Gandalf i krol Nazguli)
sg wodzami — czarodziejami.

Na reprezentujacych tych wodzéw zetonach
na prawo od wspdtczynnika autorytet znajdu-
je sie wspblczynnik moc czaréw,

{10.51] Podczas kazdego etapu sa dwie fazy
ruchu wodzéw ~ czarodziejow (faza | i faza V),
a wiec kazdy z nich moze poruszyC sie dwu-
krotnie w trakcie jednego etapu. Nie moze sig
on jednak poruszaé podczas tej fazy, w ktorej

probuje rzucié czar — bez wzgledu na wynik

préby.

[10.52] Wspétczynnik moc czaréw jest uzy-
wany przy rzucaniu czardw. Liczba czar6w,
ktére wodz-czarodziej moze rzucié w czasie
calej gry jest ograniczona wielkoscia tego
wspotczynnika. Punkty, uzyte przy zakoficzo-
nej sukecesem probie rzucenia czaru sg odej-
mowane od wspdiczynnika moc czaréw, na
state ten wspotczynnik zmniejszajac.

[10.531 Mechanizm rzucania czaréw jest na-
stepujacy:

a. Podczas fazy ruchu wodzéw-czarodziejow
gracz ogtasza czy i ktére z czardw jego czaro-
dziej bedzie prébowat rzucié (patrz 10.57).

b. Gracz deklaruje ile punktéw ze wspéiczyn-
nika moc czardw jego czarodziej uzyje przy
rzucaniu danego czaru.

c. Graz rzuca dwoma kostkami i w tabeli
~Czary” na przecigeiu kolumny, odpowiadajg-
cej liczbie uzytych punktéw oraz rzedu, odpo-
wiadajacego rzucanemu czarowj sprawdza,
Czy suma wyrzuconych oczek miesci sie w
okre$lonym tam przedziale. Jezeli tak — czar
zostal rzucony i jego dziatanie jest
natychmiast wprowadzane w zycie.
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mozna przejdé przy pomocy drabiny lub ma-
szyny oblgzniczel

{11.24] Oddzialy zaatakowane w tunsls po-
siadaja stréj ochronny réwny 4, bez wzgledu
na jego rzeczywisig wielkose.

miasta

Na poczatku gry wszystkie poziomy miasta
znajduja si¢ pod kontrolg sit Westernenczyka.
Strata kontroli nad jakims poziomem ma
wolyw na morale garnizonu Minas Tirith
{patrz 14.0).

Sily Saurona przejmujg kontrole nad jakim$
poziomem miasta, gdy:

a. kontroluja wszystkie bramy prowadzace na
ten poziom z poziomu nizszego (patrz 11.15),
b. na tym poziomie nie ma ani jednego nieroz-
proszonego oddziatu sit Westernericzyka

E OBLEZENIE

Jednym z zadan - gtdwnym — jakie sily Sauro-
na maja do wykonania podczas gry jest prze-
darcie sie na teren Minas Tirith. Aby tego do-
konaé, muszg one prowadzi¢ oblezenie mia-
sta, a wiec uzy¢ swego sprzetu oblezniczego i
przej$é ponad murami lub przez nie.

Ponizsze zasady wyjasniajg sposob uzycia
sprzetu oblezniczego oraz innych Srodkow,
stuzacych do prowadzenia oblezenia.

[12.1] Sprzet oblezniczy

{12.11] Maszyny obleznicze umozliwiajg
przejicie ponad murem. Nie posiadajg same
przez sie zadnych wartoéci bojowych. Mogg
sig poruszaé z predkoscig 2 punktdw ruchu.
Jednak nie moga sie poruszaé samodzielnie -
muszg by¢é holowane przez oddzial wojska,
czyli oddziat wojska musi sie znajdowat na
tym samym polu, co maszyny obleznicza
{patrz 12.4). W kontekécie zasad, zawartych
w punktach 11.1 i 12.75 maszyny sg nizsze
niz mury.

[12.12] Katapulty uzywane sg do ciskania
pociskéw (gtéwnie kamieni) przeciw murom i
oddzialom wroga. Moga by¢ réwniez uzyte do
miotania ognistych kul oraz (katapulty
Saurona) gidéw, odcietych schwytanym Zzot-
nierzom Westernericzyka. Katapuity porusza-
ja sie z predkoscig 2 punktdéw ruchu, jednak
nie mogg si¢ porusza¢ samodzielnie — musza
by¢ holowane przez znajdujacy sie na tym sa-
mym polu oddziat wojska. Katapulty, uzyte w
czasie fazy walki (do ostrzelania) nie moga
byé wykorzystane podczas fazy oblezenia i
vice versa, czyli mogg one strzela¢ tylko raz
w ciggu etapu.

2

Grond

{12.13] Grond jest poteznym taranem,
stworzonym przez wiadce ciemnosci Sauro-
na. Posiada nieograniczone mozliwosci i site.
Grond, jako jedyny spoérod sprzetu oblezni-
czego, jest zdolny zniszczy¢ giéwng brame
Minas Tirith.

Grond moze sie porusza¢ z szybkoécig 2
punktéw ruchu, jednakze musi by¢ niesiony
przez oddziat Trolli lub Uruk-hai. Grond moze

8

{patrz 10.58).

{12.14] Kotly sg uzywane do przechowywa-
nia wrzgcej smoly. Zasady ich uzycia sg wy-
mienione w punkcie 12.7.

{12.15] Sprzet oblezniczy jest uzywany tylko

podezas fazy oblezenia (z wyigtkiem -
12.12). Nie moze byé uzywany w siarciy
wrecz | nie ma na nie bezposredniego wply-
wu, Sprzet oblezniczy nie posiada rowniez
wiasnych stref kontroli,

wylom

[12.2] Wylomy w murach

112.211 Wytomy w murach moga by¢ robicne
przy pomocy katapult. W murze zewnegtiz-
nym nie mo2na zrobit wylomu.

Maksymalny zasieg strzelajacej do muru kata-
pulty wynosi 4 pola (patrz 12.23).

{12.22] Proba zrobienia przez katapulte wylo-
mu w murze przeprowadzana jest nasiepujg-
co:

a. Gracz wyznacza katapulte, kidra bedzie
strzelaé oraz oblicza dystans, z jakiego ten
strzat bedzie oddany (patrz 12.23),

b. w tabeli , Prawdopodobiefistwo zrobienia
wytomu” na przecigciu kolumny, odpowiada-
jacej celowi oraz rzedu, odpowiadajgcego
uzytej broni i dystansowi, z jakiego prowa-
dzony jest ostrzal sprawdza sume oczek, kid-
re musi wyrzuci¢ dwoma kostkami, aby préba
zakoficzyla sig powodzeniem,

c. rzuca dwoma kostkami i sprawdza wynik.
Na przyklad ~ katapulta, strzelajaca do muru z
odlegloéci 2 p6l zrobi w tym murze wylom, je-
zeli gracz wyrzuci dwoma kostkami w sumie
5 oczek.

Wytom nie moze by¢ zlikwidowany - pozo-
staje do konca gry.

[12.23] Odleglos¢, z jakiej katapulta prowadzi
ostrzal obliczana jest nastepujaco: jezeli kata-
puita strzela do muru, tworzacego jeden z bo-
kéw pola, na kidérym ona stoi, to ta odleglosé
wynosi 1 pole, jezeli strzela do muru, tworzag-
cego bok sasiedniego pola — to odlegto$¢ wy-
nosi 2 pola, itd.

Maksymalna odlegloé¢, z jakiej katapulta
moze prowadzié ostrzat muru, czyli jej zasieg,
wynaosi 4 pola.

[12.24] Katapulty moga strzelaé ponad kaz-
dym rodzajemn terenu z wyjatkiem gér.

Moga réwniez ' strzelaé ponad oddziatami
wojsk, wszelkiego typu umocnieniami (mura-
mi, bramami, szaficami), ponad innym sprze-
tem oblezniczym, itd.

[12.25] Katapulty uzywane w fazach walki do
prowadzenia, ostrzelania oddziatbw wojsk
maja zasieg é’pél oraz site bojowa rowng e.
[12.26] Katapulty moga by¢ uzyte do strzela-
nia ognistymi kulami i do miotania odcietych
gféw (patrz 12.6) i (12.8).

[12.27]1 Wylomy zaznaczane sa przez umiesz-
czenie na przyleglym polu zetonu z napisem
Wytom” w ten sposéb, aby strzatka na zeto-
nie wskazywata miejsce, w ktérym wyltom zo-
stat zrobiony.

[12.28] Grond moze by¢ uzyty do kruszenia
wszelkiego typu umocnien z wyjatkiem zew-
netrznego muru.

Grond moze by¢ uzyty do zrobienia wytomu
jezeli:

odpowiedni czar {patrz

v 1 Tabela
Prawdopodot
patrz koni

i
|
|
|
‘

[12.4] Przejécie ponad murem
Tylko dwoma sposobami mozna przejsté przez
nieuszkodzony mur z poziomu nizszego na
wyzszy (patrz 11.1) — przy pomocy maszyny
oblezniczej lub przy pomocy drabiny.

{12.41]1 Maszyna obleznicza moze zostal
uzyta jako pomoc w przejéciu przez mur (lub
brame) jezeli w chwili rozpoczecia fazy obie-
zenia znajduje sie na polu przyleglym do tege
muru (lub bramy).

Nastepnie kazdy sprzymierzony oddzial moze
wejéé na pole, na kidrym stol maszyny oblgz-
nicza i kosztem jednego dodatkowego punkiu
ruchu przejé¢ ponad murem.

Uwvaga — oddzialy przechodzg ponad murem
via maszyna obleznicza podczas fazy obleze-
nia ~ jest to wyjatek od reguly: 7.22. Jednak-
Ze maszyna obleznicza nie moze by¢ podczas
fazy oblezenia poruszona — musi jg rozpoczgl
na polu przyleglym do mury, ,w peinej go-
towosci”. .

[12.42]1 Oddzialy Saurona, zaatakowane na
polu, na ktérym znajduje sie maszyna oblezni-
cza:

a. odejmuja jeden od swego siroju ochronne-
go, jezeli atak jest poczatkiem starcia wrecz
lub

h. dodajg jeden do swego stroju ochronnego,
jezeli zostaly zaatakowane przez ostrzelanie.
Oddzialy, znajdujace sie na tym samym polu,
co maszyna obleznicza atakujg, zarébwno
przez ostrzelanie, jak i wrecz, na normalnych
zasadach.

[12.43] Aby uzy¢ drabiny do przejécia ponad
murem (lub bramg) oddziat musi w czasie
fazy ruchu podejs¢ do muru (lub bramy} i te
drabine tam umiescit.

Oddzialy nie muszg nosi¢ drabin ze sobg —
zaklada sig, ze sg one osiggalne w momencie,
gdy oddziat podejdzie do muru.

W trakcie nastepnego etapu, podczas fazy
oblezenia (wyjatek od reguty 7.22) wszystkie
posiadajgce wystarczajgca liczbe punktéw ru-
chu oddziaty moga przejéé po tej drabinie po-
nad murem kosziem dodatkowych trzech
punktoéw ruchu. )

[12.44] Oddzialy, stojgce na polu, na ktérym
znajduje sig réwniez maszyna obleznicza lub
drabina rozciggajg swa strefe kontroli poza
mur. Jest to wyjatek od reguty 8.13.

[12.45] Oddzialy zaatakowane w jakikolwiek
sposéb na tym samym polu, na ktérym znaj-
duje sie drabina odejmuja jeden od swego
stroju ochronnego.

[12.48] Wodzowie, kidrzy:

a. znajduja sie na tym samym polu, na ktérym
znajduje sie maszyna obleznicza lub drabina
oraz

b. toczg ponad murem pojedynek
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Smota moze byl zaczerpnigta z kotla | prze-
niesiona w inne miejsce. Aby zaczerpnal
smoly oddzial wehodzi na pole, na kidrym
stoi kociot, zablera jeden z zetondw ,smofa” i
odchodzi (wszystkie te czynnoéci mogsg byé
wykonane w ciggu jednej fazy ruchuj.

Czerpaé i przenosi¢é mozna zardwno smole
prawdziwa, jak i falszywa.

Zaczerpniecie | pize 2 smoly nie po-
cigga za soba zadnych dodatkowych kosz-
téw w punktach ruchu — jednak patrz 12.76.
[12.73] Oddzial moze przebywac na polu, na
kidrym stol kociot przez dowolnie diugi okres
czasu — przeszkadza jednak przez to innym
oddziatom w zaczerpnieciu smotly z fego kot-

fa. Réwniez smota moze by¢ noszona pizez

dowolnie diugi czas.

[12.74] Kotly moga zostat zniszczone przez
ogniste kule lub przez wrogi oddziat {(wejscie
wrogiego oddziatu na pole, na ktdérym stoi ko-
ciot automatycznie powoduje jego zniszcze-
nie). Sity Saurona nie moga uzywacé kotidw
ani smoly.

[12.75] Niosacy prawdziwg smote oddziat sit
Westerneficzyka moze te smofe wylaé na
oddziat sit Saurona i (lub) maszyne obleznicza,
jezeli:

a. pole, na ki6érym znajduje sie oddzial We-
sternenczyka potozone jest obok pola, na kto-
rym znajduje sie oddziat Saurona i {lub) ma-
szyna obleznicza oraz

b. pole, na ktérym znajduje sie oddziat We-
sternenczyka potozone jest wyzej niz pole, na
ktérym znajduje sie oddziat Saurona i (lub)
maszyna obleznicza.

Wylanie smoty powoduje eliminacje oddzia-
téw i (lub) maszyn oblezniczych, na ktodre ta
smota zostata wylana.

Smote mozna wyla¢ podczas fazy Il — ruch
(Sauron). Jest to jedyny wypadek, gdy
oddzial moze zostaé zaatakowany podczas
innej fazy niz faza walki,

[12.76] Jeden oddziat moze nieé¢ tylko jeden
zeton ,smota” (prawdziwa lub makieie).
QOddziaty niosace smote majg zmmniejszong o
1 liczbe punkitdéw ruchu oraz ostabiony o 1
stréj ochronny.

[12.8] Odciete gtowy
Podczas fazy oblezenia Sauron moze uzy¢
swoich katapult do miotania, w celu zdemora-

lizowania przeciwnika, gléw, odcigtych
schwytanym uprzednio zotnierzom Wester-
nenczyka.

[12.81] Kazda katapulta moze wystrzeli¢ tyl-
ko jedna odciete glowe w czasie jednej fazy
oblezenia.

W czasie catej gry moze by¢ wystrzelone
maksimum 12 giéw.

[12.82] Odciete gtowy sg miotane na teren Mi-
nas Tirith w ten sam sposdéb, jak ogniste kule
(patrz 12.6.).

[12.83] Kazda odcieta gtowa, wrzucona na
teren Minas Tirith oznacza konieczno$¢ doda-
nia jednego punktu do biezacego poziomu
demoralizacji garnizonu twierdzy (patrz
14.0).

[12.84] Oddziat sit Westernenczyka, ktory
znajdzie sie na polu, na kibre spadta, badz na
ktérym lezy odcigta gtowa ma o jeden stopien
zmniejszone morale (zW do X, zX do Y, itd)
przez jeden petny etap.

[12.85] Odcieta gtowa jest natychmiast eli-

10

minowana, na stale i bez zadnych nast
{bez punkiu do poziomu demoralizacji) jezeli
spadnie na:

a. pole, lézgce poza murami Minas Tirith,

b. pole, na kiérym plonie pozar,

¢. pole, na kitbérym stoi kociof.

Ocieta glows ulega réwniez eliminacii, jezeli
nia poie, na kidrym ona lezy spadnie ognista
kula. To jednak nie uwalnia od koniecznosai
dodania punkiv do poziomu demoralizacii
garnizomi,

PROPORZEC

ES% KROLA

Ten fragment przepiséw symuluje powr6i
kréla {(Aragorna) | wyzwanie, jakie rzucit on
Sauronowi za posSrednictwem Palantiru w
celu odwrécenia uwagi Wiadey Ciemnoéci od
misji Powiernika pierécienia.

Ujawnienie sie Aragorna jako krdla i rozwi-
niecie krélewskiego proporca podnosi mo-

rale armii Westernenczyka i zmniejsza sity

przeciwnika.

[13.1] Rozwiniecie proporca krdla
[13.11] Proporzec krdla moze: sie pojawié na
mapie w kazdej chwili po wejéciu Aragorna
do gry, natychmiast po rzuceniu przez Gan-
dalfa czaru (patrz 10.56).

[13.12] Proporzec jest umieszczany na tym
polu, na ktdrym znajduje sie Aragorn
natychmiast po tym, jak Gandalf rzuci czar.
{13.13] Proporzec moze porusza sie samo-
dzielnie (posiada szeéé punkiéw ruchu),
jednak kazda faze musi zakonczy¢ na polu,
na ktérym znajduje sie jakikolwiek woédz sit
Westereficzyka.

Proporzec podlega wszystkim normalnym
ograniczeniom ruchu.

[13.14] Proporzec nie posiada wiasnej strefy
kontroli ani wiasnej sity bojowej.

[13.15] Jezeli wddz, znajdujacy sie na polu,
na ktérym znajduje sie proporzec ginie, pro-
porzec ulega eliminaciji.

[13.2] Efekty rozwiniecia propor-
ca kréla

[13.21] Zaden z wodzéw sit Saurona nie
moze zebra¢ rozproszonego oddziaty, ktéry
znajduje sig w promieniu 6 pdl od proporca.
[13.22] W ciggu kazdego z trzech nastepuja-
cych po rozwinieciu proporca etapdw jakie-
kolwiek dwa rozproszone oddzialy sit Wester-
neficzyka sg automatycznie zbierane (czyli w
sumie jest tych oddziatéw szes¢). -,

[13.23] Kr6l Nazguli nie moze rzucaé czaréw
dopoki proporzec jest rozwiniety i znajduje sig
w grze.

i @ éﬁ DEMORALIZACJA

Demoralizacja = symuluje  kumulujacy  sie
wplyw poniesionych strat na armie jako ca-
tos¢.

zda ze stron ¢
prég demoraliz .
skutek poniesionych sirat przekroczy swij
prég demoralizacji uwaza sig, Ze jest ona zde-
moralizowana.

[14.1] Wartodd oddzialu

[14.111 Wartos¢ oddziatu jest to liczba, obli-
czana w sposdb podany w punkcie 1412,

Po wyeliminowaniu danego oddzialu z gry
jego wartoéé dodawana jest do wartoéci od-
dziatéw wyeliminowanych wczeéniej.
Otrzymana w ten sposdb suma tworzy bieig-
ey poziom demoralizacii | jest pordwnywana
z progiem demoralizacji w celu ustalenia czy
poniesione dotychczas straty juz zdemorali-
zowaly armie,

[14.12] Wartoé¢ danego oddzialu oblicza sie
sumujgc jego, nie zredukowane wspdlczyn-
niki, wydrukowane na przedniej stronie ize-
tonu.

Gracz dodaje do siebie liczbowe ckreslenie
sity bojowej (A=5B=4,C=3,D=2E=1),
liczbe oznaczajgca  wspdiczynnik  strdj
ochronny oraz liczbowe okreslenie wspdi-
czynnika Morale (W=4, X=3, Y=2, Z=1).
QOtrzymana suma stanowi warto$é oddziatu.
Na przykiad — oddziat B-3-Y posiada wartosc,
wynoszacyg 9 {4+3+2=9).

Oddzialy posiadajgce site bojowa wyrazong
zardwno duzg, jak | maig literg dodajg do swej
wartoéci oba te wspbiczynniki, przy czym
e=1. Wartoé¢ posiadaija tylko oddzialy wojsk.
[14.13] Poziom demoralizacji armii musi by¢
liczony na biezgco tzn. natychmiast po
wyeliminowaniu jakiegoé wiasnego oddziatu
gracz dodaje do poziomu warto$¢ tego
oddziatu.

[14.2] Miechanizm demoralizacii
[14.211 Armia jest zdemoralizowana jezeli
aktualny poziom demoralizacji przekroczy
przypisany tej armii prég demoralizacji. (patrz
14.4).

[14.22] Ulec demoralizacji moze jedna lub
obie walczace armie. Armia nie moze nie pod-
lega¢ demoralizacji tylko dlatego, ze druga
strona zostata juz zdemoralizowana wczes-
niej.

[14.23] Jezeli obie armie zdemoralizujg sie w
czasie tej samej fazy walki uwaza sig, ze obie
ulegly demoralizacji jednoczeénie.

[14.3] Efekty demoratizac]i

[14.31] Rozproszone oddzialy zdemoralizo-
wanej armii nie moga zosta¢ zebrane.

[14.32] Wszystkie oddziaty zdemoralizowa-
nej armii, ktore posiadajg morale réwne Z nie
moga dobrowolnie wej$¢ do wrogiej strefy
kontroli. Nie moga rowniez by¢ strong ataku-
jacag w starciu wrecz, moga natomiast prowa-
dzi¢ ostrzelanie. Bronig sie w sposéb nor-
malny.

[14.33] Oddziaty armii Westernenczyka (wy-
fgcznie) posiadajace morale réwine W lub X
w momencie demoralizacji ich armii ogarnia
fanatyzm (patrz 9.37). Pozostajg fanatyczne
do konca gry.

[14.4] Progi demoralizacii

[14.41] Prég demoralizacji oddziatéw, rozpo-
czynajacych gre wewnatrz Minas Tirith lub
w poblizu jego murdw (garnizonu twierdzy)
wynosi 36 punktéw. Dodatkowo na aktualny
poziom demoralizacji garnizonu Minas Tirith
wplywaja nastepujace wydarzenia:

a. za kazdy poziom miasta, ktdry znajduje sie
pod kontrola wojsk Saurona dodawane jest
10 punktdw,




. za fsésze; e gitwne] bramy prisz Grond
- d{)ﬂawas; iest B punitow, :
©. za kazdg wsz.rze!ﬁnq na teren missia odciety
glowe dodawany jest 1 punkt {w sumie mak-
symalnie~ 12 punkidw),
d. za pojawienie sig JezdZcdw Rohanu {posit-
kéwi— odeimowane jest 10 punkidw,
e. za pojawienie sie Aragorna i jego oddzia-
ibw ~ odejmowane jest 10 punkidw.
{14.427 Prog demoralizacy dla w o
positkdéw Westernanozvka {;:su;amaga;:ych
sie w trakcie pigtego etapu lub pdinisj) wyno
si 76 punkidw.
Poziomy | progi demoralizacii garnizonu Mi-
nas Tirith oraz positkéw sg od siebie nieza-
lezne | nie wplywaja na siebie wzajemnie w
zaden sposdb.
114.43] Pr6g demoralizaci oddzialdw Saurc-
na wynosi 93 punkty.
Jezeli w jakimkolwiek momencie gry ulegnie
demoralizacji garnizon Minas Tirith
natychmiast od biezacego poziomu demorali-
zacji sit Saurcna odejmowane jest 20 punk-

10.59 CZARY

B

Q«\w

ow liviko raz). ato. za zdobyiy
{kontrolowany) poziom miasta odejmowans
jest B punkibw, Jezell ten poziom wraca pod
kontrole Westemnenczyka te 5 punkidw jest
dodawane z powroiem.

[14.447 Jak latwo wﬁgwmazkﬁwaé bi
poziom demoralizacil jest zmienny, a

o
w“wy

wigo

moze on przexfa zat prf:q é,,m@s"aiizaagé, a
-
Tak

aci, a raéﬁsﬁ“i% Qﬁzy %a é Z powWro-

demor: %
tem wyagkae moraie.

{14.5.] Wplyw émierci wodza na
demoralizacje

$mier¢ kazdego wodza pociaga za sobg do-
danie do biezgcego poziomu demoralizac
iego wspdiczynnika autorytetu.

Gandalf | Imrahil uwazani sa za czionkdw gar-
nizonu Minas Tirith.

Czary Uzvyta liczba punktéw z mocy czaréw

1 2 3 4 5
GANDALF:
Przetamanie ciemnosci 6-8 5-8 3-8 3-10 2-11
Obezwiadnienie
Kréla Nazguli
dzien 4-10 A A A A
noc 4-6 4-9 A = A A
Rozwinigcie
proporca krdla 5-8 - 10 3-10 A A
KROL NAZGULL: s
Czar strachu 4-5 4-7 4-9 A A
Unieruchomienie wodzow
pierwszy raz ' 4-6 3-8 A A A
drugi i trzeci raz 45 4-7 3-8 A A
Kontrola nad Grondem A A A A A
cyfry — przedziat, w ktérym musi sie zmieéci¢ suma wyrzuconych dwoma kostkam
oczek, aby czar zostaf rzucony
A~ préba rzucenia czaru automatycznie zakoficzona powodzeniem

WARUNKI
) zwyce égg?éﬁsé

Wazysikie
momencie zakencze 1ia f‘sia
siego etapu.

Westerrieficzyk zwycieza jezeli uda mu sig
uniemozliwié Sauronowi spefnienie kidrego-

kolwiek (lub wszystkich) z tych warunkdw.

10.39 ZBIERANIE
ROZPROSZONYCH
ODDZIALOW

Auvtorviet wodza  Liczba oczek

1 45
2 67
3 43-6
4 3#-6
5 2-7
6 3-8
7 3-9
8 3-10

eyfry — przedzial, w jakim musi sie
zmiescié suma wyrzuconych dwoma
kostkami oczek, aby rozproszony
oddziat zostat zebrany (np. 3-8 oznacz,
ze musi zostaC wyrzucona suma
réwna 3, 4, 5, 6, 7 lub 8 oczkom.

9.26 WYNIK POJEDYNKU WODZOW

BuZ(Au2) -

Be (Ae) -
—~~—nic

Liczba oczek +6 +5 lub +4
Buz . -
2 B1/Ze Bu2
3 B1/2e B1/2e
4 Be B1/2e
5 . Be Be
5] \Ee Be

Réznica sit (atakujgcy minus bronigcy sie)

+\3 fub +2 +1 4]

Au2 Au2 Al/2e
- Au2 Au2
Bu2 - Au2
B1/2e Bu2 -
B1/2e B1/2e BuZ
Be B1/2e B1/2e

bronigey sie (atakujacy) ucieka dwa pola.
B1/2e (A1/2e) ~broniacy sie (atakujacy) zredukowany do potowy swej pierwotnej sity — zeton jest odwracany i pozostaje odwrécony do
konca gry, jezeli zostat odwrocony. juz wczesniej ~
bronigcy sie {atakujacy) jest eliminowany.

wbdz jest eliminowany.

Réznica sit wigksza niz +6 jest trakowana jak +6.
Réznica sit mniejsza niz —4 jest traktowana jak ~4.

-1 -2 lub -3 -4
Al/2e Ae Ae
Al/2e Al/2e Ae

Au2 Al/2e Al/Ze

Au2 Au2 A1/2e

- Au2 Au2

BuZ - AuZ
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9.41 PRAWDOPODOBIENSTWO
ZADANIA STRAT

12.3. PRAWDOPODOBIENSTWO
ZROBIENIA WYLOMU

sifa boiowa
atakuigcego
A
B
[

D

Ele) -

patrz 9.18.

strdj ochronny bronigcego sie

1 2 : 4
2-16 3-8 2-8 4-7
4-9 4-8 2-7 3-8
4-8 2-7 4-7 4-6
2-7 5-8 6-8 2-5
4-7 6-8 3-5 5-6

cyfry — przedziat, w jakim musi sie zmiedci suma wyrzuconyeh
dwoma kostkami oczek, aby zostaly zadane straty {np. 5-9
0znacza, ze suma musi wynosi¢ 8,7, 8 lub 8 nczek). Jednak —

7.3. KOSZTY RUCHU W ZALEZNOSCI OD

TERENU

Rodzaj terenu

Czysty
Droga.

Szaniec

Gory
Tunel

Zaorane pole

Zagaijnik

Brama

Mur/Baszta

Koszt wejscia lub
przekroczenia w punktach
ruchu (PR)

1PR
1/2 PR

1 dodatkowy PR

wejscie zabronione
1 PR

2 PR, jazda i maszyny oble-
znicze nie moga wej$c
2 PR, jazda i maszyny oble-
Znicze nie moga wej$t

1 PR jezeli pod kontrolg
wiasnych wojsk, przejscie
zabronione jezeli pod kon-
trolg przeciwnika

1 dodatkowy PR jezeli jest
wytom {(patrz 11.1)

Wptyw na walke

zaden

zalezy od terenu, po
ktdrym biegnie dro-
ga

jezeli oddziat jest
atakowany z zew-
natrz szanca dodaje
sig 1 do jego stroju
ochronnego

walka zabroniona
walka mozliwa tylko
wzdtuz tunelu
zaden

oddziat bronigcy sie
w zagajniku dodaje
1 do swego stroju
ochronnego
oddziat nie moze
rozciggnac strefy
kontroli na druga
stroneg nieuszkodzo-
nej bramy (patrz
8.13)

patrz 12.0.

Smég'z

gidwna
odleglogé baszia muy brama  brama
2 7 4.5 Z
katapuhia
z 2 pdl 2 5 8 Z
katapulia z
3 lub 4 pdl z 3 4 Z
grond 2 4 3-1¢ -9

cyfry - suma lub przedziat, w ktérym musi sie zmiescié
suma oczek wyrzuconych dwoma kostkami, aby wytom
zostat zrobiony

Z - podejmowanie préby zrobienia wylomu zakazane.

W zewnetrznym murze nie mozna zrobi¢ wylomu

Grond musi sie znajdowaé na polu przyleglym do umacnienia,
w kidrym ma zrobi¢ wytom.

9.42 WYNIK WALKT

Liczba Morale bronigcego sie

oczek W X Y Z
1 1/2E, ul 1/2E, u2 E E
2 1/2E, ui 1/2E, ui E E
3 u2 1/2E, ul 1/2E, ul E
4 ul u2 u2 E
5 ul ui u2 u2

6 ul utl ut ul

1/2E - bronigey sig oddziat zredukowany do potowy swej
pierwotnej sity — zeton jest odwracany i pozostaje odwrécony
do kotica gry, jezeli zostat odwrécony juz wezeéniej oddziat jest
eliminowany.

E - bronigcy sie oddziat jest eliminowany z gry i liczony do
poziomu demoralizaciji.

ul{u2) -bronigcy sie oddziat musi ucieka¢ 1 (2) pola.

Przykiad:

1/2E, u1 ~ oznacza, ze bronigcy sig oddziat jest odwracany, a
poza tym musi ucieka¢ 1 pole.
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