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"U kart, w tym:

« Tkarta pierwszego gracza .28 kart akcji specjalnych

. l
T

« 81 kart odkry¢
(kazda taka karta ma u géry wartos¢ czasu, a czesto takze symbole na dole)




) OMOWIENIE

Cho¢ kocie zycie potrafi by¢ miautastyczne, nawet najszczesliwsze koty zzera czasem ciekawos¢
- datyby wszystko, zeby sie dowiedziec, co sig kryje po drugiej stronie ptotu! W grze Koty z Kiofo
weielacie sie w koty, ktdre wyruszajg w miasto. Przedzierajac sie przez talig kart, odkrywacie
przysmaki, zyskujecie przyjacidt i zdobywacie wyjatkowe pamigtki. Uwazajcie jednak, by nie
watesac sie do pdzna, bo zgubicie droge do domu!

WigkszoSc kart ma wartoS¢ od 0 do 5 - reprezentuje ona ona czas spedzony przez kota w miescie.
Im wyzsza jest ta wartoSc¢, tym mniej czasu zostanie ci na powrdt! Na szczescie na wielu kartach
znajdujg sie symbole specjalne, aktywujgce przydatne (najczesciej) efekty. Zwyciezcg zostanie
ten z graczy, ktdry jako pierwszy zgromadzi 13 dzwonkéw (punktow),

Najmtodsza osoba bierze kartg pierwszego gracza i kiadzie
ja przed sobg na stole. Osoba ta rozpocznie pierwszg runde.

Pozostate karty nalezy dokfadnie przetasowac i utozy¢
znich zakryta talig posrodku stotu.

() PRZERIEG ROZERYWKI 3

W swojej turze musisz dobrac z talii tyle kart, ilu graczy bierze udziat w rozgrywce, a nastepnie potozyc
je zakryte przed soba. (Przykfadowo: w rozgrywce 2-osobowej dobierasz 2 karty, a w rozgrywce
5-osobowej - 5 kart), Uwaga! Karty musza pozostac zakryte; nikomu nie wolno ich podejrzec.

Gdy dobierzesz karty, wybierz dowolng ze swoich zakrytych kart i g odkryj. Musisz zdecydowac, ktdry
gracz otrzyma te Karte - mozesz zachowac jg dla siebie albo przekazac dowolnemu innemu graczowi,
Gracz, ktdry otrzymat karte, kfadzie j3 odkryta w swoim rzgdzie kart. Nowo pozyskana karta musi
zosta¢ umieszczona na prawo od tych, ktdre juz wezesniej znajdowaty sie w rzedzie. Niektdre
karty maja symbole aktywujace efekty specjalne.
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W pierwszej turze gracz otrzymat kartg 4, a w drugiej kartg 1" W trzeciej
turze to on jest aktywnym graczem i postanawia zatrzymac karte 2"

Nastepnie odkrywasz kolejng z zakrytych art i zndw decydujesz, komu jg przydzielic. Nie moze
to by¢ jednak ta sama osoba - w danej turze kazdy gracz (facznie z toba) moze otrzymac tylko
1 karte. Jedli w biezgcej turze gracz otrzymat juz kartg, nie mozesz da¢ mu kolejnej. Powtarzasz te
kroki az do chwili, gdy odkryjesz i rozdzielisz wszystkie swoje zakryte karty.

Gra toczy sie dalej zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara (tura przechodzi na gracza
po lewej stronie). Gracz ten dobiera z talii odpowiednig liczbe kart (po 1na gracza) i odkrywa je
jedna po drugiej, przydzielajac po 1 kazdemu graczowi (facznie ze soba). Nalezy to powtarzac az
do chwili, gdy dojdzie do ponizszej sytuacii...

KONIEC RUNDY ¢t WEOCZENIE $IE DO POZNAY =

Ilekro¢ dowolny gracz otrzymuje karte, musi sprawdzic sume wartosci kart w jego rzedzie.
Jesli wynosi ona mniej niz 13, rozgrywka toczy sie dalej, a jesli jest réwna 13 lub wiecej - runda
natychmiast dobiega korica. Jesli aktywny gracz wcigz ma zakryte karty do rozdzielenia, odkfada
sie je z powrotem na wierzch talii (bez podgladania ich).

Gracz, ktdry ma w rzedzie karty o wartosci 13 (lub wigkszej), musi odtozy¢ wszystkie karty ze
swojego rzedu na stos kart odrzuconych, obok talii.

Kazdy z pozostatych graczy bierze ze swojego rzedu wszystkie karty
z dzwonkami i odkfada je na bok, na swdj stos punktowania, Karty te punktujg
na koniec gry i powinny by¢ zakryte przed przeciwnikami. (Gracze mogg jednak
w dowolnej chwili przejrze¢ wiasne stosy punktowania). Pozostate karty (bez
dzwonkéw) odktada sie na stos kart odrzuconych.
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Ten gracz otrzymat karte 2, przez co wartos¢ kart w jego rzedzie wzrosta do 14, Oznacza to, ze zbyt
dtugo widczyt sig po miescie  musi odrzucic caty rzad kart! Pozostali gracze odkfadajg na bok karty
Zdzwonkami ze swoich rzeddw (by za nie zapunktowac na koniec gry), a pozostate odrzucajs.

ROZPOCZECIE NOWEI RUNDY =

Po tym, gdy gracze odrzuca karty (i odtozq na bok te z dzwonkami), karta pierwszego gracza jest
przekazywana kolejnej osobie - zgodnie z kierunkiem ruchu wskazdwek zegara. Osoba z karta
pierwszego gracza rozpoczyna nowa runde (nawet jesli zgodnie z normalng kolejnoscig to nie
ona miataby rozgrywac teraz swojq ture). Jedli talia sie wyczerpie, potasujcie karty ze stosu kart
odrzuconych, aby stworzy¢ nowa talig.

() KONIEC ROZGRYWKI =

Gdy dowolny gracz zgromadzi w swoim stosie punktowania co najmniej 13 dzwonkdw, gra sig
koriczy, a gracz ten zostaje zwycigzcg! Jesli wiecej niz jedna osoba zgromadzita co najmnig]
13 dzwonkdw, wygrywa ta z nich, ktéra ma ich wiecej. W przypadku remisu wygrywa ten
z remisujacych graczy, ktory siedzi dalej od osoby z kartg pierwszego gracza,

®

Kiedy gracz otrzymuje karte i kfadzie j po prawej stronie swojego rzedu, w pierwszej kolejnosci
przelicza taczng warto$¢ kart w tym rzedzie. Jedli jest ona nizsza niz 13, gracz sprawdza symbol
na nowej karcie (jesli jakis sie na niej znajduje) i aktywuje jego efekt. Ponizej zamieszczamy
omdwienie wszystkich efektdw Kart,
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Gracz, ktdry otrzyma jedng z tych kart, po prostu kfadzie jq w swoim
rzedzie. Nic wigcej sie nie dzigje (chyba ze faczna wartosc kart
W rzedzie osiggnie lub przekroczy 13).

x4 xb x5

Jesli inny gracz zbyt dtugo bedzie sie widczyt po miescie,
te karty zostang dodane do twojego stosu punktowania,
zapewniajac ci na koniec gry 1lub 2 dzwonki (punkty).

x4 x5 xb x4 xZ

Natychmiast po otrzymaniu jednej z tych kart i pofozeniu jej w rzedzie gracz dobiera z talii now kartg,
ktdrg takze musi dodac do swojego rzedu! Moze to oznaczac aktywowanie innego efektu lub wzrost
wartosci rzedu do 13 (lub wigcej).
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Poznajcie koty z Kioto, ktre wspomoga was w waszych przygodach!

xb

Gracz, ktdry otrzyma jedng z tych kart, nie kfadzie

Jej w swoim rzedzie, ale zamiast tego natychmiast

dodaje j do swajego stosu punktowania! Niektdre
2nich sg warte 1 dzwonek, a inne 2 dzwonki,

18
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Gracz, ktdry otrzyma te karte, kfadzie ja normalnie
7 prawej strony swojego rzedu, W biezacej rundzie
bedzie on mdgt duzej widczyc sig po migscie!
0d tego momentu gracz ten koriczy runde dopiero
w chwili, gdy taczna wartoSc kart w jego rzedzie
wzrosnie do 18 (lub wiecej), a nie do 13, Jesli gracz
Zdobedzie kilka takich kart, kolgjne nie zapewnia
mu Zadnych dodatkowych korzysci,
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Gracz, kidry otrzyma tg kartg, natychmiast odrzuca
skrajng prawg kartg ze swojego rzgdu (wraz z ta
kart3). Jesli w chwili jej otrzymania gracz nie ma

Jeszcze Zadnyceh kart w rzedzie, odrzuca te karte bez
Zadnego efektu,

Gracz, kidry otrzyma te kartg, kfadzie ja normalnie
7 prawej strony swojego rzedu, Pozwala mu ona
odmawic przyjecia karty - gdy zechce to zrobic,

0drzuca te karte wraz z otrzymang karta.

Dotyczy to kart otrzymanych w dowolny sposdb,

facznie z dodatkowg kartg dobrang w wyniku
(ziatania jakiegos efektu!



Nie kofczcie gry, gdy jeden z graczy zgromadzi 13 dzwonkéw w swoim stosie punktowania.
Zamiast tego grajcie az do wyczerpania talii. Kiedy to nastapi, przetasujcie stos kart odrzuconych,
by stworzy¢ nowg talig, i zakoriczcie gre w chwili, gdy nastepnym razem ktdrys z graczy bedzie
zbyt dfugo widczyt sie po miescie! Dopiero wiedy gracze zliczajg zdobyte punkty, a zwyciezcg
zostaje ten, kto ma ich najwigcej. Remisy rozstrzyga sie tak samo jak w standardowej rozgrywce.

Zamiast grac z zakrytymi kartami w stosie punktowania, gracze uktadajq je odkryte i widoczne
dla przeciwnikow.
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