INSTRUKCJA

MISTRZ StOWA

gra stowna dla 2 + 10 graczy
CEL

Gracze rzucaja kostki i uktadaja wyrazy z otrzymanych liter. Za kazdy wyraz gracze otrzymuja
punkty. Ten, kto jako pierwszy uzbiera 100 punktéw - wygrywa.

ZASADY GRY

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W
swojej turze gracz rzuca wszystkimi 10 kostkami i stara sie utozy¢ jak najwyzej punktowany
wyraz z literek, ktore wypadty. Bardzo pomocne przy uktadaniu wyrazéw sa kostki specjalne,
ktére dajg graczowi dodatkowe mozliwosci.

SPIS KOSTEK

Gra zawiera specjalnie przygotowany zestaw 10 kostek:

- 6 kostek spotgtosek,

- 2 kostki samogtosek,

- 2 kostki specjalne.

Kostki specjalne - to kostki zastepujgce rézne litery, w zaleznosci od wyrzuconego symbolu.

ZNACZENIE SYMBOLI KOSTKI SPECJALNEJ
* - joker kazdej litery
o - joker spotgtosek

x - joker samogtosek

I -ogonek zmienia literki (A» A, C» C, E»E, L»£,N»N, 0> O, S»S,Z»7, Z»7)

? - przerzut dowolnej kostki

OPIS KOSTEK SPECJALNYCH

~Joker kazdej litery” moze zastapi¢ dowolng literke w wyrazie,
przykfad:

M-U-R-A-R-J&

brakujaca literka,Z" zostata zastgpiona ,Jokerem kazdej litery”

,Joker samogtosek” moze zastapi¢ dowolng brakujgaca samogtoske w wyrazie, przykfad:
M-3-R-A-R-Z,
brakujaca literka,U” zostata zastgpiona ,Jokerem samogtosek”

LJoker spotgtosek” moze zastapi¢ dowolng brakujaca spétgtoske w wyrazie, przykfad:
M-U-R-A-©@-Z,
brakujaca literka ,R" zostata zastapiona ,Jokerem spétgtosek”.

Ogonek w potaczeniu z literkami: A, G, E, L, N, O, S, Z zmienia je na:
A, CELN,O,S, ZlubZ przyktad:

B-A-,-K



