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karty kart kart kart kafelkow
pogody tornada wyzwan pomocy
Opis gry

Czasem patrzac przez okno myslisz sobie - fajnie bytoby kontrolowaé pogode! W grze Strato jest to
mozliwe! Podczas rozgrywki gracze staja sie ,dyrygentami pogody” i wspoélnie staraja sie stworzyé
odpowiednie warunki meteorologiczne oraz sprostaé¢ wyzwaniom natury.

Opis karty wyzwania:
A. Poziom wyzwania D
B. Symbole pogody w rozgrywce MHX] 7 E Max -, 7

C. Warunek zwyciestwa il Fmﬁm mpp_

D. Maksymalna liczba kart, ktére mozna - - =
utozy¢ w kazdej potéwee rzedu (lewej Ll l2 [° -ﬂ .] .J

i prawej, liczac od tornada).
E. Liczba rzedow, ktére musza spetniac¢ B

warunek zwyciestwa.




Przygotowanie do gry

1.

Wybierzcie jedng z kart wyzwan. Zalecamy, abyscie rozpoczeli poznawanie gry od pierwszej
z nich, czyli od karty na poziomie O (szukajcie cyfry w prawym gérnym rogu karty oraz na jej
rewersie).

. Wezcie karty pomocy oraz karty tornada z takimi samymi symbolami pogody jak te, ktére

widnieja na wybranej karcie wyzwania (symbole w dolnej jej czesci). Karty pomocy potdzcie na
stole w miejscu widocznym dla wszystkich graczy. Karty tornada potaczcie w pary (lewa i prawa
cze$é ilustracji na karcie musi utworzyé petny rysunek) i utézcie je parami posrodku stotu. Jesli
w wyzwaniu wystepuja wiecej niz dwa rodzaje pogody, losowo stwoérzcie pary fornad (kazde
tornado sktada sie z lewej i prawej czesci), tak aby byto ich tyle, ile wynosi liczba rzedéw w danym
wyzwaniu. Dla wigkszej réznorodnosci rozgrywek mozecie zmieniaé uktady fornad.

. WeZcie karty pogody z takimi samymi symbolami jak te, ktére widnieja na karcie wyzwania.

Potasujcie je i wytdzcie po dwie odkryte karty po obu stronach kazdego tornada (czyli z lewej
i prawej strony rzedu). Pamietajcie, ze karty z tymi samymi symbolami pogody nie moga ze
soba sasiadowaé. Ta zasada dotyczy zaréwno kart pogody, jak i kart fornada. Jesli wiec w grze sa
uzywane tylko dwa rodzaje pogody, uktad kart zawsze bedzie wygladac tak jak na przyktadzie na
nastepnej stronie. Uwaga: te zasade stosuje sie tylko podczas przygotowania do gry.

. Rozdajcie kazdemu graczowi po dwie karty pogody. (Jesli grasz w pojedynke, dobierz 3 karty.)

Pozostate karty odtdzcie na bok, tworzac z nich zakryty stos dobierania.

. Ponizej kart tornad utézcie kafelki z numerami (od 1do 8), dla oznaczenia maksymalnej liczby

kart w danym wyzwaniu. Jezeli limit kart w lewej i prawej czesci rzedu wynosi 6, utézcie po 6
kafelkow z kazdej strony. Utatwi wam to $ledzenie postepéw w grze. (Uwaga: Karty tornada
wliczaja sie do limitu, wiec umiesécie pod nimi kafelki z numer 1).



6. Wybierzcie losowo pierwszego gracza lub wyznaczcie go w inny sposéb (np. gre rozpoczyna
gracz, ktory jako ostatni widziat tecze).

Uwaga: Karty pomocy, karty tornada oraz karty pogody, ktorych nie uzywacie w danej
rozgrywce, mozecie odtozy¢ na bok. Nie beda Wam potrzebne.

K}

Tryb solo

Gra $wietnie sprawdza sie w rozgrywkach jednoosobowych. W tym wariancie dobierz na reke trzy
karty (zamiast dwoch). Pozostate zasady dziataja w taki sam sposéb, jak w trybie wieloosobowym.



» Wyzwanie na poziomie 2 — przygotowanie do gry

Przypomnienie: Karty nalezy roztozy¢ losowo, ale z uwzglednieniem nastepujacych zasad:
tornada musza sie znajdowac posrodku rzedéw i kazde z nich musi sie sktadaé z lewej i prawej
cze$ci; a karty z tym samym symbolem pogody nigdy nie moga ze soba sasiadowac (dotyczy
to zaréwno kart pogody, jak i kart tornad).




Jak graé?

Rozgrywka sktada sie z tur. W swojej turze gracz zagrywa 1 karte z reki, to znaczy
doktada jg na dowolny koniec wybranego rzedu (na pierwsze puste pole z lewej
lub prawej strony), i natychmiast uzywa efektu jej pogody (sa one wyjasnione na
koncu instrukciji). Na koniec swojej tury gracz dobiera jedna karte na reke.

Zagrywajac karte, musisz przestrzegaé nastepujacych zasad:

1.

Efekt zagranej karty pogody nie dziata sam na siebie (czyli na karte, ktéra go
wywotuje).

. Kart fornada nie wolno przemieszczac.
. Efekt pogody musi co$ zmieni¢. Przyktadowo: nie wolno ci zamienié¢ miejscami

dwdch identycznych kart pogody, poniewaz w uktadzie kart nic sie nie zmieni.

. Jezeli po zastosowaniu efektu pogody w rzedzie powstana jakie$ puste miejsca,

nalezy je wypetni¢, przesuwajac pozostate karty w kierunku fornada. Dotyczy to
takze karty, ktéra wtasnie zostata zagrana.

. Zawsze mozesz zrobi¢ miejsce dla karty, ktéra chcesz gdzies potozy¢ ze wzgledu

na efekt pogody - wystarczy, ze przesuniesz pozostate karty na zewnatrz.
Dotyczy to takze karty, ktora wtasnie zostata zagrana.




Reset!

Zamiast zagrywac karte z reki, mozesz zdaé sie

na tut szczescia. Odrzu¢ wszystkie karty z reki,

a nastepnie odkryj karte z wierzchu stosu i natychmiast
ja zagraj — potdz ja w wybranym miejscu i zastosuj

jej efekt. Uwaga: Musisz oznajmi¢ na gtos, gdzie
potozysz karte, zanim ja odkryjesz.

Nastepnie dobierz nowe karty na reke. Akcja resetu
oznacza, ze w ciagu jednej tury ,zuzyjesz” kilka kart.

Pusty stos dobierania

Kontynuuijcie rozgrywke do chwili, gdy jeden

z graczy nie bedzie mie¢ do zagrania zadnej karty.
Uwaga: Stosu kart odrzuconych nie tasuje sie

i nie tworzy sie z niego nowego stosu dobierania.

Rozmowa

Podczas gry gracze nie moga pokazywac sobie kart
ani moéwic, jakie karty maja na rekach. Wolno im
jednak swobodnie omawia¢ strategie gry, ktéra moze
im pomdc w osiggnieciu zwyciestwa. Przyktadowo,
mozesz powiedzieé¢ wspdtgraczom, w ktérym rzedzie
zamierzasz spetni¢ warunek zwyciestwa, gdzie zagrasz
nastepna karte i tak dalej...

Koniec rozgrywki

Zwyciestwo!

Jezeli na koniec tury gracza spetniony jest
warunek zwyciestwa we wszystkich rzedach
- a po zadnej stronie tornada nie zostat
przekroczony limit kart - natychmiast
wygrywacie!

Porazka...

Przegrywacie w sytuacji jesli:

A. na koniec tury gracza po dowolnej
stronie tornada znajduje sie wiecej kart,
niz wynosi ich dopuszczalny limit

lub

B. stos dobierania jest pusty, a jeden
z graczy nie ma zadnej karty na rece.

Sprébujcie ponownie, byé moze
nastepnym razem uda sie wam obmysli¢
i zrealizowaé zwycieski plan dziatania!




Wyzwania

W kazdym z ponizszych przyktadow po lewej i po prawej stronie zwycieskiej kombinacji
kart moga sie znajdowac inne karty, o ile oczywiscie nie przekraczaja one dopuszczalnego
limitu liczby kart.

wax 1, war 1| | To wyzwanie polega na stworzeniu
TPEERE AT EEEE ciggu 4 kart deszczu przylegajacych do
ﬂ % TohL =ﬁ JEALILAL ﬂ deszczowej strony tornada; oraz 4 kart
wiatru przylegajacych do wietrznej strony
tornada.
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=l = To wyzwanie polega na stworzeniu

L nastepujacych ciagow kart: (patrzac od
lewej) 3 karty wiatru i 2 karty deszczu
przylegajace do deszczowej strony tornada;
oraz 2 karty wiatru i 3 karty deszczu
przylegajace do wietrznej strony fornada.
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W tym wyzwaniu mozliwe
sg nastepujace kombinacje
kart tornada:
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W drugim przypadku gracze musieliby uzyskaé¢ nastepujacy uktad
kart (po 3 karty pogody tego samego typu co karta tornada):
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Proste wyzwania na poziomie O i 1 stanowig wprowadzenie do rozgrywki. Maja one za
zadanie nauczy¢ was zasad i zaznajomic¢ z gra. Poziomy od 2 do 9 sa juz bardziej
ztozone, poniewaz ich poczatkowy uktad za kazdym razem sie zmienia. Jesli udato
sie wam zrealizowa¢ kazde z wyzwan w osobnych rozgrywkach, to sprobuijcie przej$é
je za jednym zamachem!



Zmiany klimatu fo realny problem dotykajacy nasza planete,

a ich wptyw na pogode jest dostrzegany i dotkliwie odczuwany w wielu
zakatkach globu. Ekstremalne zjawiska pogodowe, takie jak fale upatéw,
gwattowne burze, powodzie czy dtugotrwate susze wystepuja coraz
czesciej, a ich przebieg jest gwattowny. Zrozumienie zrédet zmian
klimatu jest konieczne do tego, abysmy mogli podja¢ praktyczne
dziatania zapobiegajace ich konsekwencjom.

W ciagu ostatnich dekad na Ziemi notuje sie rekordowe wzrosty
temperatur, a upaty sa dtuzsze i bardziej intensywne. Te ekstremalne
warunki pogodowe stanowia powazne zagrozenie dla ludzkiego zycia.

Whptywaja one na rolnictwo i bioréznorodnos¢, prowadzac do start
w plonach i migracji gatunkéw zwierzat w chtodniejsze rejony $wiata.

W obliczu tak wielkich wyzwan tylko wspélne dziatania moga nam
pomdéc w zapobieganiu zmianom klimatu. Rzady odgrywaja kluczowa
role we wdrazaniu i realizacji strategii oraz przepisow zwalczajacych te

grozne zjawiska. Biorac dzisiaj odpowiedzialnos¢ za przysztosé
i podejmujac zdecydowane dziatania, mozemy zmniejszy¢ wptyw zmian
klimatycznych na stan naszej planety oraz uczynic ja lepszym-miejscem
do zycia dla wielu kolejnych pokolen:



POGODA

EFEKT

POGODA

EFEKT
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Wiatr

Wez karte z rzedu, do ktérego
zagrates$ wiaftr, i przesun ja w inne
miejsce w fym samym rzedzie,

w kierunku przeciwnym do
zagranej karty wiatru (z dala

od niej). Mozesz w ten sposéb
umies$ci¢ karte miedzy dwoma
innymi kartami w danym rzedzie
(lub na koncu rzedu).

Upewnij sig, ze uktad kart sie
zmienit.

4

Mgta

Zamien miejscami dwie karty
lezgce w tej samej kolumnie.
Karte mozna zamieni¢ takze

z pustym miejscem, o ile
znajduje sie ono w tej samej
kolumnie. Nie ma znaczenia,

w ktérym rzedzie zagrates karte
magty.

)

Deszcz

Po zagraniu karty deszczu wez
karte z przeciwnego kranca tego
samego rzedu. Umies¢ ja obok
dowolnej karty tornada (prawej
lub lewej).

Po zagraniu karty stonca wez
dowolna karte z fego samego
rzedu i odtéz jg na stos kart
odrzuconych.

»

Chmura

Karta chmury kopiuje efekt
ostatnio zagranej karty. Zastosuj
efekt, tak jakby chmura miata
ten sam symbol pogody, co
ostatnio zagrana karta. Jezeli
rozpoczniesz gre od zagrania
karty chmury, nic sie nie dzieje
(nie ma czego kopiowac).

Burza

N

Zamien miejscami dwie

krancowe karty z dowolnych
rzedow.
n
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