
Gra Nicolas Thiou i Xavier Duthillieux,
ilustrowana przez Olivier Fagn�re.

Przeznaczona dla 6-24 graczy od lat 8.

- 8 kart ãRytmÓ

 (z numerkami 1-8) 

 ! "#!$%&'!'%()%!

- 17 ãSzalonychÓ kart 

*+,-%),+-.)/!012%,34! )

- 1 instrukcja.

 
567&%8!9%$!-%912:)69!;<-$'=1!

;&,6,!3&<>.-:!;+;&,6,!

1.0&.1%-26!'%()=1?

@!A&%),6!;+12--2!B2:!<;61-28C!

),.!D%94!3+B':;!3+!B;&,:'<!

0&%94)60+!2!1.7&%8!<'1+&.!3+!

$'=&.)/!7:34!'1+&,.8!<$E%3.!

'%-6),-6?!F+04!'+!7.8!

wszystkie rodzaje muzyki 

3+!$'=&69!3%!B2:!'%(),.8?!

Do pierwszej gry polecamy 

<'1=&!1!1+G-.D!'6D;26?

@!A&%),6!3,26G4!B2:!-%!'&,.!

B,%G+-6!3&<>.-.!'%-6),-6H!

3&<>.-:!IC!3&<>.-:!

J!+&%,!3&<>.-:!K?

@!LB26D!$%&'!MN.'DO!-%G6>.!

<E+>.8!+3!-%9D-269B,69!3+!

-%912:$B,69!-%!P&+3$<!B'+E<C!
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-%;&,6)21!D269B)6!3+!'%()%?!

Q%&'.!MR,%G+-6O!-%G6>.!+3E+ 

>.8!-%!7+$!S!7:34!<>.1%-6!

tylko w ãSzalonejÓ wersji gry.

@!T%G2:!$%&'!'%()%!-%G6>.!

;+'%B+1%8!2!;+E+>.8!,%$&.'4?

Gra przebiega w trzech 

'%()%)/?!Q%>3%!3&<>.-%!D<B2!

+3'%(),.8!31%!'%()6!2!&%,!

;6E-28!&+G:!9<&.?

U26&1B,.!T%-26)H

V&<>.-%!I!B:3,2<96?

W?!T1+&,.!B2:!<$E%3H!9636-!

,!),E+-$=1!3&<>.-.!

B:3,2+1B$269!;+3%96!G2),7:!

D2:3,.!W!%!X!2!+3$&.1%!$%&':!

S!<D26B,),%!94!;+-2>69!$%&'.!

ãRytmÓ o podanym numerze.

@!Q%&'%!;&,63B'%12%94)%!

0=&-4!),:P8!)2%E%!96B'!

$E%3,2+-%!76,;+P&63-2+!

;+3!$%&'4!MN.'DO?

@!Q%&'%!;&,63B'%12%94)%!3+G-4!

),:P8!)2%E%!96B'!$E%3,2+-%!

;+3!$%&'4!;&,63B'%12%94)4!

0=&-4!),:P8!)2%E%!*9%$!

na diagramie).

 R:3,2+126!;+1'%&,%94!

'6!),.--+P)2C!%>!Y!$%&'.!

,+B'%-4!&+,D26B,),+-6?!

F+>6!B2:!,3%&,.8!'%$C!>6!

;+3!963-4!$%&'4!MN.'DO!

,-%93,26!B2:!,%&=1-+!$%&'%!

;&,63B'%12%94)%!3+G-4C!9%$!

2!0=&-4!),:P8!)2%E%?!Z6PG2!

$+G69-%!$%&'%!;+12--%!7.8!

<D26B,),+-%!;+3!,%9:'4!

$%&'4!MN.'DOC!;&,6-+B,+-%!

96B'!;+3!$+G69-4!$%&':!

z prawej strony. Karty 

'1+&,4!;:'G6!S!;+!$%&)26!

X!,-=1!-%B':;<96!W? 2/8



"?!V&<>.-%!J!B'%96!;&,63!

$%&'%D2?!Z<&.!;<B,),%!

D<,.$:?!T%-)6&,6!D%94!

;2:8!;&=7!S!'+!+,-%),%C!>6!

;2:8!&%,.!;&,63B'%12%94!

;&,63B'%12+-.!<$E%3!X!

$&+$=1?

K6G6D!'%-)6&,.!96B'!

&=1-+),6B-6!-%PG%3+1%-26!

pozycji przedstawionych na 

kartach w 8 krokach. 

J.!<B'%G28!B'&+-.!*MK,.!

;+12-26-6D!;+3-26P8!;&%14!

),.!G614!&:$:[O\!1.+7&%]!

B+726!>6!$%&'%!96B'!9%$!+372)26!

lustrzane. Puste miejsca pod 

$%&'%D2!MN.'DO!+,-%),%94C!>6!

-26!1+G-+!1.$+-%8!>%3-60+!

06B'<?!^26!1+G-+!'%$>6!

,%'&,.D%8!B2:!1!;+,.)92!

1.,-%),+-69!,6,!;+;&,63-24!

$%&':_

V2%0&%DH!;&,.$E%3+1.!<$E%3

0=&-6!),:P)2!
)2%E%

3+G-6!),:P)2!
)2%E%
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J.!,%),48!<$E%3!'%-)6&,6!+3 

G2),%94!1B;=G-26!M`???#???a???XO!

;&,63!&+,;+),:)26D!'%()%?!

Q+-'.-<<94!0E+P-6!odliczanie w 

'&%$)26!1.$+-.1%-2%!<$E%3<?!

Z6PG2!<$E%3!,%'&,.D%!B2:!;&,63!

;24'.D!;+1'=&,6-26DC!'%-)6&,6!

,-=1!+3G2),%94!M`???#???a???XO!

2!,%),.-%94!+3!D+D6-'<!1!

$'=&.D!;&,6&1%G2?

L7+124,$26D!9<&.!96B'!G2),6-26!

2G+P)2!$+D;G6'-.)/!;+1'=&,6(!

2!+0E+B,6-26!'%-)6&,+D!$263.!

2)/!;&=7.!,%$+(),.E.!B2:?!

Q%>3.!'%-26)!&+,;+),:'.!+3!

+3G2),%-2%!G2),.!B2:!9%$+!9636-!

,!;2:)2<?

b?!^%B':;-26!3&<>.-%!K!

,%9D<96!D269B)6!3&<>.-.!J!2!

'%$>6!D%!`!;&=7?

Y?!T6&%,!3&<>.-%!J!96B'!

+)6-2%-%!S!D<,.$%!

;<B,),%-%!96B'!+3!;+),4'$<!

2!'%-)6&,6!D+04!&+,;+),48!

przedstawienie. Tak jak w 

1.B':;26!;&=7-.DC!D%94!+-2!`!

;+1'=&,6(!X!$&+$=1?

`?!T6&%,!96B'!$+G69!-%!3&<>.-:!

K!S!&+,;+),.-%!+)6-2%-.!

taniec.

#?!Z<&.!$+-B<G'<96!B2:!2!+0E%B,%C!

$'=&.!,6B;=E!;&,63B'%12E!

G6;B,.!'6)/-2),-26!<$E%3!1!

ocenianej kolejce. Rzeczy 

$'=&6!-%G6>.!1,248!;+3!<1%0:!

+)6-2%94)!'+H!+31,+&+1%-26!

pozycji na kartach, poczucie 

rytmu, koordynacja i 

B.-)/&+-2,%)9%!)%E69!3&<>.-.?!

V&<>.-26!1.0&.1%94)69!

przyznawany 96B'!;<-$'_ 4/8



Z<&.!'%B<96!$%&'.!'%()%!2!

'1+&,.!-+14!'%G2:?

V&<02!T%-26)H

V&<>.-%!J!96B'!9<&.

1) V&<>.-%!J!'1+&,.!-+1.!

<$E%3!,!$%&'

2) V&<>.-%!K!812),.

3) V&<>.-%!I!812),.

4) V&<>.-%!K!96B'!+)6-2%-%

5) V&<>.-%!I!96B'!+)6-2%-%

6) Z<&.!;&,.,-%96!;<-$'

Trzeci taniec

V&<>.-%!K!96B'!9<&.

1) V&<>.-%!K!'1+&,.!-+1.!

<$E%3!,!$%&'

2) V&<>.-%!I!812),.

3) V&<>.-%!J!812),.

4) V&<>.-%!I!96B'!+)6-2%-%

5) V&<>.-%!J!96B'!+)6-2%-%

6) Z<&.!;&,.,-%96!;<-$'?

U+!'&,6)/!'%()%)/!3&<>.-%!

,!12:$B,4!2G+P)24!;<-$'=1!

1.0&.1%?!Z6PG2!96B'!&6D2BC!

&+,B'&,.0%!3+3%'$+1.!'%-26)_

Z%$!'.G$+!,%,-%9+D2)26!B2:!,!

przebiegiem podstawowej 

16&B92!0&.C!D+>6)26!3+3%8!

ãszaloneÓ karty (zaznaczone 

012%,3$4! \!3+3%94)!96!3+!

$%&'!'%()%?

 !Q%&'.!+$&,.$=1H!

)%E%!3&<>.-%!

musi 1.$&,.$-48 

BE+1+!1!+3;+1263-2D!

momencie. Karta okrzyku jest 

umieszczana na karcie rytmu 

,%BE%-2%94)!94!)%E$+12)26?
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F+>6!B2:!12:)!,3%&,.8C!>6!;+3!

tym samym krokiem znajdzie 

B2:!,%&=1-+!$%&'%!+$&,.$<!9%$!

2!$%&'.!3+G-69!2!0=&-69!),:P)2!

)2%E%_

@!Q%&'.!;+31=9-6!*+,-%),+-6!

31=9$4!1!;&%1.D!&+0< \H!
1B$%,%-6!%$)96!D<B,4!7.8!

przedstawiane przez dwa 

kolejne kroki. Miejsce po 

prawej stronie tych kart musi 

;+,+B'%8!;<B'6?

c1%0%_!Q%&'.!;+31=9-6!-26!
D+04!,+B'%8!<D26B,),+-6!
;+3!X!$%&'4!&.'D<_

@!Q%&'.!;+3B$+$<H!;+3B$+$!

jest przedstawiony za 

;+D+)4!B'&,%E$2?!Q%&'.!

;+3B$+$<!B4!$%&'%D2!3+G-69!

),:P)2!)2%E%!2!;+12--.!7.8!

<D26B,),%-6!9%$+!'%$26?!R4!

&=>-6!$%&'.!;+3B$+$<H

@!U+3B$+$!1!

miejscu.

@!U+31=9-.!podskokH 

-%G6>.!1.$+-%8!

podskok z 

przemieszczeniem na prawo 

;+3),%B!$&+$<!;+3!$'=&.D!

G6>.!3%-%!$%&'%!+&%,!

powrotny podskok w lewo 

podczas wykonywania 

-%B':;-60+!$&+$<?

2 e temps 

de lÕaction: 

lÕemplacement doit 

rester inoccup� 

(pensez-y lors du 

positionnement 

des cartes).
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'%G22!S!+3$E%3%!B2:!94!-%!7+$!

2!-26!G2),.!B2:!+-%!9%$+!),:P8!

<$E%3<?!^%'+D2%B'!+,-%),%!

'+C!>6!$%&'.!'%()%!D<B,4!

,+B'%8!+31&=)+-6!&616&B%D2!

3+!0=&.!-%!$+-26)!'%()=1!

;&=7-.)/!S!+)6-2%-6!;&=7.!

7:34!1.$+-.1%-6!1!)26D-+C!

76,!;%'&,6-2%!-%!$%&'._

F+>6)26!3+B'+B+1%8!2G+P8!

'%()=1!2!$%&'!'%()%!3+!1E%B 

-.)/!;+'&,67!2!<D269:'-+P)2?!

^%!;&,.$E%3!,%0&%9)26!d!

'%()=1!2!,%!$%>3.D!&%,6D!

,12:$B,%9)26!2G+P8!$%&'!

'%()%!1!<$E%3,26!+!W?

@!Z%$+!3&<>.-%!;&%)<9)26!

,6B;+E+1+!2!&+,129%9)26!

1E%B-.!B'.GH!;+,3&%12%9)26!

1B;=G-26!9<&.C!,%$E%3%9)26!

podobny element stroju itp.

@!U+31=9-.!;+3B$+$H!

skok do przodu i skok 

;+1&+'-.!3+!'.E<!

;+3),%B!-%B':;-60+!$&+$<?

@!Q%&'.!MR,%E_OH 

Z<&.!D<B2!1.D.PG28!

3,2%E%-26C!9%$26!

1.$+-<96!'%(),4)%!3&<>.-%!

*D+>6!7.8!'+!;+,.)9%C!&<)/C!

743]!+$&,.$\?!F%94!1+G-.!

1.7=&!%!%$)9%!D<B2!,+B'%8!

1.$+-%-%!1!31=)/!$+G69-.)/!

$&+$%)/!96PG2!$%&'%!96B'!

oznaczona  w prawym 

&+0<?!Q%&'%!96B'!$E%3,2+-%!

-%!+3;+1263-2D!D269B)<H!

+$&,.$<C!0=&-69!743]!3+G-69!

),:P)2!)2%E%?

@!MT+'%G-6!B,%G6(B'1+OH

96PG2!'%!$%&'%!

odkrywana jest z 7/8



 !Z6PG2!-26!D%)26!D+>G21+P)2!

puszczenia muzyki a macie 

+)/+':!,%0&%8!1!R,%E!K2%E!

D+>6)26!0&%8!;+!;&+B'<!

+3G2),%94)!0E+P-+!&.'D?

c1%>%9)26!S!2D!B,.7B,6!

tempo muzyki tym trudniej 

+3'1%&,%8!<$E%3.?!U+-2>69!

G2B'%!;&,.$E%3+1.)/!<'1+&=1H

Disco, Funk:

T/6!J66!A66BH!R'%.2-0!%G2e6C

fD%02-%'2+-H!Z<B'!%-!2GG<B2+-

I77%H!A2DD6!02DD6!02DD6, 

N6-2!Z<B2BH!Q263.P!)2:!,-%93:C

^%'%G2%!Q<$<GB$%H!R6g2!hG6g2?

80Õs, Pop:

F2)/%6G!Z%)$B+-H!J2GG26!96%-

I-%B'%)2%H!fiD!+<''%!G+e6C

F2$%H!N6G%gC!F%E0+&,%'%!

LB'&+1B$%H!F6G<,.-%?

Electro, House, Dance:

V%j'!U<-$H!V%!h<-$C

R'%&B%2G+&H!h+<&!'+!'/6!k!++&!

(thin white duke remix), 

R/%,,%H!J26&,!)+!)/)6B,?

Hip-Hop,  RÕnB:

lD2-6DH!m2'/+<'!D6C

R/%00.H!n6.!B6g.!G%3.C

N2/%--%H!V+-i'!B'+;!'/6!

D<B2)C!R2B'%&BH!R<'&%C

Q%G276&!YYH!m6-%?

Latino, Reggae:

U%;2!R%-)/6,H!l-%D+&%D6C!

Z<%-6BH!o%!)%D2B%!-60&%C!

f,&%6GH!V<B,%!1!;+3&=>.?

Rock:

p<66-H!f!1%-'!'+!7&6%$!j&66C!

T/6!Lq!B;&2-0H!m/.!3+-i'!.+<!

06'!%!9+7?!T/6!J6%'G6BH!L7G%32!

L7G%3%C!K+D%H!T&%-Bj<,9%? 8/8


