@@ﬂm DUthilliEUx3
|

Przeznaczona dla 6-24 graczy od lat 8. v

Rrzygetewanies

- 8 kart ,Rytm” » Gracze powinni sie upewnic,
(z numerkami 1-8) czy majg dostep do sprzetu
- 26 kart tanca grajgcego i wybrac utwory do
- 17 ,Szalonych” kart ktérych bedg tworzy¢ uktady
(oznaczonych gwiazda W) taneczne. Moga to by¢
- 1 instrukcja. wszystkie rodzaje muzyki
do ktoérej da sie tahnczyc.
w - Do pierwszej gry polecamy
utwor w wolnym tempie.
Zebrac jak najwiecej punktow Gracze dzielg sie na trzy
przez druzyne poprzez szalone druzyny taneczne:
wygrywanie tahcow. druzyne A, druzyne
B oraz druzyne C.
« Osiem kart ,Rytm” nalezy
— utozyC od najmniejszej do
. . | najwiekszej na $rodku sto’rm




naprzeciw miejsce do tanca.
Karty ,Szalone” nalezy odto-
zyC na bok - bedg uzywane
tylko w ,,Szalonej” wersji gry.
« Talie kart tanca nalezy
potasowac i potozy¢ zakryta.

Gra przebiega w trzech
tahcach. Kazda druzyna musi
odtanczy¢ dwa tance i raz
petnic role jury.

. w
Druzyna A sedziuje. ‘
1. Tworzy sie uktad: jeden

z cztonkdw druzyny
sedziowskiej podaje liczbe
miedzy 1 a 8 i odkrywa karte
- umieszcza jg ponizej karty
»,Rytm” o podanym numerze.
 Karta przedstawiajgca

»

gorng czesSc ciata jest
ktadziona bezposrednio
pod kartg ,,Rytm”.

Karta przedstawiajgca dolng
cze$C ciata jest ktadziona
pod kartg przedstawiajacg
gorng czes¢ ciata (jak

na diagramie).

Sedziowie powtarzajg

te czynnosci, az 4 karty
zostang rozmieszczone.
Moze sie zdarzyc tak, ze
pod jedng kartg ,,Rytm”
znajdzie sie zar6wno karta
przedstawiajgca dolng, jak
| gbrng cze$¢ ciata. Jesli
kolejna karta powinna byc¢
umieszczona pod zajetg
kartg ,Rytm”, przenoszona
jest pod kolejng karte
z prawej strony. Karty
tworzg petle - po karcie

8 znow nastepuje 1. @




Diagram: przyktadowy uktad

2. Druzyna B staje przed
kartami. Jury puszcza
muzyke. Tancerze majg
pie€ prob - to oznacza, ze
pie€ razy przedstawiajg
przedstawiony uktad 8

krokow.
-

Celem tancerzy jest

réwnoczesne nasladowanie

pozycji przedstawionych na
kartach w 8 krokach.

By ustali¢ strony (,Czy
powinienem podnieS¢ prawg
czy lewg reke?”) wyobraz
sobie ze karta jest jak odbicie
lustrzane. Puste miejsca pod
kartami ,,Rytm” oznaczajg, ze
nie wolno wykonaé zadnego
gestu. Nie wolno takze
zatrzymac sie w pozycji
wyznaczonej zez poprzednig

karte!




By zaczg¢ uktad tancerze od-
liczajg wspoélnie ,,5...6...7...8”
przed rozpoczeciem tanca.
Kontynuujg gto$ne odliczanie w
trakcie wykonywania uktadu.
Jesli uktad zatrzyma sie przed
pigtym powtlrzeniem, tancerze

znéw odliczajg ,,5...6...7...8” K

| zaczynajg od momentu w
ktérym przerwali.

Obowigzkiem jury jest liczenie
iloSci kompletnych powtorzen
| ogtoszenie tancerzom kiedy
ich préby zakohczyty sie.
Kazdy taniec rozpoczety od
odliczania liczy sie jako jeden

Z pieciu.

=

3. Nastepnie druzyna C '
zajmuje miejsce druzyny B i
takze ma 5 prob.

4. Teraz druzyna B jest
oceniana - muzyka

puszczana jest od poczatku

| tancerze moga rozpoczgc
przedstawienie. Tak jak w
wystepie prébnym, majg oni 5
powtorzehn 8 krokdw.

5. Teraz jest kolej na druzyne
C - rozpoczyna oceniany
taniec.

6. Jury konsultuje sie i ogtasza,
ktéry zespdt przedstawit
lepszy technicznie uktad w
ocenianej kolejce. Rzeczy
ktére nalezy wzigé pod uwage
oceniajgc to: odwzorowanie
pozycji na kartach, poczucie
rytmu, koordynacja i
synchronizacja catej druzyny.
Druzynie wygrywajacej
przyznawany jest punkt! @




Jury tasuje karty tanca i KONIEE
tworzy nowg talie. Po trzech tahncach druzyna
z wiekszg iloscig punktow

Drugi Taniec: wygrywa. Jesli jest remis,
Druzyna B jest jury rozstrzyga dodatkowy taniec!
1) Druzyna B tworzy now
uktad z kart sSzelione” wergjes
2) Druzyna C ¢wiczy Jak tylko zaznajomicie sie z
3) Druzyna A ¢wiczy przebiegiem podstawowe;
4) Druzyna C jest oceniana wersji gry, mozecie dodac
5) Druzyna A jest oceniana ,Szalone” karty (zaznaczone

o gwiazdka W) dodajac je do
kart tahca.

)
6) Jury przyznaje punk.

Irzeci taniec

Druzyna C jest jury &1 - Karty okrzykow:
1) Druzyna C tworzy nowy W5 | cata druzyna

uktad z kart musi wykrzykng¢

2) Druzyna A ¢wiczy stowo w odpowiednim

3) Druzyna B ¢wiczy . momencie. Karta okrzyku jest
4) Druzyna A jest oceniana umieszczana na karcie rytmu
5) Druzyna B jest oceniana zastaniajgc jg catkowicie.

)
6) Jury przyznaje punkt. @




Moze sie wiec zdarzy¢, ze pod

tym samym krokiem znajdzie
sie zarowno karta okrzyku jak
i karty dolnej i gbrnej czesci

ciatal

« Karty podwodjne (oznaczone
dwojka w prawym rogu @):
wskazane akcje muszg byc¢
przedstawiane przez dwa
kolejne kroki. Miejsce po
prawej stronie tych kart musi
pozostac puste.

2° temps .

de l'action:
'emplacement doit
rester inoccupé
(oensez-y lors du
positionnement
des cartes).

Uwaga! Karty podwaojne nie
moga zostac umieszczone
pod 8 kartg rytmu!

 Karty podskoku: podskok
jest przedstawiony za
pomocg strzatki. Karty
podskoku sg kartami dolnej
czesci ciata i powinny by¢
umieszczane jako takie. Sg
rézne karty podskoku:

' « Podskok w
miejscu. .

a8 - Podwdjny podskok:
nalezy wykonacé
podskok z

przemieszczeniem na prawo
podczas kroku pod ktorym
lezy dana karta oraz
powrotny podskok w lewo
podczas wykonywania
nastepnego kroku.

o




« Podwdjny podskok:
skok do przodu i skok
powrotny do tytu

podczas nastepnego kroku.

« Karty ,,Szat!”:
Jury musi wymysli¢
dziatanie, jakie

wykonuje tanczaca druzyna
(moze by¢ to pozycja, ruch,
badz okrzyk). Majg wolny
wybér a akcja musi zostac
wykonana w dwoch kolejnych
krokach jesli karta jest .
oznaczona (@ w prawym

rogu. Karta jest ktadziona

na odpowiednim miejscu:
okrzyku, gérnej bgdz dolnej
czesci ciata. .

\l;._
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« ,Totalne szalenstwo”:
jesli ta karta
odkrywana jest z

talii - odktada sie jg na bok

| nie liczy sie ona jako czes¢
uktadu. Natomiast oznacza
to, ze karty tahca muszg
zostaC odwrdcone rewersami
do géry na koniec tancéw
prébnych - oceniane préby
beda wykonywane w ciemno,
bez patrzenia na karty!

Mozecie dostosowac ilos¢
tahcow i kart tanca do wtas-
nych potrzeb i umiejetnosci.
Na przyktad zagrajcie 9
tahcow i za kazdym razem
zwiekszajcie ilos¢ kart
tanca w uktadzie o 1.

« Jako druzyna pracujcie
zespotowo i rozwijajcie
wtasny styl: pozdrawiajcie
wspolnie jury, zaktadajcie
podobny element stroju itpm




e Jesli nie macie mozliwosci
puszczenia muzyki a macie
ochote zagra¢ w Szat Ciat ¥
mozecie gra¢ po prostu
odliczajgc gto$no rytm.

Uwazajcie - im szybsze
tempo muzyki tym trudniej
odtwarzac uktady. Ponizej
lista przyktadowych utworow:

Disco, Funk:

The Bee Gees: Staying alive,
Imagination: Just an illusion

Abba: Gimme gimme gimme,
Reni Jusis: Kiedy$ cie znajde,
Natalia Kukulska: Sexi Flexi.

80’s, Pop:

Michael Jackson: Billie jean
Anastacia: I’'m outta love, -
Mika: Relax, Matgorzata
Ostrowska: Meluzyna.

Electro, House, Dance:

Daft Punk: Da Funk,
Starsailor: Four to the floor
(thin white duke remix),
Shazza: Bierz co chcesz.

¥ Hip-Hop, R'nB:

Eminem: Without me,
Shaggy: Hey sexy lady,
Rihanna: Don’t stop the
music, Sistars: Sutra,
Kaliber 44: Wena.

Latino, Reggae:

Papi Sanchez: Enamorame,
Juanes: La camisa negra,
|zrael: Dusza w podrézy.

Rock:
Queen: | want to break free,
The Offspring: Why don’t you

get a job. The Beatles: Oblagli
Oblada, Coma: Transfuzja. %L




