Gra polega na ukfadaniu na planszy wyrazéow.

- Celem gry jest zdobycie jak najwigkszej ilosci punktow za utworzone
wyrazy. Na kamieniach sa nadrukowane litery oraz ich wartosé
punktowa. Na planszy znajduja sie pola premiowane z zaznaczona

- punktacja. W zaleznosci od utworzonego wyrazu i utozenia go
na planszy gracze uzyskujg odpowiednig ilo§é punktow. W grze

,.dopuszczalne jest tworzenie wyrazéw wystepujacych w stownikach
jezyka polskiego oraz wszystkich ich poprawnych form grama-
tycznych, z wyjatkiem wyrazéw pisanych z duzej litery, skrétow
oraz tych, ktére wymagajg cudzysfowu lub tacznika. Przed
rozpoczeciem gry uczestnicy moga ustalié¢ jakie wyrazy i ich
formy beda dopuszczalne. .

Gracze wybierajg osobe odpowiedzialng za zapis gry, wsypuja
wszystkie kamienie do woreczka i losujg po jednym kamieniu.
Gracz, ktéry wylosuje A lub najblizsza jej w porzadku alfabe-

~tycznym rozpoczyna gre. Kamienie po losowaniu wracaja
do woreczka.

ROZGRYWKA

Uczestnicy losujg z woreczka po siedem kamieni i ustawiaja je
na swoich podstawkach w sposéb niewidoczny dla przeciwnikow.
Rozpoczynajgcy gre wybiera trzy lub wiecej kamieni, tworzy
z nich wyraz i ukfada go na planszy poziomo lub pionowo. Jeden
z kamieni musi znalezé¢ si¢ na $rodkowym czerwonym polu.
Gracz podlicza zdobyte punkty i losuje z woreczka tyle kamieni ile
wylozyt na plansze.

Nastepny gracz dokfada dowolng ilo§¢é kamieni do lezgcych na
planszy, tak aby w potaczeniu z nimi wyraz zostat rozbudowany
lub aby powstat nowy wyraz. Gracz podlicza zdobyte punkty
i losuje z woreczka kamienie. Jezeli w jednym ruchu gracz utozy
kilka wyrazéw — zdobywa punkty za wszystkie powstate wyrazy.

Gracz moze zrezygnowaé z ruchu. Moze réwniez wymienic

dowolng ilos¢ kamieni, lecz traci wéwczas ruch i nie zdobywa
punktow. :
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Wérod kamieni znajdujq sie czyste tzw. Mydetka, ktére moga
zastepowat kadq literke. Uktadajgc wyraz na planszy gracz musi
powiedzieé jaka litere zastgpit mydetkiem. Mydetko zastepuje te
litere do konca rozgrywki.

PREMIE

Na planszy znajdujq sig pola premiowe:

* Pola 26fte - podwadjna premia literowa

* Pola zielone - podwadjna premia stowna

* Pola niebieskie - potréjna premia literowa
* Pola r62owe - potrdjna premia stowna

Jezeli wyraz przechodzi przez kilka pdl premiowanych, nalezy
najpierw obliczyé premie literowe a nastgpnie premie stowne.
Jezeli w jednym ruchu gracz wytozy na plansze wszystkie siedem
kamieni — uzyskuje dodatkowa premie w wysokosci 40 punktow.
Gra konhczy sie gdy w woreczku zabraknie kamieni i jeden
z graczy wytozy na plansze wszystkie swoje kamienie, lub gdy
wyczerpig sie mozliwosci uktadania wyrazow.

Gracz, ktéry wytozy wszystkie kamienie i zakoriczy rozgrywke
otrzymuje 10 punktéw premii.

Osoba prowadzaca zapis sumuje wartoéé niewykorzystanych
kamieni pozostatych graczy i odlicza je od zdobytych przez nich
punktéw. Nastepnie sumuje punkty -ujemne wszystkich graczy
i dopisuje je jako punkty dodatnie na konto gracza, ktory
zakonczyl gre.Zwycieza osoba, ktora zdobyta najwiekszg ilos¢

punktow. . i
Gracze mogg wprowadzaé wiasne zasady gry, ktére nalezy ustalic

przed rozpoczeciem gry-
Zyczymy mitej zabawy

JAWA

Zagraj takze w gre _Liczby w rozumie®.-
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