


Nazwa ,, TUKI” wywodzi sie z jezyka Inuitéw, ludu zamieszkujacego daleki
biegun pétnocny, i jest skrétem od ,tukilik” — stowa oznaczajacego obiekt

o szczegolnym znaczeniu. Najbardziej znane z tych obiektow to bez watpienia
inukshuk — utoZzone przez cztowieka kamienne wieze. Inuici uzywaja tych
kamiennych wiez jako przewodnikéw w snieznych bezkresach Kanady

i Grenlandii, aby pokazac przyjaciotom droge do terenéw polowania na karibu,
obszaréw obfitujacych w ryby lub do nastepnej wioski.

W ,Tuki” budujesz swéj wiasny inukshuk z kamieni i blokéw sniegu. Musisz
budowac szybko i dokfadnie, aby twoje wieze byly pomocnymi przewodnikami.

Jak najszybciej zbuduj wieze inukshuk z kamieni i blokéw $niegu wedtug zadania podanego na karcie. Badz szybki i doktadny.
Najwolniejszy gracz w kazdej rundzie otrzymuje karte z zagadka jako punkt ujemny. Gracz, ktéry zbierze swojg piata karte
inukshuk, odpada z gry.

16 kamieni 16 blokow $niegu
(po 4 w kazdym kolorze) (po 4 w kazdym ksztalcie)

Karty inukshuk
50 poziomu 50 poziomu
podstawowego Zaawansowanego 1 stojak na karty
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1 kostka do gry




Najpierw zdecyduj, ktérego zestawu kart inukshuk chcesz uzy¢.

Wybierz pomiedzy normalng gra (z 3 kamieniami) lub
zaawansowang grg (z 4 kamieniami).
Rozdaj kazdemu z graczy komplet kamieni i blokéw $niegu.

jak podano nizej:

Podczas gry w ,, Tuki” kontynuujesz rozgrywanie rund do momentu,
az dowolny gracz otrzyma swojg piata karte inukshuk.

W kazdej rundzie odkrywana jest nowa karta inukshuk. Kazdy gracz
musi nastepnie jak najszybciej zbudowac ten konkretny inukshuk,
uzywajac swoich kamieni i blokéw $niegu.




“sekwencja r ndy"

‘Sekwencja rg.;ndy 2

Krok 1 Krok 2
Prezentacja zadania Budujcie!
Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy. Teraz kazdy z graczy, uzywajac swoich kolorowych kamieni
i blokéw $niegu, stara sie jak najszybciej zbudowac inukshuk
e Gracz rzuca kostka i ktadzie jg obok stojaka na karty. pokazany na karcie.

T ——— a poza symbolem zwierzecia pokazuje takze inng wazna

iem na kostce nie ma biatego bloku ( ),
iej jeden kolorowy kamien gracza

 kostce jest biaty blok ( ),
udowana na bloczkach
> kamienie nie dotykaty

sam jak ten na karcie.
dentycznych segmentoéw.
y kamieniu, jak i na karcie —
tym, jak nalezy utozy¢ kamienie.

Ten przyktad pokazuje, jak mozna zbudowac wieze inukshuk
przedstawiona na karcie.

Nieuzywane bloki sniegu
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Inukshuk musi > ‘ e )
by¢ zbudowany Ni
na blokach \ .
sniegu i nie
Wieza inukshuk moze dotykad
musi dotykaé

ierzchni
powierzchni stotu. E

Uwaga: Nie musisz
uzywad wszystkich — mm———
swoich blokéw $niegu.

Koniec rundy

Jesli myslisz, ze zbudowates swojg wieze inukshuk poprawnie, * W przypadku rozgrywki dla dwéch graczy:
powiadom o tym swoich przeciwnikéw krzyczac , TUKI". Gra konczy sie, gdy jeden z graczy otrzyma swoja pigtg karte
Gdy wszyscy gracze to zrobig, runda sie konczy. Teraz razem inukshuk. Wygrywa gracz z mniejsza liczba kart!

sprnelies s ouetonle ek * W przypadku rozgrywki dla trzech lub czterech graczy:

e Jedli wszyscy zbudowali je poprawnie, gracz, ktéry skonczyt jako Gdy jeden z graczy otrzyma swoja pigtg karte inukshuk, odpada
ostatni, otrzymuje karte inukshuk i ktadzie ja przed soba. z gry i rozgrywana jest runda finatowa. Jeden z pozostatych
graczy, ktéry w tej rundzie utozy wieze inukshuk jako pierwszy,

e Jesli jeden z graczy popetnit bfagd podczas budowania, to on o

otrzymuje karte — nawet jezeli nie byt najwolniejszy.
e Jedli wiecej niz jeden gracz popetnit btad, karte dostaje ten
z nich, ktéry najwczesniej ogtosit koniec budowy.

Jezeli nikt jeszcze nie ma piatej karty inukshuk, rozpoczyna sie
nowa runda.
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