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Czym jest Zgroza? ’ : AN

To gra, w ktorej przytrafi Ci sie wszystko co najgorsze i paskudne, czasem nieco obrzydliV(/e,
ale z humorem. Dopadnie Cie zgroza, od ktérej uwolni¢ sie mozna tylko przygotowujac
odpowiednie remedium. To prosta gra, doskonata do rozegrania w krétkim czasie.

Zawartos¢é pudetka:

« 48 dwustronnych kart Zgrozy

« 60 kart z hastami do utworzenia Remedium

« 6 kompletéw zetondw do gtosowania (niewykorzystywane w wariancie podstawowym)
« Niniejsza instrukcja

Zasady podstawowe

Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy potasowaé osobno talig kart Zgrozy i talie haset Remedium.
Kazdy z graczy dobiera 6 kart z talii haset. Nastepnie jeden z graczy zostaje Narratorem:
dobiera 1 karte ze spodu talii Zgrozy i zapoznaje sie z jej trescia.

Kazda karta Zgrozy jest dwustronna: z jednej strony zawiera gotowg historie, a z drugiej strony
tylko zalgzek, z ktérego Narrator moze zbudowaé wtasng zgroze (obie historie nie sg ze sobg
powigzane). Wytacznie od decyzji Narratora zalezy, czy woli on obrzuci¢ wspétgraczy gotowa
zgroza, czy rozbuduje zalazek historii z rewersu karty.

Pozostali gracze zostajg obrzuceni zgroza - staja sie bohaterami opowiedzianej historii i musza sie
uratowacé, tworzac Remedium. Kazdy z obrzuconych wymysla i opisuje: sposéb zabezpieczenia sig
przed odczytang zgrozag, lub sposéb na uratowanie sie z danej sytuacji, albo tez pomyst na
obrocenie zgrozy na swoja korzy$¢. Remedium musi zawiera¢ w sobie 1 hasto z kart posiadanych
przez danego gracza (nadgorliwi moga uzy¢ 2 haset). Gracze moga opisywaé swoje remedia
w dowolnej kolejnosci — kto pierwszy wymysli, ten pierwszy opisuje.

Przyktad:

Narrator wylosowat karte ,Mistrz kierownicy”. Zamiast odczytywaé gotowq historie, decyduje sie
rozbudowa¢ zgroze z rewersu karty: ,Lista efektéw ubocznych leku, ktéry przyjeliscie, obejmuje
miedzy innymi wyrastanie dodatkowego rzedu zebdw i wypadanie gatek ocznych.”

Pierwszy z graczy opisuje Remedium wykorzystujgce karte ,Tasma samoprzylepna”:
.Na wszelki wypadek przylepiam sobie gatki tasmq.” Drugi gracz wyktada karte z hastem ,Akcja
charytatywna”: ,,Rozpoczne kweste na rzecz szczerbatych, a swoje nadprogramowe zeby przekaze
potrzebujgcym.” Trzeci gracz decyduje sie wytozyé dwie karty: ,Dalekie kraje” i ,Media
spotecznosciowe”: ,Wyjade do odlegtego kraju, w ktérym czci sie ludzi z duzq liczbg zebéw. Podréz
opisze na blogu, zeby sfinansowaé sobie dalsze leczenie oczu...”



Gdy wszyscy gracze podadza Remedium, Narrator wybiera, ktére z nich najlepiej nadaje sie
w opisanej sytuacji. Autor zwycieskiego Remedium otrzymuje 1 punkt (do oznaczania zdobytych
punktéw nalezy uzy¢ dowolnych przedmiotoéw, takich jak: zapatki, cukierki bgdz monety).

Pod koniec rundy kazdy z graczy odrzuca karty, ktére wykorzystat i dobiera nowe karty haset tak,
zeby mie¢ ich znowu 6 w reku. Rola Narratora przechodzi na nastepnego gracza, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara — teraz jego kolej, by obrzuci¢ zgroza wspétgraczy!

Gra konczy sig, gdy dowolny z graczy zdobedzie 4 punkty.

Uwaga: Zgroza ma by¢ przede wszystkim dobra zabawa, wigc mozna uméwi¢ sie na granie do innej
liczby punktéw, przez okreslony czas lub do wyczerpania talii Zgrozy. W przypadku, gdy gracz nie
ma pomystu na Remedium z wykorzystaniem posiadanych kart, moze zdecydowa¢ sie odpusci¢
udziat w danej rundzie i wymieni¢ dowolne karty haset z reki.

Wariant: gtosowanie

W tym wariancie gry kazdy z graczy otrzymuje na poczatku rozgrywki komplet zetonéw do
glosowania w jednym z koloréw. W kazdym komplecie powinno by¢ tyle zetonéw, ilu jest graczy —
nadmiarowe zetony mozna schowa¢ do pudetka.

Gra toczy sie tak samo, jak w wariancie podstawowym, jednak tym razem takze Narrator musi
wymyslié Remedium. Podczas opisywania swojego Remedium kazdy z graczy wyktada
odpowiadajace mu hasto na stole. Hasta nalezy tak uktada¢, by dla wszystkich jasne byto, ktére
zostato wytozone jako pierwsze.

Nastepnie wszyscy gracze wyktadaja zeton z numerem hasta, ktére wedtug nich byto
najciekawszym Remedium (nie mozna gtosowa¢ na swoje hasto). Zdobywca najwiekszej liczby
gtosow (lub zdobywcy, jesli nastgpit remis) otrzymuje 1 punkt.

Wariant: odgadywanie

W tym wariancie gry tylko Narrator wymys$la Remedium na opisang Zgroze. Nie podaje go jednak
do wiadomosci innych graczy! Zadaniem wspoétgraczy bedzie odgadniecie, ktére z widocznych
haset wykorzystat Narrator.

Po odczytaniu Zgrozy Narrator wyktada na stole 4 odkryte karty haset i wymysla Remedium

z wykorzystaniem jednego z nich. Gdy bedzie juz miat pomyst na Remedium, ktadzie na stole
zakryty zeton z numerem hasta, ktore wybrat. Nastepnie pozostali gracze gtosujg, ktore, wedtug
nich, hasto zostato wykorzystane w Remedium Narratora. Gdy wszyscy oddadzg gtosy, nalezy
odkry¢ wszystkie zetony i Narrator opisuje swoje Remedium. Wszyscy, ktorzy poprawnie
przewidzieli hasto Narratora, otrzymuja 1 punkt.
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