‘ GRA, DO KTOREJ PRZYGOTOWALO CIE ZYCIE '

TRADYCYJNY ELABORAT TYTULEM WSTEPU

Przyttacza cie wszechobecny chaos informacyjny?
Gtowa puchnie od natretnych reklam? Czynisz sobie
wyrzuty z powodu czasu roztrwonionego na bezmysl-
nym przeglgdaniu mediéw spotecznosciowych i portali
plotkarskich? Na te i podobne przypadtosci niestety nic
nie poradzimy, ale mimo to mamy dobrg wiadomos¢!
Kazdy strzepek najbardziej bezuzytecznej wiedzy,
ktéry na co dzien przecigza twe potgczenia neurono-
we, wreszcie moze sie na co$ przydadé. To dzigki nim
mozesz zatriumfowad wtadnie w TEJ grze!

Posiadasz encyklopedycznq wiedze z zakresu
suplementéw diety oraz lekéw na wstydliwe
dolegliwosci? Insajderskie info w departamencie
korpo-nowomowy? Zaskakujgco szczegétowqg
znajomosé katalogu pomniejszych
celebrytéw? A moze godngsawanta  Q
biegtos¢ w rasach kotkéw tudziez 0
innych czworonogéw? Zna- 0
komicie!l Obudz swe szare
komérkiidostarcz tym




zbolatym bohaterom réwnie szarej codziennoéci odro-

bine gratyfikacji, wprawiajgc w zdumienie wspdtgraczy
nieprawdopodobngq (i jezeli sie zastanowié, nieco prze-
razajgcq) zawartoséciq swojej mézgownicy!

W Nie wiesz, ze wiesz w kazdej turze musisz wymienié
co$, co pasuje do znajdujgcych sie na stole kart katego-
rii (takich jak ,kazdy dinozaur” albo ,kazda marka my-
dta". Jezeli sie zatniesz, mozesz zmieni¢ kategorie, o ile
tylko posiadasz narece jakied karty. Gdy ciich zabrak-
nie (albo z jakiego$ powodu uznasz to za lepsze rozwig-
zanie) mozesz zabrad karte feralnej kategorii jako kare.
Wspotgraczy bedziesz trzymacd w ryzach dzigki kartom
osqdu, ktérymi mozesz ,nagradzacé” wypo-

wiedzi, nazwijmy to, kwestionowalne. Gra
skoriczy sie wraz z wyczerpaniem talii kart
kategorii, a gracz najmniej poka-

rany za btedy zwycigzy. Postaraj o~~~
sie wystqgpié¢ w tej rolil
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NA CO POSZLY TWOJE PIENIADZE (CZYLI ELEMENTY GRY)




PRZYGOTOWANIE GRUNTU
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Ogarnij jakichs zna-
jomych - wariant solo
nie zostat zawarty

w tym opakowaniu.

Potasuj karty kategorii
i rozdaj po 3 znich
(zakryte) kazdemu

z graczy.

@ Tak, gracze moga
podejrze¢ otrzyma-
ne karty (ale tylko
wlasne).

@ Matoletnim i wy-
jatkowo niesmiatym

Przygotuj talie
dobierania wedtug
stabelaryzowanych
(trudne stowo dla
podkreélenia wagi
czynnosci) ponizej

wytycznych:

LICZBA LICZBA KART
GRACZY W TALII

2 6

3 9

4 12

5 15

10 30

Jezeli stabelaryzowane
informacje do ciebie nie
przemawiajqg, po prostu
zapamigtaj, ze w talii
powinno by¢ 3-krotnie
wigcej kart, niz graczy

w rozgrywce. Dobrze
wiesz, gdzie powinny trafi¢
niewykorzystane karty.

uczestnikom mozesz
rozdaé¢ dodatkowo
po 2 karty.

@ Osobom o niepokojgco
wysokich umiejetno-
$ciach mozesz rozdaé
tylko 2 karty (albo
i jeszcze mniej).

Wrecz kazdemu

po 1 karcie osqdu.
Niewykorzystane
odtéz do pudetka
(DO PUDELKA!
Zadnego walania
sie zbednych kart po
krawedziach

stotu).

©

Odkryj 2 karty

z wierzchu taliii potéz
je doktadnie na sa-
miuterikim $rodku
stotu. Tak oto usta-
nawiasz kategorie
poczqgtkowe.

W najgtupszy mozliwy
sposdéb wyznacz oso-
be, ktéra zacznie gre.
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KATEGORIE
POCZATKOWE

INNEGO

TWOJA REKA
KART

TWOJA KARTA
OSADU

WYJDZIE W PRANIU, CZYLI ZASADY GRY

W swojej turze wykonujesz dwie niezmiernie proste
czynnosci. W gruncie rzeczy wykonujesz jednq prostqg
czynnos$¢ dwukrotnie:

@ Podajesz stowo* pasujqce do jednej z kart kategorii
znajdujgcych sie na samiutkim $rodku stotu.

@ Podajesz stowo* pasujgce do drugiej z kart kategorii
znajdujgcych sig na samiutkim $rodku stotu.

*Tak naprawde moggq to by¢ 2, 3 albo i wigcej stéw.
Grunt, zeby pasowato to to do kategorii.

Gdzie tkwihaczyk? W obu
przypadkach musisz uzy¢
stowa, ktére (wzgledem ak-
tualnych kategorii) nie padto
wczeéniej z ustinnego gracza
bqdz twoich wtasnych (czylipo

TRUSKAWKA
|

4 MIAU!



prostu nie zostato juz wykorzystane). Zro-
bione? W takim razie do dzieta przechodzi
kolejny gracz po twej lewicy (dla zwo-
lennikéw tonu formalnego: tury graczy
postepujq zgodnie zruchem wskazéwek

zegara).

Jezeli w twej gtowie zapanuje gtucha cisza, uniemoz-
liwiajgca wywiqgzanie sig z powyzszych powinnosci,
najpierw poinformuj wspoétgraczy, ze oczywiécie masz
odpowiednie stowo na koricu jezyka. Nastgpnie dla
kazdej kategorii zbytej milczeniem skorzystaj z jednej

z ponizszych opciji:

@ Zmien kategorie.

Powiedz gromkie ,nie” nudnej
stabilizacji i przykryj
aktualng karte kategorii
karta ze swojej reki.
Nastepnie podaj stowo,
ktére do niej pasuje.

Po takim szczwanym zagraniu
nie dobierasz nowej

karty, wiec nie szastaj

tym rozwigzaniem bez

opamietania. I l

@ Przyjmij kare.

Zglo$ samokrytyke,
zabierajac karte
kategorii ze $rodka stolu
(oraz wszystkie karty,
ktére znajdujg sie pod
nig) - poléz je zakryte
przed soba, formujac kupke
wstydu. Ziejaca pustke
wypelnij, odkrywajac karte
kategorii z wierzchu talii
dobierania.

Nie musisz podawaé¢ slowa
pasujacego do odkrytej
w ten sposéb kategorii.
Ale mozesz, nikt ci nie
zabrania.

Podsumowujqc, karty kategorii
widoczne na samiutkim srodku
stotu obowiqzujq az do momentu,
gdy zostanq zakryte albo ktos
przyjmie je w charakterze kary.



ZMIANA KATEGORII PRZYJECIE KARY
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Om & TWOJA TWOJA KUPKA
REKA WSTYDU

KOMBO: PODAJ SLOWO PASUJACE DO OBU KATEGORII

Czasami w swojej turze mozesz
prawdziwie btysngé, podajqc
stowo (bgdz jakié inny termin
ztozony z wielu stéw) pasujgce do
obu kategorii. Oprécz zastuzonego
splendoru sptywa za to na ciebie
jeden z ponizszych bonuséw
(wybierz wedle uznania):

KAPITAN
HAK

Odrzué precz jedng z kart ze swojej kupki wstydu
(niewazne ktdérg, wstyd to wstyd).

Dobierz na reke karte z talii dobierania (bo niby
jakiejinnej?), a nastepnie wybierz z tejze reki karte
i dotdz jg na samiutki $rodek stotu jako trzeciq
kategorie (ot i mamy twist w zasadach).



0d tej pory wszyscy muszg w swoich turach wykonywaé
trzy czynnos$ci, czyli podawaé slowa do wszystkich trzech
kategorii

Niestety wszystko co dobre kiedys sie konczy. Gdy ktos
przyjmie kare, zabierajac karty na swoja kupke wstydu, nie
uzupelnia ziejacej pustki i kontynuujecie gre z zaledwie
dwiema kategoriami. Grajac z trzema kategoriami wcigz
mozna zdoby¢ bonus, podajac stowo pasujgce do dwdch kate-
gorii (ale nie mozna dolozyé czwartej karty - co za duzo,
to niezdrowo).

NIE OCIAGAC SIE, BO ZEGAR TYKA!

Staraj sie wyslowié w czasie nie diluzszym,
niz 10 sekund na kategorie. Wobec

innych graczy nie wahaj sie uruchomié
odliczania, gdy procedura wyraznie

sie przeciaga. Jezeli wymagane sléwko

nie padnie na czas, delikwentka

badz delikwent nie ma wyjscia i musi
przyjac¢ kare.

KARTY OSADU

Karty osgdu majqg dwie strony,
reprezentujgce sqd nieosta-
teczny i sqd zdecydowanie
ostateczny. Gdy kto$ poda
stowo ledwo, ledwo pasujqgce

do kategorii, mozesz przybradé

marsowgq ming i potozy¢ przed

tym ktosiem swojq karte osgdu

stronq sqdu nieostatecznego ku gérze. Gdy kto$ powté-
rzy stowo, ktére dla danej kategorii padto juz wczesniej,
nawet sie nie zastanawiaj, tylko korzystaj z osqdu jak
opisano powyzej.




Dlajasnosci podkreslamy, ze kazdemu nalezy sie druga
szansa (na popetnienie btedu). Przy pierwszym wykro-
czeniu gracz zostaje zawsze ostrzezony sgdem nieosta-
tecznym. Przy drugim wykroczeniu (zwanym recydywq)
dowolny gracz moze obrécié lezgcq przed delikwentem
karte na strong sqdu ostatecznego. Osgdzony musi
przyjqc¢ kare biorge na kupke wstydu karte kategorii
(wraz z wszystkimi kartami znajdujgcymi sie pod niq).

Po takim zdarzeniu nastepuje powszechna amnestia i wszy-
scy gracze zabierajq do siebie swoje karty osgdu (innymi
stowy pozostatym ostrzezonym wtaénie sie upiekto).

CO UZNAC, A CONIE?

Kategorie sqg szerokie, ale bez przesady. Gdybysmy mieli
kategorie ,kazdy mundurowy’, to bytby nim z catq pew-
noscig Hans Kloss, lecz Ojciec Mateusz juz niekoniecznie.
Odradzamy tez posuwanie si¢ do zagran w stylu,méj dzia-
dek” albo tym bardziej ,dziadek bytego premiera” - stowo
powinno jasno pasowad do kategorii i nie zmuszac wspoét-
graczy do dogtebnych badan w celu jego weryfikacii.

ZLOTA ZASADA: SREBRNA ZASADA:

Tylko bez spiny. Niech zyje demokracja!
Decydujcie wiekszosciowo.

W przypadku karty ,Kazdy serialo-
wy szef” moze to by¢ np. ,Szef Ros-
sa z Przyjaciét - ten, ktéry zjadt mu
kanapke® ale nie .szef taty Rossa”

ktéry nigdy nie pojawit sig na ekra-
nie i mozemy jedynie domy$laé

sie, ze istniat. Jezeli nie pamigtasz
nazwiska, podaj chociaz opis oczy-
wisty dla wspétgraczy!
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KONCZ WASC, WSTYDU OSZCZEDZ

Gra konczy sie natychmiast, gdy ktos przyjmie kare,
a w talii dobierania zabraknie juz kart, zeby wypetnic¢
ziejgcq pustke.

Wygrywa osoba, ktéra moze pochwali¢ sie najmniejszg
kupkqg wstydu, tj. takg, w ktérej znajduje sie najmniej kart.
W przypadku remisu, remisujqcy poréwnuijq, ile kart
kategorii pozostato naich rekach i rzutem na tasme wy-
grywa osoba z (dla odmiany) wiekszq liczbg kart. Jezeli
jednak i to nie pomoze, remisujqcy toczg ostateczny bdj
na $miercéizycie z wykorzystaniem dwéch losowych ka-
tegorii. Kto pierwszy uchybi zasadom, zajmuje zaszczyt-
ng drugq pozycje, zostawiajqc palme pierwszeristwa
osobie, ktéra nie zdgzyta sie pomyli¢ (bqdz zablokowad
sie z wtasciwym stowem na koricu jezyka).

WIECEJDOBREGO

Mysélisz sobie: ,$wietna gra, ale ilez mozna
mitdéci¢ weigz w to samo”? Kolejne dobre
wiadomoscil Mamy dla ciebie dodatkowe
wyzwania i catkowicie odmienne warianty &%
rozgrywki. Na stronie wydawnictwa Lucrum [=]reFs:
znajdziesz gotowe do pobrania alternatywne zasady.

JUZ WIESZ, ZE TO KOCHASZ

Dobrze bawilicie sie grajgc w Nie wiesz, ze wiesz?
To $Swietnie! Koniecznie podzielcie sie znami swoimi
ulubionymi kategoriami, sprytnymi potqgczeniami
kategorii czy zdjeciami z rozgrywek! Publikujqc je

w social mediach nie zapomnijcie nas oznaczy¢:
facebook.com/LucrumGames
instagram.com/lucrum_games



JAK W TO GRAC? TAK Z GRUBSZA...

@ Potasuj karty kategorii i rozdaj kazdemu po 3 z nich.
@ Rozdaj kazdemu po 1 karcie osqdu.

@ Przygotuj talie dobierania. Powinno w niej by¢ 3 razy
wigcej kart niz graczy. Odkryj 2 karty z wierzchu.

@ Ustal losowo osobe rozpoczynajgca.

@ W swojej turze podaj stowo (bgdz dtuzszy termin)
pasujgce do jednej, a nastepnie do drugiej
kategorii (albo takie, ktére pasuje do obu z nich
jednoczesnie). Jezeli nie potrafisz wymysli¢
odpowiedniego stowa, wybierz 1 z opcji:

@ Zagraj karte z reki, przykrywajac nig karte
kategorii, do ktérej nie udalo ci sie podaé stowa.
Nastepnie podaj stowo pasujace do nowej kategorii
(musisz to zrobié).

@ Przyjmij kare, zabierajac do siebie karte kategorii,
do ktorej nie udalo ci sie podaé slowa, wraz
z wszystkimi kartami znajdujgcymi sie pod nig.
0dkryj nowa karte kategorii z talii. Nie musisz
podawaé¢ pasujacego do niej slowa.

@ Gracze kolejno wykonujq tury zgodnie
zruchem wskazéwek zegara,
az kto$ przyjmie karg
ijednoczesnie zabraknie
kart, aby uzupetni¢
kategorie.

@ Osoba

z najmniejszq
liczbg
karnych kart
zwycieza.




JAK W TO GRAC? TAK Z GRUBSZA...

Karty osqdu

@ Jezeli kto$ powtérzy stowo, ktére juz wczeéniej padto,
albo poda stowo watpliwe, poldz przed ta osoba karte
osadu strong sadu nieostatecznego ku gérze.

Q Jezeli kto$ ostrzezony w powyzszy sposéb dopusci
sie ponownego przewinienia, odwrd¢ karte na strone
sadu ostatecznego. Osadzona osoba musi przyja¢ kare,
czyli zabraé karte kategorii (ze wszystkimi pod nig).
Nastepnie wszystkie wylozone karty osadu wracaja do
swoich wlascicieli.
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