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ZAWARTOSC: WIEK: 18+

- Dwustronne karty z pytaniami - 165 szt. LICZBA GRACZY: 3-5
- Zetony do gtosowania - 25 szt. W przypadku niezgodnosci
- Zetony podwdjnej stawki - 5 szt. zawartosci opakowania ze
- Zetony ,totem gracza” - 5 szt. spisem elementéw prosimy
- Znaczniki zwycigstwa - 35 szt. 0 kontakt pod adresem e-mail:
. |nstrukcja help@alexander.com.pl

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

- Wybierzcie postacie, w ktdre wcielicie sig na czas rozgrywki,
i potozcie wybrany totem gracza przed soba kolorowym
wizerunkiem do géry.

- Kazdy z graczy otrzymuje komplet zetonéw do gtosowania, czyli
po jednym Zetonie z wizerunkiem kazdej postaci grajacej w grze
(réwniez swojej). Pozostate niewykorzystane zetony odtdzcie do
pudetka.

Komplet zetonéw do gtosowania dla jednego gracza:
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- Kazdy gracz dobiera réwniez jeden zeton podwdjnej stawki.

- Potasowane karty z pytaniami nalezy umiesci¢ w stosie na
$rodku stotu.

- W zasiegu reki utdzcie jeszcze w formie puli znaczniki punktéw
zwyciestwa.

- Zetony do gtosowania trzymajcie w dtoniach lub potdzcie
zakryte na stole.

ROZGRYWKA:

Gracz rozpoczynajacy bierze pierwsza karte z gory stosu, wybiera
jedno z dwéch umieszczonych na niej pytan i czyta na gtos jego
tre$é. Po przeczytaniu karty wszyscy zastanawiajg sig, ktory

z uczestnikoéw najbardziej pasuje do odczytanego zdania.



Nastepnie wybierajg zeton z wizerunkiem postaci danego gracza
i ktada go na stole rewersem do géry.

UWAGA: MOZNA G£OSOWAC ROWNIEZ NA SIEBIE.

Na hasto ,trzy-cztery” wszyscy odstaniajg zetony. Teraz musicie
sprawdzié, czyja podobizna wypadta najczesciej. Jesli zagtosowates
na gracza, ktérego wytypowata wigkszos$¢, pobierz z puli jeden
znacznik zwycigstwa warty jeden punkt. Gracze w mniejszosci nie
dostajg punktéw. W przypadku ,zwycieskiego” remisu - punktuja
WSzyscy remisujacy gracze.

Nastepnie karte ze stosu wycigga kolejny gracz zgodnie z ruchem

wskazéwek zegara i rozpoczyna sie nowa runda.
‘+l pkt

° :°
©, s

@

KTO Z WAS...

Zostatby liderem gangu,

gdybyscietrafili
do/wiezienia?

l’ﬂpkt

00

e@a

ZETON PODWOJNEJ STAWKI

Tego zetonu uzyj, jesli masz absolutng pewnos¢
co do stusznos$ci swojego wyboru. Zakryj nim
wytozony przed sobg zeton gtosowania przed
odstonigciem wynikow. Jesli wytypowates

prawidtowg postaé, otrzymasz dwa punkty, ale

jesli sie pomylites, stracisz jeden. Jesli nie

masz zadnego punktu i przegrates$ runde po

zastosowaniu zetonu podwdjnej stawki, tracisz
ten zeton do konca gry.

KONIEC GRY:

Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy zdobedzie 7 punktow.



WARIANT ALTERNATYWNY:

W tym wariancie staracie sig zajrze¢ w umyst gracza, ktory wtasnie
odczytat pytanie. Runda przebiega praktycznie tak samo, tylko swdj
gtos jako pierwszy odstania wtasnie ten gracz.

Nastepnie sprawdzamy, kto jeszcze zagtosowat tak samo,

i wszystkie te osoby zdobywajg po punkcie. W tym wariancie mozna
analogicznie zastosowaé zeton podwadjnej stawki, zwiekszajac
szanse na podwdjng zdobycz punktowa, a zarazem ryzykujac utrate
punktu lub nawet zetonu.

UWAGA: GRACZ 0DCZYTUJACY PYTANIE ZDOBYWA 2 PUNKTY, ALE
TYLKO WTEDY, GDY WSZYSCY INNI ODGADLI JEGO WYBOR. W INNYM
PRZYPADKU NIE PUNKTUJE. TAK JAK W PODSTAWOWYM WARIANCIE,
KAZDY MOZE WYTYPOWAC ZETON ZE SWOJA POSTACIA.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadfawienia sie matymi
elementami.

Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje. Opakowanie nie jest czescia zabawki.
Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od Zrddet ciepta oraz

w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposob bezpieczny i z dbatoscig o Srodowisko
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa

zabawek.
PRODUCENT: @
1.P., ALEXANDER” Piotr Pundzis
80-209 CHWASZCZYNO, UL. TELEWIZYINA 19

TEL. 58 552 83 70

www.alexander.com.pl Symbol 0-3 oznacza, 7e

e-mail: alexander@alexander.com.pl zabawka jest nieodpowiednia
Wyprodukowano w Polsce dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.




