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(wariant solo)
Cel gry
Znajdz droge przez labirynt, ktora pofaczy
Twojego Bohatera ze wszystkimi Skarbami.

Przygotowanie

1. Odtdz kafelki Dzikich Pnaczy do pudetka. Wybierz swojego Bohatera
i pomieszaj wszystkie kafelki Labiryntu.

2. Wybierz jeden z wariantow zabawy: A albo B. W wariancie A musisz
potfaczy¢ swojego Bohatera z 3 Skarbami, w wariancie B — z 5 Skarbami.
Roztdz kafelki Labiryntu oraz Skarby zgodnie z wybranym wariantem.
Kafelki Labiryntu potdz rewersem do gory tak, zeby fragmenty drogi
nie byty widoczne. Potdz swojego Bohatera we wskazanym
na schemacie miejscu. Pozostate kafelki odtdz do pudetka. R
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Gracz odstania dowolne kafelki Labiryntu i probuje znalez¢ droge, ktora
jednoczesnie potaczy jego Bohatera ze wszystkimi Skarbami (3 w wariancie
A, i 5w wariancie B). Gracz moze dowolnie obraca¢ odstoniete kafelki
Labiryntu (0 90, 180 albo 270, ale nie moze ich zamienia¢ migjscami.
Bohater i Skarby przez catg gre pozostajg na swoich migjscach.

Pochny czar (dodatkovva zasada W tym wariancie) — gracz moze raz
W Ciagu catej gry zamieni¢ miejscami 2 dowolne kafelki Labiryntu.
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Bohatera i Dzikie Pnacza — od razu przegrasz!
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Gracz znalazt droge,

PR 8@ Ktora pofaczyta Bohatera
Lakonczenie ‘& P zg wszystkimi
Gra konczy sie zwyciestwem, ' Skarbami

gdy gracz znajdzie droge,
ktora pofaczy jego Bohatera
ze wszystkimi Skarbami
jednoczesnie.

jednoczesnie.
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lahr3n1 wyzwanie

(wariant solo)

Cel gry
bierz 6 Skarbéw, ale uwazaj na ztowrogie pnacza! Jesli potgczysz swojego
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Wybierz swojego Bohatera

i pomieszaj wszystkie kafelki
Labiryntu

Roztdz kafelki zgodnie

ze schematem. Kafelki Labiryntu
potdz rewersem do gory.
Pozostate kafelki odtoz

do pudetka
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Przebieg gry
W swoim ruchu gracz moze wykonac jedng z ponizszych akcji
e odstoni¢ dowolny kafelek (i od razu go obrdéci¢ zgodnie
Ze swoim uznaniem)
e obroci¢ dowolny odstoniety kafelek (o 90, 180 albo 270%)

Nastepnie musi przesung¢ Dzikie Pnacza (oba kafelki) na pierwsze wolne
pole (czyli pole bez Bohatera i Skarbu) zgodnie z ruchem wskazowek zegara

Jesli gracz znajdzie droge miedzy Bohaterem a konkretnym Skarbem
od razu zdobywa ten Skarb i ktadzie go przed sobg. Gracz moze zdoby¢
kilka Skarbéw w jednym ruchu

Lakonczenie
Gra konczy sie zwyciestwem, gdy
gracz zbierze 6 Skarbéw. Jesli gracz
stworzy potgczenie (droge) miedzy
swoim Bohaterem i dowolnym
kafelkiem Dzikich Pnaczy — od razu ;
przegrywa. :

Gracz znalazt

droge do jednego

ze Skarboéw (puchar).

Po zabraniu Skarbu, gracz
przesuwa Dzikie Pnacza.

Labirynt: pq;eJ3nek <
(wariant dwuosobowy)

Cel gry
Badz szybszy niz Twoj przeciwnik i zdobgdz jak najwiecej cennych Skarbow!

Lewa | &)
strona &

Przygotowanie

1. Wybierzcie swoich Bohateréw
i pomieszajcie wszystkie kafelki
Labiryntu.

2. Roztdzcie kafelki zgodnie
ze schematem. Kafelki
Labiryntu potdzcie rewersem
do gory. Pozostate kafelki
odfdzcie do pudetka. Uwaga!
Utdzcie Skarby doktadnie tak,
jak na schemacie, czyli skrzynie
PO prawej stronie, a puchary
po lewej (ma to wptyw na zakon-
czenie gry — szczegoty w sekcji
Zakonczenie).

;& Prawa
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Przebieg gry

Gracze wykonujg swoje ruchy na zmiane.

W swoim ruchu gracz moze wykonac¢ jedng z ponizszych akgji:

e odstoni¢ dowolny kafelek (i od razu go obrdéci¢ zgodnie ze swoim
uznaniem),

e obroci¢ dowolny odstoniety kafelek (o 90, 180 albo 270°).
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Nastepnie musi przesung¢ Dzikie Pnacza (oba kafelki) na pierwsze wolne
pole (czyli pole bez Bohatera i Skarbu) zgodnie z ruchem wskazowek
zegara.

Jesli gracz znajdzie droge miedzy:

e  Bohaterem a konkretnym Skarbem — od razu zdobywa ten Skarb
i ktadzie go przed sobg. Gracz moze zdoby¢ kilka Skarbéw
w jednym ruchu. Jesli znaleziona droga tgczy obu Bohateréw
ze Skarbem — Skarb zdobywa tylko ten gracz, ktory odkryt
ostatni kafelek tworzacy to potaczenie,

e Bohaterem a Dzikimi Pnaczami — gracz nie przegrywa, ale musi
oddac jeden ze swoich zdobytych Skarbéw (wrzuca go do pudetka).
Jesli gracz nie zdobyt jeszcze zadnego Skarbu — czeka kolejke.
Jesli droga faczy z Dzikimi Pnaczami obu Bohateréw — obaj gracze
muszg rozpatrzy¢ to zdarzenie.

Lakonczenie

Gra konczy sie, gdy gracze zdobedg wszystkie mozliwe do zdobycia
Skarby. Gracz po prawej stronie dostaje 1 pkt. za kazdg skrzynie

i 2 pkt. za kazdy puchar, a gracz po lewej stronie — 1 pkt. za kazdy
puchar i 2 pkt. za kazdg skrzynie. Wygrywa gracz, ktory zdobedzie
najwiecej punktow.




