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»Dinozaury poszukiwane!”. To hasto dla odwaznych poszukiwaczy przygdd, by uzbrojeni w
przerézne narzedzia sprébowali schwyta¢ prehistoryczne olbrzymy. Gracz, kiéremu sprzyja
szczescie, wyrzuca kostkami odpowiednie narzedzia, dzigki ktérym sprowadzi do Dino Parku nie
tylko najokazalsze, ale réwniez najcenniejsze dinozaury. Kto okaze si¢ by¢ najskuteczniejszym
tropicielem dinozauréw?

Zawartos¢ gry:
18 kart z dinozaurami
18 poszukiwaczy przygod
5 kostek
Naklejki na kostki
1 instrukcja

Cel gry:
Celem gry jest zebranie kart z dinozaurami o mozliwie jak najwigkszej wartosci,
by na koniec gry mie¢ jak najwiecej punktow.
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Elementy gry:

Karty z dinozaurami:

Na kazdej karcie znajduje sie

e dinozaur,

e kilka pdl z narzedziami, ktére nalezy
wyrzuci¢ kostka, by moc zabra¢ dang

karte,
e wartos¢ danego dinozaura. _ " ;
Kostki: S B " @
Przed przystagpieniem do pierwszej gry nalezy :
oklei¢ kostki zatgczonymi naklejkami. Na kazdej = ) _Qs.’ j
kostce musi by¢ 5 roznych narzedzi (lina, wilczy dot, &q' & 0

SO ©

Przygotowanie do gry: = s\ o) "7

e Karty z dinozaurami nalezy utozy¢ w zakryty stos
(obrazkami do dotu) na $rodku stotu. Aby skréci¢ czas gry, mozna odjgé piec kart.

¢ Nastepnie zdejmujemy z wierzchu stosu trzy karty i ktadziemy na srodku stotu obrazkami
do gory.

e Ktadziemy na stole kostki i poszukiwaczy przygod tak, aby wszyscy gracze mieli do nich
tatwy dostep.

gumowy mtotek, klatka, siec) oraz lornetka.

Przebieg gry:

Najpierw nalezy ustali¢, ktory gracz rozpoczyna gre. Gra przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek

zegara. Gracz, ktorego jest kolej, rzuca wszystkimi piecioma kostkami. Nastepnie moze odtozy¢

na bok dowolng liczbe kostek, ale nie mniej niz jedna.

Jezeli odtozona na bok kostka pokazuje:

e narzedzie — gracz musi postawi¢ poszukiwacza przygdd na odpowiednim wolnym polu na
jednej z odkrytych kart z dinozaurami. Jezeli nie jest to mozliwe, nie mozna odtozy¢ danej
kostki na bok.

¢ |lornetke — na razie nic si¢ nie dzieje.

Nastepnie gracz decyduje, czy konczy swoja kolejke, czy tez rzuca jeszcze raz wszystkimi

pozostatymi kostkami.



Ponowny rzut: Gracz powtarza kolejke w taki sam sposéb, jak opisano to powyzej, czyli po
rzucie musi odtozy¢ przynajmniej jedng dodatkowa kostke. Nastepnie gracz ponownie decyduije,
czy konczy swoja kolejke, czy tez rzuca jeszcze raz wszystkimi pozostatymi kostkami, itd.

Koniec kolejki: Jezeli gracz zdecydowat nie rzuca¢ wiecej kostkami, moze zabra¢ karty z dino-
zaurami, na ktérych wszystkie pola sa zajete przez poszukiwaczy przygdd. Karty te ktadzie przed
sobg obrazkami do dotu. Karty, na ktdrych nie wszystkie pola zostaty zajete przez poszukiwaczy
przygdéd, pozostaja na stole. Na miejsce zabranych kart gracz ktadzie nowe karty, ktére dobiera
z wierzchu stosu tak, aby na srodku stotu zawsze znajdowaty sie trzy odkryte karty z dinozaurami.

Strata kolejki: Jezeli po danym rzucie gracz nie moze odtozy¢ na bok zadnej kostki (poniewaz
na zadnej z kostek nie znajduje sie narzedzie pasujace do jednego z wolnych pdl na kartach lub
lornetka), gracz traci kolejke. Karty z dinozaurami, na ktdrych wszystkie pola sg zajete przez
poszukiwaczy, zostaja odtozone na bok (gracz ich nie otrzymuje) i zastgpione nowymi kartami
ze stosu.

Lornetka: Jezeli w trakcie swojej kolejki gracz odtozyt na bok wszystkie pie¢ kostek, a na
przynajmniej dwoch z nich znajdujg sie lornetki, gracz moze kontynuowac kolejke i rzucaé

jeszcze raz wszystkimi piecioma kostkami. Ale uwaga: karty z dinozaurami, na ktérych
wszystkie pola sg zajete przez poszukiwaczy przygéd, gracz bedzie mégt zabra¢ dopiero,
gdy postanowi skonczy¢ kolejke.
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Koniec gry:

Jezeli zakryty stos kart z dinozaurami skonczy sie, a wszystkie odkryte karty zostang zuzyte,
kazdy z graczy sumuje wartosci zebranych przez siebie kart. Wygrywa gracz, ktory zdobyt
najwiecej punktéw. W przypadku remisu jest kilku zwyciezcow.

Gra dla 1 gracza:

Gra przebiega tak, jak opisano wczesniej, z nastepujacymi zmianami:

Za kazdym razem, gdy gracz decyduje sie nie rzucac juz wiecej kostkami i zakonczy¢ swoja
kolejke, bierze z zakrytego stosu pierwsza karte z wierzchu i odktada jg na bok. Wartosé karty
przepada. Nastepnie gracz rozpoczyna nowa kolejke, rzuca wszystkimi 5 kostkami, itd. W
momencie, gdy gracz wezmie ostatnig karte ze stosu, ma jeszcze jedna, ostatnig kolejke.
Nastepnie gra dobiega konca. Gracz sumuje wartosci zebranych przez siebie kart z dino-
zaurami. Im wigkszy uzyskat wynik, tym rozgrywka byfa bardziej udana.

Uwaga! Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 36 miesigcy. Zawiera mate elementy, ktére moga zosta¢ potkniete.
Ryzyko uduszenia. Zachowaj adres.

W przypadku pytan lub uwag do gry prosimy o kontakt:
Firma Klukowski — Wilczyrscy s.c., 05-500 Piaseczno, ul. Zeromskiego 14/15 www.piatnik.pl



