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Wyspa Samoa jest popularnym miejscem Wypoczynku Co tydzieﬁ przylatuja tu turysci kilku narodowosci. Whasciciele
okolicznych hoteli pragna przyciagna¢ do swoich apartamentéw Jak najwm;cej przybyszow i postarac sig, by zostawili
“u nich jak najwm;cej pieniedzy! -

- Przed rozpoczeciem gry nalé:iy uozyé w rzedzie 12 ﬂag,l po jedn'ej_lna kazda runde gry. -

- W kazdej rundzie gry na wyspe przylatuja turysci z kraju Wskazé_négb przez flage. Po’zosfanal oni na wyspie, dopéki nie
- przyleci kolejny samolot z ich kraju. Jezeli pierwszy zeton to flaga japoriska, w pierwszej rundzie przyleca goscie z Japonii,
kt6rzy bawi¢ beda na wyspie do kolejnej rundy oznaczonej japoniska flaga.

Y runde gracze réwnoczesnie zagrywaja jedna ze swoich kart Cen. Pokazuje ona oferte na rozbudowe hotelu gracza oraz
cene, jaka ten zyczy sobie za oferowane pokoje. Gracz, ktéry zaoferowal najwyisza cene za usprawnienie hotelu moze jako
‘pierwszy zakupi¢ je w fazie budowania. Nastepnie rozpoczyna si¢ faza turystéw: gracze kwateruje przybylych na wyspe
- gosci. Gracz, ktéry zaoferowat najnizsza ceng za pokoje, robi to jako pierwszy, pézniej graja kolejni — az do momentu,
gdy wszyscy turysci znajda miejsc w pokojach. Na kodcu gry zwyciza gracz, kt6ry zgromadzi najwu;cej plenlqdzy

12 Flag (po 3 dla kazdej narodowosci)
13 kart Turystéw
1 karta Rozstrzygania Remiséw
11 x 6 zestaw6éw po 11 kart Cen (dla kazdego gracza 1 zestaw)
6 plansz hoteli, po 1 dla kazdego gracza
4x 18 zetondéw turystéw
19 zetonoéw usprawnien
Wiele Zestaw monet (o wartoéci 1, 5, 10, 20, 50 i 100)
< zetony 2X

Kazdy z grajacych wybiera jedna z plansz hoteli, zestaw kart Cen oraz.r.n'onety o wartosci 25.

Flagi dzieli si¢ na 3 stosy, zgodnie ze wskazaniem malej cyfry w rogu karty (oso‘_bﬁo 1, osobno 2 itd.) Kazdy stos nalezy
potasowad — a nastgpnie rozklada¢ kolejno, by utworzy¢ tor 12 kart ze wszystkich trzech stoséw.

Wazne, by dwie flagi tego samego kraju nie znalazly si¢ obok siebie. Jezeli tak sig stﬂﬁie, nalezy ponownie potasowac rozktadany
stos i raz jeszcze go roztozyé, by uniknaé problemu. Cyfry na Flagach zapewniajq wyﬁ;czme réwnomierny rozktad podczas
praygotowania do gry i nie majq pdzniej znaczenia. :

Umieszczamy zeton 2X na 6 i 12 Fladze. :

Zetony turystéw dzieli si¢ na cztery zakryte stosy (wedlug koloréw/ narodowosci)
. Karty turystéw nalezy potasowac i utworzy¢ z nich zakryty stos.

Zetony rozbudowy miesza si¢ i ukfada, zakryte, w stos.

Karte Rozstrzygania Remiséw umieszcza sie pomiedzy dwoma graczami, tak, by oznaczenie Budowy skierowane byto
w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) a oznaczenie Turystéw — w lewo (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara).



12 Flag przedstawia dwanascie rund gry. Gra zaczyna si¢ od Flagi lezacej najbardziej z lewej strony — po niej
przechodzi si¢ do kolejnej Flagi, itd. dopdki nie rozegra si¢ wszystkich dwunastu. Wowczas gra koriczy sie.

W kazdej rundzie rozgrywa si¢ nastgpujace fazy:

Podsumowanie rundy:
1. Odkrycie zetonu(éw) Rozbudowy
2. Turysci z obecnej narodowosci wracaja do domu, przybywaja nowi
3. Wybieranie i ujawnienie kart Cen
4. Faza Rozbudowy
5. Faza Turystow
6. Wyplata i odrzucenie karty

1) Odkrycie zetonu(éw) Rozbudowy
Na poczatku tury nalezy odkry¢ zetony Rozbudowy. Ich ilos¢ zalezy od tury oraz liczby graczy.
Liczba zetonéw Rozbudowy dostepna w kazdej rundzie:

Rundy 1-3 Rundy 4-6  Rundy 7-9 Rundy 10-12

3 Gracy 1 Zeton 1 zeton 1 Zeton bez zetondw
4 Gracy 2 zetony 1 zeton 1 zeton bez zetondw
5 Gracy 2 zetony 2 zetony 1 zeton bez zetondw
6 Gracy 3 Zetony 2 zetony 1 zeton bez zetonéw

2. Turysci z obecnej narodowosci wracaja do domu, przybywaja nowi

Turysci z narodowosci oznaczonej na rozgrywanej wlasnie karacie Flagi wracajq samolotem do kraju. Wszyscy gracze,

w ktérych hotelach znajduja sie goscie z tej nacji usuwajg zetony turystéw ze swoich plansz. Usunicte zetony odklada si¢
do odpowiedniego stosu i miesza ponownie. Teraz nalezy odkry¢ pierwsza karte Turystéw ze stosu i utozy¢ jg na Fladze
obecnej rundy. Nastepnie losuje si¢ odpowiednig liczbe zetonéw turystéw odpowiedniej narodowosci. Nowa grupe
nalezy polozy¢ w miejscu widocznym dla wszystkich graczy. Zetony rozklada si¢ odkryte, a ich liczba wskazana jest na
karcie Turystéw. Nalezy wylosowa¢ tylu turystéw, ilu wskazuje karta dla wlasciwej liczby graczy.

Przyktad: W 4 rundzie Flaga wskazuje Norwegie. W grze bierze udziat 4 graczy, na odkrytej karcie Turystow napisane jest: ,,4
graczy: 4+3”. Najpierw wszyscy gracze usuwajq zetony norweskich turystow ze swojego hotelu i odktadajq je zakryte do puli
zetondw norweskich. Potem mieszajq wszystkie zetony. Nastepnie przybywajg 2 grupy norweskich turystéw,
jedna ztozona z 4 zetondw i druga, osobna w liczbie 3 zetondw. Zetony uktada si¢ w dwéch odkrytych
stosach, w widocznym dla wszystkich graczy miejscu na stole.

Wyijatek: Rundy 6 i 12 to ,sezon urlopowy” — zeton 2X wskazuje, ze w tej rundzie nalezy podwoié
liczbe przybywajacych turystéw.

kx>

Prayktad: Gdyby poprzedni prayktad miat miejsce w rundzie z zetonem 2X, na Samoa przybylyby dwie
grupy turystow — jedna liczqca 8, druga 6 Norwegow.

3.Wybieranie i ujawnienie kart Cen Qe | Prayklad Karta
Teraz wszyscy gracze wybieraja jedna ze swoich kart Cen i uktadajg ja zakryta przed soba. fg‘:;i;’;ﬂ ¢
Gdy wszyscy gracze beda gotowi, jednoczesnie odkrywaja wybrane karty. P ’ | e ],ozju 5

4) Faza Rozbudowy

Kolejno$¢ w tej fazie zalezy od warto$¢ licytacji w pozycji Rozbudowa na kartach wybranych przez graczy. Gracz,
ktory wybral najwyzsza oferte moze kupi¢ po wybranej przez siebie cenie 1 z dostgpnych zetonéw Rozbudowy.
Nastepnie zakupu dokonaé¢ moze gracz z kolejna kwotg. Grajacy moze spasowaé i nie kupowaé nic. Jezeli jacys
gracze pokazali identyczng kwote, kolejnos¢ rozbudowy wyznacza karta Rozstrzygania Remiséw. Jako pierwszy
mozliwos¢ zakupu bedzie mial gracz siedzacy po prawej stronie karty (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).
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Niewykorzystane zetony Rozbudowy pozostaja w grze i mozna kupowaé je w kolejnych rundach. -
Kazdy gracz posiada jedng szarg karte Cen. Jezeli ja wybierze, nie moze w tej rundzie niczego zbudowac.

5) Faza Turystéw

Teraz nalezy poréwnaé zaproponowane przez graczy ceny za wynajem pokoju — znajdujg si¢ w dolnej czgéci kart Cen.
Gracz, ktéry zagrat karte z najnizsza ceng jako pierwszy moze zakwaterowa¢ turystéw w pokojach swojego hotelu. Gracz
z drugg w kolejnosci najnizsza ceng bedzie kwaterowad turystéw jako drugi itd. Faza trwa do momentu, gdy skonczg sie
niezakwaterowani turysci lub wolne pokoje we wszystkich hotelach.

Jezeli dwdch graczy zaproponowalo t¢ sama ceng, pierwszeristwo rozpatruje si¢ w kolejnosci przeciwnej do ruchu
wskazéwek zegara od karty Rozstrzygania Remiséw. '

Gracz, ktéry zagrat szarg karte ,,Urlop personelu” nie moze w tej rundzie zakwaterowa¢ zadnych turystéw. Zamiast tego
graczowi wolno usuna¢ do dwdch turystéw ze swojego hotelu — ich zetony wracaja do odpowiednich pul.
- (Turysci opuszczaja hotel z powodu fatalnej obstugi w okresie, gdy czes¢ personelu jest na urlopie).

Zakwaterowanie turystéw:

Jesli zdecydujesz si¢ przyjaé turystéw, mozesz wybraé¢ dowolna liczbe zetonéw z jednej z dostgpnych grup — oczywiscie,
poki w hotelu jest miejsce. Nie musisz kwaterowaé wszystkich turystéw z grupy nawet, jezeli masz wolne pokoje.
Mozesz tez zdecydowad, ze nie kwaterujesz zadnych turystéw. Nowi turysci musza trafi¢ do wolnych pokojéw twojego
hotelu. Raz umieszczony w pokoju, turysta pozostaje w nim do péki nie wréci do domu — nie mozna przesunaé go do
innego pokoju.

Gdy gracz wybiera turystéw z grupy, moze zdecydowaé dowolnie posréd dostepnych zetondéw, biorac pod uwage
ich specjalne zdolnosci i whasciwosci. Opis wszystkich rodzajéw turystéw znajdziesz pod koniec instrukeji.

Prayklad: Trwa 4 runda gry, Flaga norweska. Jezeli w hotelach byli jacys turysci z Norwegii, teraz trafiajq do puli, ktdrg nalezy
wymieszac. (1ak naprawdg Flaga Norwegii rozgrywana jest jednak po raz pierwszy i w hotelach nie byto zadnych Norwegow)
Z odkrytej karty turystow wynika, ze przybywajq dwie grupy norweskich turystéw, liczgce 4 i 3 zetondw. Poniewaz w grze
bierze udziat czterech graczy, dostgpny jest jeden zeton Rozbudowy (basen). Ania, Bartek, Klaudiusz i Dawid réwnoczesnie
wybrali i odkryli nastepujqce karty Cen:

Ania: cena rozbudowy 2 — cena pokoju 3

Bartek: cena rozbudowy 14 — cena pokoju 8

Klaudiusz: Urlop personelu — odsyta dwich turystow do domu
Dawid: cena rozbudowy 6 — cena pokoju 5

Zblizenie na
kartg Turystéw




Faza Rozbudowy

Bartek zaoferowat najwyzszq ceng rozbudowy, bedzie mdgt, zatem kupic zeton jako pierwszy. Postanawia jednak spasowac.
Dawid zaoferowat drugg najwyzszq oferte — teraz on moze kupic zeton basenu. Decyduje si¢ na zakup, wplaca 6 do banku i
bierze zeton basen. Gdyby dostgpny byt kolejny zeton Rozbudowy, Ania moglaby zakupic go za oferowane przez jej karte 2.

Faza Turystéw
Ania ma najnizszq ceng za pokdj, 3, i moze zakwaterowac turystow jako pierwsza. Decyduje si¢ wziqé 3 turystdw z grupy 4

osobowej. Teraz pozostaly dwie grupy: 1 turysta i 3 turystow. Dawid ma druga najnizszq ceng i wybiera do zakwaterowania
grupe 3 turystow. Bartek (zaoferowana cena 8) moze wzigc ostatniego turystg. Decyduje si¢ jednak spasowad, aby zachowac
kartg na kolejne rundy. Klaudiusz zagrat , Urlop personelu”: moze usunqgé do dwdch turystéw ze swojego hotelu do
odpowiednich stoséw.

6) Wyplata i odrzucenie karty

Kazdy nowy turysta, ktérego gracz zakwaterowal w swoim hotelu, placi cen¢ podang na wybranej w tej rundzie karcie.
Ponadto niektdrzy turys$ci mogg zaplaci¢ premic — aby to sprawdzic, nalezy zajrzec do zasad szczegétowych dotyczacych
turystow orvaz budynkéw.

Gracze nie powinni zdradza¢ przeciwnikom, ile majg w danym momencie pieniedzy!

Ania zakwaterowata trzech turystow za ceng 3. Otrzymuje zatem 3x3=9 monet. Dawid zakwaterowat trzech turystéw
po 5 za kazdego, otrzymuje 3x5=15 monet. Jezeli zakwaterowani turysci mieliby jakies zasady specjalne Ania i Dawid
mogliby zarobié dodatkowe pieniqdze (patrz Specjalne zdolnosci, strona 5).

Uwaga: Cena, jakq wskazuje karta jest optatq jednorazowq, ktdrg gracz otrgymuje za caty pobyt turysty.

Wszyscy gracze, ktérzy w tej rundzie zakwaterowali nowych turystéw i/ lub zakupili zeton Rozbudowy odrzucaja
zagrang karte Cen. Pozostali gracze zachowuja swoje karty — podobnie jak grajacy, ktérzy zagrali ,,Urlop personelu”.

Odrzucone karty gracz uktada na zakrytym stosie przed soba.

Ania i Dawid odrzucajq swoje karty Cen. Klaudiusz i Bartek ani nie zakwaterowali turystow, ani nie zakupili zZetonu
Rozbudowy, wigc obaj zatrzymujq swoje karty.

Czasami madrze jest spasowad w swojej kolejce rozbudowy/turystéw, aby zachowac kartg na pézniej.

Karte Rozstrzygania Remiséw przesuwa si¢ w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) i umieszczana pomiedzy
kolejng para graczy.

Ruch karty Rozstrzygania Remiséw na koticu rundy: )
Ania 0\ Bartek
Na koricu rundy karta wedruje jeden krok, zgodnie z
ruchem wskazdwek zegara i trafia pomiedzy kolejng pare
graczy..
Rozpoczyna si¢ kolejna runda. Dawid Klaudiusz

Przyklad rozstrzygania remiséw przy ugyciu karty: Karta Rozstrzygania remiséw lezy miedzy Aniq i Bartkiem.
Gracze siedzq przy stole w nastepujqcej kolejnosci i zagrali nastgpujgce karty Cen:

Ania:  cena rozbudowy 8 — cena pokoju 6
(Karta Rozstrzygania remiséw)
Bartek: cena rozbudowy 6 — cena pokoju 5
Klaudiusz: cena rozbudowy 8 — cena pokoju 6
Dawid: cena rozbudowy 12 — cena pokoju 9



Faza Rozbudowy:

Dawid zaoferowat 12 i rozbudowuje hotel jako pierwszy. Oferta Anii Klaudiusza wynosi 8.

W fazie Rozbudowy remisy rozstrzygamy zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, poczqwszy od karty Rozstrzygania remisow.
Tak wige Klaudiusz bedzie mogt kupowad przed Anig.

Faza Turystéw:Bartek oferuje pokoje w najnizszej cenie (5), bedzie wigc pierwszy kwaterowat turystow. Ania i Klaudiusz
majq takq sama, drugg w kolejnosci oferte, wartg 6. W tej fazie remisy rozstrzyga si¢ przeciwnie do ruchéw wskazdwek
zegara, wigc Ania moze zakwaterowac turystéw po Bartku, ale przed Klaudiuszem. Na koricu rundy kartg Rozstrzygania
remiséw przesuwa sig o jeden krok w prawo, pomigdzy Bartka i Klaudiusza.

_ JZAKONC e e

Gra koriczy si¢ po 12 rundzie. Kazdy gracz liczy swoje pieniadze — wygrywa ten, kto zarobil najwiecej.

Jesli dwdch graczy zarobilo takq sama kwote, zwycigza gracz, w ktérego hotelu jest wiecej wolnych pokojéw.
Jesli nadal jest remis, gra pozostaje nierozstrzygnicta.

Specjalne zdolnosci turystéw:

Bogacz Placi podwdjna ceng za pokd;.
Prayktad: Gdy gracz pokazat ceng 7, podczas kwaterowania Bogacza otrzyma 14
Hf‘)

Zakochany: W jednym pokoju gracz moze umiesci¢ dwéch Zakochanych turystéw, nawet jezeli sa z réznych
narodowosci. Zakochani zawsze opuszczajg hotel razem, nawet jezeli sg réznych narodowosci —

' gry jeden z nich bedzie mial wraca¢ do domu, drugi podazy za nim. Gdy gracz zagra karte
,Urlop perso nelu” i usuwa z hotelu turystéw, odrzucenie obu zakochanych z jednego pokoju
traktowane jest jak odrzucenie 1 zetonu.

Gwiazda*:  Gwiazda placi za pokdj normalng cen¢. Gdy jednak do hotelu przybeda inni turysci, i zostang

‘?}% nie na ukos) zaplaca podwéjna cene. Zeton Dodatkowy pokdj nigdy nie sasiaduje z innymi pokojami

(1ak jak inni turysci, Gwiazda umieszczona w. pokoju sqsiadujgcym z pokojem innej Gwiazdy ptaci podwijna ceng).

zakwaterowani w sasiednich pokojach (pokoje stykajace si¢ z pokojem gwiazdy w pionie i w poziomie, ale

Plywak: Kazdy basen ktéry gracz ma w swoim hotelu, zapewnia premie¢ do ceny za pokdj réwny wartosci
7 umieszczonej wewngtrz kola ratunkowego.
{ Przyktad: Gracz ma trzy baseny. Zakwaterowat dwich Plywakow o premii wartej w sumie 5.

G 7

W sumie gracz otrzyma dodatkowo 15 monet (5x3=15)

Zetony Rozbudowy:

Dodatkowy pokéj: W dodatkowym pokoju mozna zakwaterowaé turyste. Zeton pokoju uktada si¢ obok planszy hotelu.
Mozna na nim ulozy¢ zeton turysty tak, jak w kazdym innym pokoju na planszy.

Po zakupieniu tego zetonu gracz umieszcza go w miejscu jednego z pokojéw hotelu.
Pokéj ten przerobiono na Apartament. Gdy trafi do niego nowy turysta, zaptaci podwdjna ceng.

Gdy kupujesz ten zeton, natychmiast otrzymujesz tyle monet, ile wynosi suma premii na zetonach
Plywakéw w twoim hotelu. PéZniej, gdy kwaterujesz Plywakéw w swoim hotelu, otrzymujesz od nich
dodatkowe pieniadze.

{ Przyklad: Gracz kupuje Basen, a w jego hotelu goszczq w tym momencie Plywacy zapewniajgcy w sumie 5
dodatkowych monet (wartosé z kdt ratunkowych). Natychmiast otrzymuje 5 monet. Jezeli pdzniej gracz
zakwateruje turystg z 2 w kole ratunkowym, otrzyma premig¢ 2 do ceny.

* Uwaga do Gwiazdy/Apartamentu/Bogacza: Ich cechy nie kumulujg si¢! Turysta nigdy nie zaplaci wigcej niz podwdjna
ceng za pokéj. Bogacz umieszczony obok Gwiazdy placi tylko raz podwdjnie! Plywak umieszczony w Apartamencie lub
obok Gwiazdy placi podwdéjna ceng za pokéj plus bonus za baseny wynikajacy z cyfry w kole ratunkowym (bonusu nie
podwajamy).
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Zetony Zakupione zetony uklada si¢ obok planszy hotelu. Pézniej gracz moze odrzuci¢ zeton, aby uzyska¢
Specjalne: specjalny efekt. Niewykorzystany zeton specjalny warty jest 3 monety na koricu gry.

Przyktad 1: Po odkryciu kart Cen, gracz moze odrzucic ten zeton i zamienic karte, ktérg wybrat, na inng

g g/ karte z reki.
B

Przyktad 2: Przed zakwaterowywaniem nowych turystéw gracz moze odrzucic ten zeton, aby odestac do

B\j} domu do dwdch gosci swojego horelu.

Prayktad 3: W dowolnym momencie gracz moze odrzucic ten zeton, aby wziqé dwie odrzucone karty

OZ/ Cen z powrotem do reki.

Zawsze pamig¢taj o:
- Przesunigciu karty Rozstrzygania Remiséw na koricu rundy.

- Remisy w fazie Rozbudowy s rozstrzyga si¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara liczac od karty Rozstrzygania Remi-
s6w, a remisy w fazie Turystéw rozstrzyga si¢ przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara

- Pamietaj o wystaniu dwéch turystéw do domu, gdy zagrywasz karte ,,Urlop personelu”.

- Mozesz zachowa¢ zagrana kartg Ceny, jezeli nie zakwaterowales i/lub nie rozbudowale$ swojego hotelu w tej rundzie.
Zawsze zachowujesz karte ,,Urlop personelu”.

Wskazéwki:
Analizuj kolejno$¢ Flag. Niektdrzy turysci pozostaja w hotelu dlugo, inni przybywaja na krétszy wypoczynek.

Najbardziej oplaca si¢ zosta¢ jedynym graczem, ktérego hotel oferuje wolne pokoje. Szczegdlnie warto zadbaé o to
w rundzie 6 i 12, gdy przybywa podwdjna liczba turystéw, a takze w rundach 7-8, poki turysci z ,,Sezonu urlopowego”
jeszcze nie upuscili wyspy.

Bardzo oplaca si¢ przewidzie¢ moment, w ktérym inni gracze wysla swoj personel na urlop. Mozna wtedy tanio budowa¢
i drogo wynajmowa¢ pokoje.

Kiedy przybedzie niewielu turystéw, by¢ moze lepiej nie kwaterowaé zadnego i zachowac karte Ceny na pdzniej.
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