Instrukcja:

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktow

Zasady rozgrywki :

1. Plansza na poczatku jest pusta. Kazdy gracz ma 7 zetonéw w wybranym
kolorze. Gracze losuja, kto zaczyna, a rozgrywka toczy sie w turach - gracze

wykonujg ruchy na zmiane.

2.W swojej turze gracz umieszcza 1
zeton na dowolnym pustym polu
planszy. Jesli gracz nie ma zetonéw w
reku, musi przesunac jeden ze swoich
zetondw na sasiadujace puste pole (w
pionie, poziomie lub na skos). Nie
mozna przesuwac zetonéw
przeciwnika.

3. Jesli po przesunieciu powstanie linia
z 4 zetondw, gracz zdobywa 1 punkt, a
zetony wracajg do jego reki, co pozwala
mu uzy¢ ich ponownie w kolejnych
ruchach.
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5. Jesli w jednym ruchu gracz utworzy kilka linii po 4 zetony, zdobywa punkty za
kazda z nich, a zetony wracajg do jego puli.

*2 pks

6. Gra konczy sie, gdy:

- plansza zostanie catkowicie zapetniona - jesli zaden gracz nie
moze juz umiesci¢ ani przesunac zetonu, podliczamy punkty.
- Obaj gracze nie moga wykonac ruchu (nie maja zetondéw w

reku i nie moga przesuna¢ zadnego z planszy).

7. Wygrywa gracz z najwieksza liczba punktow!
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