TRAUMATYCZNY
TERAPEUTA

& ZASADY €
Twoim zadaniem jest tworzenie bardzo
popapranych komiksow. To tyle.

3-8 graczy | Wiek 18+ |15 minut

HEJ! NIE CZYTAJ TYCH ZASAD!

Czytanie zasad to najgorszy sposob,

zeby nauczyc¢ sie gry. Nie lepiej po

prostu obejrze¢ filmik instruktazowy?
Znajdziesz go tuta;j:
explodingkittens.com/horribletherapist/how



2 ZAWARTOSC&——

135 175
kart pytan kart odpowiedzi kart porad

—2 0 COCHODZI! s——

W grze tworzymy komiksy skftadajgce sie z 3 kadréw.
Pierwszy przedstawia pytanie, nastepny odpowiedz,
a ostatni porade terapeuty.

Gracz zdobywa punkt, gdy zaproponowana
przez niego porada zostaje uznana za najlepsze
zakonczenie komiksu.

#CEL+
Gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 3 punkty,
wygrywa.
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. PRZYGOTOWANIE .
. DO GRY ;

1 Wyjmij talie pytan, odpowiedzi i porad z pudetka
i potasuj kazdg z nich osobno. Umies¢
potasowane talie na stole rewersami do gory.

2 Kazdy dobiera z talii porad po 5 KART PORAD
na reke. (Mozesz patrze¢ na karty na swojej
rece, ale nie pokazuj ich innym).

Stoét powinien wygladaé tak:

3 Zdecyduijcie, kto pierwszy zostanie terapeuta.



—# ROZGRYWKA &——
Jesli jestes terapeutg, odtdz swoje karty porad.
Nie beda Ci teraz potrzebne. Odkryj pierwszg karte

z talii pytan i umies¢ jg przed sobg na stole.
To pierwszy kadr komiksu.

Nastepnie dobierz 3 karty odpowiedzi i przyjrzyj sie
im, ale nie pokazuj ich innym graczom.

-

.

Wybierz karte odpowiedzi, ktéra wedtug Ciebie
najlepiej nadaje sie na drugi kadr komiksu. Umies¢
ja obok karty pytania, ktérg masz przed soba.

Odtoz 2 niewykorzystane karty odpowiedzi do
pudetka. Nie bedg juz potrzebne w tej rozgrywce.

Cigg dalszy na kolejnej stronie. —%—



—3— Ciag dalszy.

Po tym, jak wybrane zostaty karty pytan
i odpowiedzi, brakuje jedynie karty porady.

Pozostali gracze (czyli wszyscy poza Toba — terapeuta)
wybierajg po 1 karcie porady ze swojej reki, ktéra
wedtug nich najlepiej zakonczy komiks. Gracze
przekazujg Ci karty zakryte. Jeszcze na nie nie patrz!

Hej, Ty! Nie wiesz, ktora karte porady przekazaé
terapeucie?

Mozesz wybra¢ najSmieszniejszg, najbardziej

pokrecong albo po prostu losowg! Pamietaj
jednak, ze to terapeuta wybiera najlepsza karte,
wiec zastanow sie, ktérag by wybrat.

Graj pod publike!

Po tym, jak wszyscy przekazg Ci karty porad, potasuj
je, by nie byto wiadomo, kto przekazat ktérg karte.
Nastepnie przeczytaj na gtos tres¢ kazdej karty,
ktadac ja odkryta na stole.

Terapeuto! W tresci wiekszosci kart uzyto form
meskich, ale podczas odczytywania komiksu

na gtos mozesz je dowolnie zmieniaé.

Twoja tura konczy sie, gdy wybierzesz karte porady,
ktéra wedtug Ciebie najlepiej pasuje do komiksu.
Gracz, ktory Ci ja przekazat, ujawnia sie i wygrywa
runde. Umieszcza wygrang karte zakrytg przed soba.
Karta jest warta 1 punkt.



Przed rozpoczeciem kolejnej rundy kazdy gracz
powinien mie¢ na rece 5 kart porad. W razie potrzeby
dobierajcie po kolei karty, by kazdy miat ich 5.

Gracz po Twojej lewej zostaje nowym terapeuts.

O co chodzi z kartami z pustym miejscem?

Jesli chcesz wykorzystac karte z pustym
miejscem, wypetnij puste miejsce czym-
kolwiek, co podsuwa Ci pokrecona gtowa.

Pierwszy gracz,
ktéry zdobedzie
3 punkty, wygrywal




