
TRAUMATYCZNY 

TERAPEUTA

Zostałem wielkim fanem

Możesz mówić głośniej? 

Potrzebuję tego do podcastu.

* przyspieszony oddech *

Gdybyś potrzebował, mam tu płyn do dezynfekcji.

FLAT: 300mm W x 160mm H   /   FOLDED: 100mm W x 160mm H

 ZASADY 
Twoim zadaniem jest tworzenie bardzo 

popapranych komiksów. To tyle.

3–8 graczy 

HEJ! NIE CZYTAJ TYCH ZASAD!
Czytanie zasad to najgorszy sposób,  
żeby nauczyć się gry. Nie lepiej po  
prostu obejrzeć filmik instruktażowy? 
Znajdziesz go tutaj:  
explodingkittens.com/horribletherapist/how

Ciąg dalszy.

Przed rozpoczęciem kolejnej rundy każdy gracz 
powinien mieć na ręce 5 kart porad. W razie potrzeby 
dobierajcie po kolei karty, by każdy miał ich 5.

Gracz po Twojej lewej zostaje nowym terapeutą.

Hej, Ty! Nie wiesz, którą kartę porady przekazać 
terapeucie?

Możesz wybrać najśmieszniejszą, najbardziej 
pokręconą albo po prostu losową! Pamiętaj  
jednak, że to terapeuta wybiera najlepszą kartę,  
więc zastanów się, którą by wybrał.

Graj pod publikę!

Po tym, jak wybrane zostały karty pytań 
i odpowiedzi, brakuje jedynie karty porady.

Pozostali gracze (czyli wszyscy poza Tobą – terapeutą) 
wybierają po 1 karcie porady ze swojej ręki, która 
według nich najlepiej zakończy komiks. Gracze 
przekazują Ci karty zakryte. Jeszcze na nie nie patrz!

Po tym, jak wszyscy przekażą Ci karty porad, potasuj 
je, by nie było wiadomo, kto przekazał którą kartę. 
Następnie przeczytaj na głos treść każdej karty, 
kładąc ją odkrytą na stole. Wiek 18+ 15 minut

 WYGRANA 
Pierwszy gracz, 
który zdobędzie  
3 punkty, wygrywa!

O co chodzi z kartami z pustym miejscem?

Jeśli chcesz wykorzystać kartę z pustym 
miejscem, wypełnij puste miejsce czym- 
kolwiek, co podsuwa Ci pokręcona głowa.

Terapeuto! W treści większości kart użyto form 
męskich, ale podczas odczytywania komiksu  
na głos możesz je dowolnie zmieniać. 

Twoja tura kończy się, gdy wybierzesz kartę porady, 
która według Ciebie najlepiej pasuje do komiksu. 
Gracz, który Ci ją przekazał, ujawnia się i wygrywa 
rundę. Umieszcza wygraną kartę zakrytą przed sobą. 
Karta jest warta 1 punkt.
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FLAT: 300mm W x 160mm H   /   FOLDED: 100mm W x 160mm H

 PRZYGOTOWANIE  
DO GRY 

1  Wyjmij talie pytań, odpowiedzi i porad z pudełka 
i potasuj każdą z nich osobno. Umieść 
potasowane talie na stole rewersami do góry.

2  Każdy dobiera z talii porad po 5 KART PORAD 
na rękę. (Możesz patrzeć na karty na swojej 
ręce, ale nie pokazuj ich innym). 
 
Stół powinien wyglądać tak:

 ROZGRYWKA 
Jeśli jesteś terapeutą, odłóż swoje karty porad.  
Nie będą Ci teraz potrzebne. Odkryj pierwszą kartę 
z talii pytań i umieść ją przed sobą na stole.  
To pierwszy kadr komiksu.

Następnie dobierz 3 karty odpowiedzi i przyjrzyj się 
im, ale nie pokazuj ich innym graczom.

 O CO CHODZI? 
W grze tworzymy komiksy składające się z 3 kadrów. 
Pierwszy przedstawia pytanie, następny odpowiedź, 
a ostatni poradę terapeuty. 

Gracz zdobywa punkt, gdy zaproponowana 
przez niego porada zostaje uznana za najlepsze 
zakończenie komiksu.

 CEL 
Gracz, który jako pierwszy zdobędzie 3 punkty, 
wygrywa.

Ciąg dalszy na kolejnej stronie.

Wybierz kartę odpowiedzi, która według Ciebie 
najlepiej nadaje się na drugi kadr komiksu. Umieść  
ją obok karty pytania, którą masz przed sobą.

Odłóż 2 niewykorzystane karty odpowiedzi do 
pudełka. Nie będą już potrzebne w tej rozgrywce.

  ZAWARTOŚĆ 

3 Zdecydujcie, kto pierwszy zostanie terapeutą.

70  
kart pytań

135  
kart odpowiedzi

175  
kart porad
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