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WPROWADZENIE

GraBIZNES NA MEDAL zostata opracowaha w celu
pobudzania zainteresowania biznesem w sektorze Matych
i Srednich Przedsiebiorstw oraz rozwijania kompetencji przed-
siebiorczych w sposéb atrakcyjny i angazujacy.

Do opracowania gry wykorzystano wiedzg naukowg il .. | B .
w zakresie przedsigbiorczosci, zarzadzania i ekonomii, % -
atakze doswiadczenia praktyczne. Realistyczne i sy- , Ll S I E PODAN (J B -
mulacyjne elementy s3 wkomponowane w sposob _ L 'Tg(fw up_e(jg.

rozgrywki, plansze, karty, kafle i zetony. Tresci ; - —-"-———( 7

edukacyjne zostaty wprowadzone w sposéb s | :
uproszczony, dostosowany do mozliwosci
percepcyjnych dzieci i mtodziezy.

Rozpoczecie gry nie wymaga zadnej specjalistycz-
nej wiedzy. Gracze przyswajajq tresci edukacyjne juz
w trakcie nauki zasad gry. Nastgpnie, podczas rozgryw-
ki, wiedza ta staje sie bardziej uswiadomiona, bo jest
stosowna w kontekscie matej firmy gastronomicznej.

Wielokrotne graniew BIZN ES NA MEDAL uta-
twia przyswojenie sobie waznych poje¢ dotyczacych
biznesu, a takze ksztattuje postawy i zachowania graczy
m.in. w zakresie aktywnego planowania i podejmowania
decyzji, znaczenia sprzedazy dla utrzymaniu ptynnosci
finansowej i rozwoju firmy, wyszukania okazji rynko-
wych, zarzadzania ryzykiem, reklamy.

Zyczymy Graczom dobrej zabawy, rozwoju za-
interesowan przedsigbiorczoscig oraz owocnego
nabywania wiedzy i umiejetnosci biznesowych.




BIZNES NA MEDAL realizuje misje ,edukacja
przez zabawe”. Wprowadza graczy w $wiat biznesu w sek-
torze MSP i rozwija przedsigbiorczos$¢ oferujac dwa wa-
rianty rozgrywki:

m —wariant fatwiejszy, wprowadzaja-
cy graczy w uproszczong symulacje, w ktérej poznaja
wyzwania w zarzadzaniu matg firmg, taczacy dobra
zabawe z nauka.

® [JJSUL¥3 - wariant trudniejszy, w ktérym gracze, przy
dobrej zabawie, doskonalg swoje umiejetnosci bizne-
sowe w bardziej realistycznej symulacji.

ELEMENTY GRY

ZAWARTOSC PUDELKA

plansza

17 kart otoczenia

8 kart popytu

7 kart zlecen

5 kart cen zasobéw

5 kart kredytu obrotowego

10 kart kredytu inwestycyjnego

5 kart-$ciag

15 duzych kafli z restauracja

5 matych kafli ze sprzedazg internetowa
11 zetonéw ubezpieczenia

10 zetonéw wspolnika

15 zetonéw szans sukcesu

20 zetonéw zasiegu ruchu

5 zetondw jakosci premium

11 pionkéw

banknoty o nominatach 1, 5, 10, 20, 50, 100, 200
znaczniki (44 szare, 12 z6ttych, 10 biatych)
instrukcja

kostka

VIDEO INSTRUKCJA



OPIS KAFLE RESTAURACII | SPRZEDAZY

ELEMENTOW GRY INTERNETOWE]

PLANSZA

Kafle oznaczajg, ze gracz prowadzi sprzedaz
w restauraciji i w Internecie.

ZETONY ROZWOJIU FIRMY

o
SZANSA SUKCESU SIANSA SUKCESU
TAK=1,2,3 TAK=1,2,3,4

Kapitat UBEZPIECZENIE
+ RESTAURACH

zal0%a

Twykia:

udziatéw premium: @

Po planszy gracze poruszaj sig pionkami. Na planszy gracze ;{L
ktada znaczniki produktéw/zasobow, kafle restauracijii sprze- zf::iﬁf
dazy internetowej oraz karty: otoczenia, cen zasobéw, popytu |

oraz zlecen.

. . Zetony pokazuijg aktualny poziom rozwoju firmy. Gracze, poru-
ZNACZNIKI ZASOBOW/PRODUKTOW szajac sie pionkiem po polach rozwoju firmy na planszy, moga

Symbolizujg zasoby, ktére sg potrzebne do wytworzenia rozwija¢ firme w wybranych obszarach — Sciezkach rozwoju

produktéw. Po wytworzeniu, te same znaczniki symbolizuja i wymienia¢ zetony na wyzsze.

produkty. Znaczniki biate oznaczaja pierogi,

znaczniki szare oznaczaja zasoby/produkty ZNACZNIKI REKLAMY

zwyktych restauracji, znaczniki zétte oznaczajg Stuzg do oznaczania poniesionych kosztéw rekla-

zasoby/produkty restauracji premium. 5 my, ktéra wptywa na minimalny popyt, niezalezny
3 ( od kart popytu.



KARTY OTOCZENIA

Opisujg ogdine warunki prowadzenia firmy.
Karty te wptywaja na graczy.

ZALEGLOSC
PODATKOWA

@

BIZNES

Gracze ponosza
dodatkowy koszt (3.

" 4
KARTY CEN
ZASOBOW CENY ZASOBOW
Okreslajg ceny, w j'akICh % 3;;!;
gracze mogq nabyc Normalna: Okazja:
jednostki zasobéw Qe 0@
danego rodzaju = =
: CIor 16
Q9 O

KARTY, A
ZLECEN E——
. e CATERING DLA FIRM
Dajg graczom mozli-
wosc¢ realizacji dodatko-
wych zaméwien, poza
sprzedaza w restaura-
cjach i w Internecie.

Gracz wykona zlecenie
w kolejnej rundzie
i zyska 20, jesli wyrzuci
kostka TAK wg zetonu
wiedzy.

.o

PIONKI GRACZY

Pionki, ktérymi gracze poruszajg sie

po planszy, sg dopasowane do koloréw

firm na planszy oraz do koloréw kafli restau-
racji i sprzedazy internetowe;j.

PIONEK LICZNIKA RUND

Stuzy do odmierzania na kolejnych rund. Ktadziemy
go na planszy, na polach licznika rund.

KOSTKA

Stuzy do okreslania sukcesu lub porazki w niektérych
momentach gry m.in. podczas okazyjnego zakupu za-
sobéw, pozyskiwania zlecen, zagrania karta GIEEDA.

ol
KARTY
W 1 rundzie mozesz
po PYTU sprzedaé:
Wskazuja, ile jednostek {/ pierogi
produktéw danego s

rodzaju gracz moze
sprzedac podczas jednej
rundy.

KARTY -
KREDYTOW

Dajg graczom mozliwo$¢
pozyskania kredytéw
obrotowych i inwesty-
cyjnych na rozwd;j firmy. | [

KREDYT
INWESTYCYINY

Kredyt (50, na remont
i wyposazenie lokalu
(inwestycja na start).

Sptata kredytu
z odsetkami: 5.

(zachowsaj karte do spiaty kredytu)




ULOZENIE ELEMENTOW e _ ‘1
"A PlA“szY SPADEK CEN PRADU .

PODATKOWA
—_—

Bazowe koszty state
Kazdej restauracji Gracze ponosza
maleja 0 2,.a firm dodatkowy koszt 3. |

|

bez restauracji o (1.

CENY ZASOBOW

i 8

Normalna: Okazja:

[eClel
sves)

|

W 1 rundzie mozesz

sprzedaé:
,( pierogi
&/ @
4
iy w restauracji
b

<

| CATERING DLA FIRM

A

Gracz wykona zlecenie
w kolejnej rundzie
i zyska 10, jesli wyrzuci
kostka TAK wg zetonu
wiedzy.

L o




PRZLYGOTOWANIE

GRY

Kazdy z graczy otrzymuje:

1 Zeton szans sukcesu z najnizszg wartoscia,
1 Zeton zasiegu ruchu z najnizszg wartoscia,
1 pionek,

1znacznik reklamy,

3 kafle z restauracjg w kolorze pionka,

1 kafel ze sprzedazg internetowa w kolorze pionka,

Gotéwke 159 (Zawodowiec) lub 30 (Mistrz).

Roztéz plansze. Pionki graczy nalezy ustawié napoluSTART,

a pionek licznika rund w pozycji RUNDA 1, odpowiednio
do wariantu gry (Zawodowiec — 6 RUND lub Mistrz —
4 RUNDY). Znaczniki reklamy nalezy ustawi na planszy,
na polu KOS ZT znajdujacym sie w strefie reklamy kazdej
z firm.

Karty: OTOCZENIA.CEN ZASOBOW. POPYTU
orazZLECEN potasuji utéz w stosach na odpowiednich po-
lach planszy oznaczonych ,nastepna karta”, awersem do géry.
Pierwsze karty ze stoséw przetéz na pola kart aktywnych.

WYBOR BANKIERA

Wybrana osoba bedzie obstugiwata bank. Bankier pobiera
i wydaje pienigdze, wykonuje rzuty kostka dla kart otoczenia,
wydaje i przyjmuje znaczniki oraz prowadzi licznik rund. Ban-
kier bierze udziat w rozgrywce, ale musi trzymac swoje finanse
i znaczniki osobno. Bankier rozpoczyna gre.

STRATEGIE W GRZE

Podczas rozgrywki masz do wyboru kilka mozliwosci zarabia-
nia pieniedzy. Pamietaj, ze przychody twojej firmy musza by¢
wigksze niz koszty. Zeby utrzymac swoja firme, musisz wybraé
co najmniej jedna z ponizszych form dziatalnosci:

B wytwarzanie i sprzedawanie pierogéw (nie trzeba mieé¢

restauracji),

B prowadzenie zwyktej restauraciji,

B prowadzenie restauraciji premium (wymaga rozwoju tech-

nologii),

B prowadzenie sieci restauracji,

B realizacja zlecen (niektére wymagaja restauracii).
Ponadto masz do wyboru wiele innych dziatan, dzieki ktérym
mozesz m.in:

B powiekszaé swoje przychody,

B zmienijsza¢ swoje koszty,

B inwestowac w rozéj firmy,

B ograniczac zyski innych graczy.



ROZGRYWKI

Gra dzieli sig¢ na rundy, ktére odmierza licznik rund.
W wariancie Zawodowiec cykl trwa 6 rund, a w wa-
riancie Mistrz 4 rundy. W rundzie gracze zagrywaja
po kolei, jednym lub dwoma pionkami.

CEL GRY

Gre wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zbuduje
sie¢ restauracji obejmujaca restauracje premium
w dzielnicy 1oraz restauracje zwykte w dzielnicach
2 3, lub — jesli uptynie ustalony czas gry — osoba,
ktérej sieé okaze sie najbardziej dochodowa (zgod-

nie z punktacjg w tabeli na koficu instrukcji).

OGOLNY SCHEMAT GRY

&
2]

Licznik rund — bankier ustawia pionek, aby wska-
zywat runde, ktora sie zaczyna.

Runda — pierwszy gracz decyduje co zrobi¢,
kazdym pionkiem wykonuje ruch i akcje. Kiedy
wszyscy gracze skonczg swoje ruchy i akcje,
zaczyna si€ kolejna runda.

@ Na koniec cyklu, pionek ustawiany jest na ostat-

nim polu licznika rund. Gracze po kolei wykonujg
instrukcje kofAczacy cykl: (1) strata 1 jednostki
produktu, o ile posiadajg niesprzedane jednostki
produktéw, (2) optacenie wszystkich kosztéw
statych, (3) wyzerowanie reklamy, (4) zmiana
kart.

W potowie kazdego cyklu rund (po 2. lub 3. run-
dzie) bankier ustawia pionek na polu pomigdzy
rundami i zagrywa jedng aktywnga karte oto-
czenia, ktéra ma zastosowanie do wszystkich
graczy. Nastepnie licznik rund odmierza kolejne
rundy, a gracze wykonuja ruchy i akcje swoimi
pionkami.

Na poczatku nowego cyklu rund bankier ponownie
ktadzie pionek w miejscu 1 rundda i schemat sie
powtarza. Rozgrywka trwa do osiggnigcia celu gry.




PODSTAWOWA SEKWENCIA

RUCHOW | AKCJI

Podczas rozgrywki mozesz wykonac¢ jedng akcje dla jednego
pionka, zawsze po ruchu pionkiem. Najwazniejsze akcje zawsze
uktadaja sie w logiczng sekwencje: (1) zakup zasobow, (2) wy-
tworzenie produktéw, (3) sprzedaz produktéw, ale to gracze
decyduja, w ktérej rundzie sprébuja je wykonad i jakie jeszcze
inne akcje wykonaja.

Cze$¢ akcji wymaga postawienia pionka na odpowiednim
polu. Dotyczy to akciji: otworzenie restauraciji, zakup zasoboéw,
wytworzenie produktéw, sprzedaz produktéw, rozwdj firmy,
zlecenie. Pozostate akcje, takie jak: otworzenie/zamknigcie
sprzedazy internetowej, wykupienie reklamy, zakup ubezpie-
czenia, przejscie restauracji na jako$¢ premium —nie wymagaja
postawienia pionka na okreslonym polu.

PRZYKLAD RUCHOW 1 AKCII

PODCZAS PIERWSZE] GRY

Podczas nauki zasad gry gracze powinni rozpocza¢ od wyko-
nania akcji wskazanych ponizej.

LY\ b Otworzenie restauracii — stan pionkiem na wolnym
polu w miescie, zapta¢ do banku kwote podang na planszy
i pot6z swoj kafel z restauracjg na planszy.

LY. £ Zakup zasobéw — stan pionkiem na polu Z A=
KUP ZASOBOW, zaptaé do banku kwote podana
na KARCIE CENY ZASOBOW. pobier: 2 banku

trzy znaczniki i pot6z w strefie firmy na napisie LASOBY.

LT 6 Wytworzenie produktéw — stan pionkiem na polu
z wiasna restauracjg i wytworz produkty z zasobéw, przesu-

wajac znaczniki zpola LASOBY napole PRODUKTY;
koszt wytworzenia 1 jednostki wynosi (3).

GO O3 &b Zagraj aktywna karte otoczenia.



LY (b Sprzedaz produktéw — stan pionkiem na polu O ILLXAL3 Go Wykonaj instrukcje:

z wihasna restauracjy; oddaj do banku tyle jednostek produktéw

ile wskazuje karta popytu i pobierz nalezng kwote przycho- 1. strata 1 jednostki produktu, o ile gracz posiada niesprze-
dow; wielkosci przychodéw sa podane na planszy dla kazdej dane jednostki produktow
dzielnicy i oznaczone literg P.

2. optacenie wszystkich kosztéw statych, oznaczonych li-
terka I{ przy dzielnicach i Internecie

3. wyzerowanie reklamy, o ile gracze wykupili wczesniej
reklame

4. zmiana kart — przenies po jednej karcie z géry kazdego

W1 rundzie motesz

p stosu na pole karta aktywna

Koniec pierwszego cyklu rund. Kontynuuj gre w kolejnych
cyklach, wykonujac réwniez inne akcje, aby opanowac za-
sady gry.

LX) B Zostan pionkiem w restauracii i sprzedaj pozo-
state jednostki produktéw.

LG Idz na pole zakup zasobéw i kup jednostki za-
sobow.

10
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OGOLNE

LIMIT RESTAURACII NA DZIELNICE

W jednej dzielnicy mozesz otworzy¢ tylko jedna restauracje.

LIMIT MAGAZYNOWANIA ZASOBOW

I PRODUKTOW

Na kazda restauracje mozesz posiada¢ maksymalnie 4 jednost-
ki-znaczniki: zasobow, produktéw lub mieszane. Internetowa
sprzedaz nie zwigksza limitu posiadania jednostek. Dodatkowo
mozesz posiadac 1 jednostke pierogéw niezaleznie od liczby
posiadanych restauraciji.

OGRANICZENIE WYTWARZANIA

| SPRZEDAZY

W trakcie jednej rundy danym pionkiem mozna wytworzy¢
lub sprzedac¢ wytacznie jeden typ produktu: pierogi, produkty
zwykte albo produkty premium.

Przyktad: majgc dwa pionki mozesz jednym wytworzy¢
produkty zwykte, a drugim pierogi.

CENY ZASOBOW (KARTA)

Aktualne ceny zakupu zasobéw okresla aktywna karta cen
zasoboéw. Jednostki zasobéw mozesz kupié¢ po cenie normalnej
albo okazyjnej.

POPYT (KARTA)

Karta popytu wskazuje maksymalng liczbe jednostek pro-
duktu danego rodzaju, ktére gracz moze sprzedaé podczas
jednej rundy w jednej restauracji, w sprzedazy internetowej
lub w domu (pierogi). Karta obowigzuje wszystkich graczy.

11

OTOCZENIE (KARTA)

Kiedy licznik rund wskaze Zagraj karte otoczenia
bankier lub dowolny gracz odczytuje na gtos aktywna karte
otoczenia, po prawej stronie stosu. Tres¢ karty otoczenia ma
zastosowanie do wszystkich graczy.

Karte otoczenia zwigzang z cenami pradu ktadziemy po lewej
stronie stosu. Obowigzuje ona tak dtugo, az nie zostanie za-
stgpiona przez inng karte z cenami pradu.

ZMIANA KART

Kiedy licznik rund wskaze koniec cyklu i nastepuje zmia-
na kart, gracze przenosza pierwsze karty z kazdego stosu
nastepna karta na stos aktywna karta. W ten sposéb
zmieniajg sie ceny zasobdw, popyt, zlecenie oraz warunki
otoczenia. Po wykonczeniu stosu, karty nalezy przetasowac
i utozy¢ ponownie.

Jezeli podczas zmiany kart otoczenia pojawi sig karta cen pra-
du, nalezy jg potozy¢ po lewej stronie stosu i nastgpna karte
otoczenia po prawej stronie. Jezeli kolejna karta otoczenia tez
dotyczy cen pradu przektadamy jg na spéd stosu $rodkowego.

PRZYCHODY

Z jednej jednostki produktu gracz uzyskuje przychody ozna-
czone literg I, podane na planszy dla kazdej dzielnicy. W przy-
padku pierogéw przychody sg podane na polu Firma w domu.
W przypadku sprzedazy internetowej przychody (oznaczone
R1) s3 liczone wedtug przychodéw wybranej restauracji zwy-
ktej, bedacej w posiadaniu gracza.



KOSZTY STALE

Na koniec cyklu rund kazdy z graczy oblicza koszty state i ptaci
je do banku. Na koszty state sktadajg sie koszty restauraciji
i koszty sprzedazy internetowej, podane na planszy i ozna-
czone literg I, a takze dodatkowe koszty pracownika (drugi
pionek). Jezeli gracz nie posiada zadnej restauracji ponosi
koszty state firmy w domu.

KOSZTY WYTWORZENIA

Wytworzenie produktéw z zasobéw wymaga poniesienia kosz-
téw wytworzenia (3 za jednostke, niezaleznie od rodzaju pro-
duktu (pierogi, zwykte, premium).

PROMOCIE

Jezeli cho¢ jeden z graczy ma wykupiong reklame, pozostali
poréwnuja swoéj poziom reklamy z najwyzszym poziomem
reklamy na planszy.

Jezeli sg réznice, wtedy osoby z zerowym lub nizszym pozio-
mem reklamy, muszg zrobi¢ promocje, aby sprzeda¢ swoje
produkty. Promocja dotyczy tylko restauracji zwyktych i pre-
mium, nie obejmuje pierogow.

Robiagc promocje, gracz odejmuje od facznej kwoty swoich
przychodéw 5, za kazdy poziom réznicy w reklamie.

Przyktad! Gracz A ma reklame na poziomie 3,

a gracz B na poziomie 1. R6znica wynosi 2, wiec
gracz B uzyskuje przychody mnigjsze o 10.
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Pionkiem poruszasz sie po polach w miescie
oraz po polach rozwoju firmy. Podczas jed-
nej rundy jeden pionek moze wykonac jeden
ruch. Zasieg ruchu okresla zeton.

PO POLACH MIASTA

Na polach miasta mozesz sta¢ w miejscu albo wykona¢ ruch
zwykty lub ruch specjalny.

Ruch zwykty — poruszajac sie pionkiem po mieécie mozesz
i$¢ w dowolnym kierunku (géra, dét, w bok, na skos), po po-
lach wolnych (z ulicami miasta), z wtasnymi restauracjami lub
po polach funkcyjnych (zakup zasobéw, dom, zlecenie). Nie
wolno przechodzi¢ przez pole z restauracjg innego gracza ani
stana¢ na takim polu.

Zamiast ruchu zwyktego mozesz uzy¢ ruchu specjalnego —
przenosisz pionek w dowolne dozwolone miejsce w miescie,
koszt ruchu wynosi (3. Ruchu specjalnego nie mozna uzywac
na polach rozwoju firmy.

Jezeli gracz otworzy restauracje na wolnym polu, na ktérym
stoi pionek innego gracza, wtedy wiasciciel pionka przenosi
go na wybrane przez siebie pole (bez akcji i dodatkowych
kosztéw).

PO POLACH ROZWOJU FIRMY

Po polach rozwoju firmy poruszasz sie zawsze w gére, zalez-
nie od swojego zasiegu ruchu. Ruch po polach rozwoju firmy
jest jednoczesnie akcja. Kiedy pionek stanie na ostatnim polu
+Z instrukcja”, gracz rozwija firme.

Gracz nie moze mie¢ dwdch pionkéw na jednej $ciezce roz-
woju firmy.



PRZENIESIENIE PIONKA MIEDZY
MIASTEM A ROZWOJEM FIRMY

Przeniesienie pionka miedzy miastem a rozwojem firmy nie
jest traktowane jako ruch ani jako akcja. Pionek przeniesiony
do miasta stawiamy zawsze na polu z domem i dopiero wy-
konujmy ruch. Pionek przeniesiony na rozwdj firmy stawiamy
zawsze na polu rozwdj firmy i nastepnie wykonujemy ruch.
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OTWORZENIE RESTAURAC]I

Stojac pionkiem na wolnym polu w miescie mozesz wynajaé
tam lokal i otworzy¢ w nim swoja restauracje. Do banku ptacisz
od razu koszt inwestycji na start zapisany na planszy. Jezeli nie
masz odpowiedniej gotéwki mozesz wzig¢ kredyt lub wcze-
$niej pozyskaé wspdlnika (pole rozwoju firmy). Na zajmowa-
nym polu ktadziesz kafel z restauracjg swojej firmy.

ZAKUP ZASOBOW

Stojacnapolu ZAKUP ZASO BOW mozesz kupié jed-
nostki zasobéw potrzebne do wytworzenia produktéw po ce-
nie normalnej (wyzszej) albo rzucié kostka w celu szukania
okazji (cena nizsza). Zeton wiedzy kazdego gracza okresla jaki
wynik rzutu kostka daje wynik pozytywny. Jezeli wypadnie
TAK kupujesz po cenie okazyjnej, a jezeli wypadnie NI E, nie
dokonujesz transakciji i tracisz kolejke. Aktualne ceny pokazuje
karta cen zasoboéw.

Jeden znacznik to jedna jednostka zasobéw. Znaczniki za-
kupionych zasobéw potéz w strefie swojej firmy na planszy,
w miejscu oznaczonym ZASOBY. Mozesz kupié¢ dowolng
ilo§¢ zasoboéw, ale musisz przestrzegac limitu magazyno-
wania jednostek.



WYTWORZENIE PRODU KTOW
ZZASOBOW

Jezeli staniesz na polu ze swoja restauracjg i posiadasz jed-
nostki zasobéw, zakupione w poprzednich rundach, mozesz
wytworzy¢ z nich jednostki produktu. Ptacisz do banku (3
za wytworzenie kazdej jednostki i przenosisz odpowiednig
ilo$é znacznikéw zpolaZASOBY napole PRODUKTY.
Dla produkcji pierogéw funkcje pola z restauracja petni pole
z domem. Mozesz wytworzy¢ dowolng ilos¢ produktéw z po-
siadanych jednostek zasobéw, ale w ramach limitu posiada-
nych jednostek oraz pamietajac, ze nowo zakupione zasoby
mozesz wykorzysta¢ dopiero w kolejnej rundzie.

SPRZEDAZ PRODUKTOW

Jezeli staniesz na polu z wtasng restauracja i posiadasz jed-
nostki produktu, mozesz je sprzedaé. Z jednej jednostki pro-
duktu uzyskujesz przychéd podany na planszy (oznaczenie P).
Podczas jednej kolejki mozesz sprzeda¢ maksymalnie tyle jed-
nostek produktéw, ile wskazuje karta popytu, odpowiednio
do liczby posiadanych restauracji i sprzedazy internetowe;j.
Nie ma obowigzku sprzedazy. Dla sprzedazy pierogéw funkcje
pola z restauracja petni pole zdomem.

ZLECENIE

Stojac pionkiem na polu ZLE CENIE mozesz podjaé prébe
zdobycia zlecenia wskazanego na aktywnej karcie zlecenia.
Rzucasz kostkg, a uzyskany wynik poréwnujesz ze swoim
zetonem szansy sukcesu. Jezeli uda ci sig uzyskac zlecenie,
pobierasz karte zlecenia. Musisz je zrealizowac w kolejnej run-
dzie. Jezeli nie zrealizujesz zlecenia, ptacisz karg (5 ) a zlecenie
przepada. Realizujac zlecenie otrzymujesz pienigdze z banku,
a karte zlecenia odktadasz na spéd stosu kart aktywnych. Re-
alizacja zlecenia nie jest akcja.

Po pobraniu karty zlecenia nalezy od razu da¢ nowa aktywna
karte zlecenia. Gracz moze miec¢ tylko jedna karte zlecenia.

REKLAMA

Jezeli zaptacisz koszt reklamy podany na planszy, uzyskujesz
minimalny gwarantowany popyt na swoje produkty w re-
stauracjach. Wielkos¢ minimalnego popytu dotyczy tacznie
wszystkich restauracji jednego typu (zwykte lub premium).
Wykupujac reklame przenosisz znacznik reklamy o jeden,
na pole z kwotg, ktérg zaptacites. Reklame trzeba kupowacé
po kolei, nie mozna przeskoczy¢ pola.

W przypadku wskazania popytu zaréwno przez reklame jak
i karte popytu, pod uwage bierzemy korzystniejszy wariant.

OTWIERANIE | ZAMYKANIE
SPRZEDAZY INTERNETOWE]

Sprzedaz internetowa pozwala zwigkszy¢ sprzedaz produk-
téw zwyktych w restauracjach. Sprzedaz internetowg mozesz
uruchomi¢ optacajac do banku koszt inwestycji, wskazany
na planszy. W wyznaczonym miejscu na planszy ktadziesz kafe-
lek ze sprzedazg internetowa. Mozesz takze zamkna¢ sprzedaz
internetowa, aby nie ponosi¢ kosztéw. Ponowne uruchomienie
wymaga ponownego optacenia kosztéw inwestycji.

ROZWOJ FIRMY - TECHNOLOGIA

Jezeli rozwijasz firmeg i ukonczysz sciezke TECHN OLOGI |
uzyskujesz stopien w rozwoju jakosci produktu. Ptacisz 10
i otrzymujesz z6tty znacznik premium.

ROZWOI FIRMY - PRZEJSCIE

Z RESTAURAC]I ZWYKLE])

NA PREMIUM

Majac restauracje w pierwszej dzielnicy oraz 3 znaczniki roz-
woju jakosci produktu, mozesz wymienic te znaczniki na ze-
ton jakosci premium. Od tego momentu restauracja zwykta
zamienia sie w restauracje premium. Dla restauracji premium
gracz operuje z6ttymi znacznikami zasobéw i produktéw.
Zmianie ulegaja przychody i koszty state restauracji (ozna-
czone na planszy), a takze ceny zasob6w i popyt (oznaczone
na kartach).



ROZWOJ FIRMY - PRACOWNIK

Jezeli rozwijasz firme i ukofczysz sciezke PRACOWNIK
uzyskujesz drugiego pionka. Drugi pionek zwigksza koszty
state firmy o (5.

ROZWOJ FIRMY - WIEDZA
Jezeli rozwijasz firme i ukoiczysz sciezke WIEDZA uzy-
skujesz kolejny zeton, ktéry zwieksza twoje szanse sukcesu
podczas: zakupu zasobéw w cenie okazyjnej, pozyskiwania
zZlecenia, gry na gietdzie (karta otoczenia).

ROZWOJ FIRMY - KONTAKTY

Jezeli rozwijasz firme i ukonczysz sciezke KONTAKTY
uzyskujesz kolejny zeton, ktéry zwieksza maksymalny zasieg
ruchu pionka.

ROZWO] FIRMY — WSPOLNIK

Jezeli rozwijasz firme ukoniczysz sciezke WS P OLNIK uzy-
skujesz zeton wspdinika. Razem z Zetonem otrzymujesz 50,
w zamian za co nowy wspdlnik otrzymuje 10% udziatéw w fir-
mie. Na koniec gry wartos$¢ udziatéw wspdlnikow moze wpty-
waé na wynik gry.

UBEZPIECZENIE

Mozesz wykupi¢ ubezpieczenie od powodzi oraz ataku chuliga-
na, osobno dla kazdej restauracji, po cenie podanej na zetonie.
Jesli masz kilka restauraciji, zeton nalezy potozyc¢ na tej, ktérg
ubezpieczasz.

Zetony zachowujesz do momentu ich wykorzystania, wte-
dy odkfadasz je do banku. Ubezpieczenie mozesz wykupié¢
ponownie.
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DZIALANIA POMOCNICZE,
KTORE NIE SA AKCJAMI

KREDYT INWESTYCYINY (KARTA)
Kredyt inwestycyjny mozesz wzigé tylko na pokrycie ca-
tosci lub czesci kosztéw otworzenia restauracji (inwestycji
na start). Wielkosé kredytu nie moze przekraczac wielkosci
inwestycji. Maksymalna suma kredytéw inwestycyjnych
dla1graczawynosi @ Kredyt z odsetkami mozesz sptaci¢
w dowolnym momencie, w catosci lub w czesci.

KREDYT OBROTOWY (KARTA)

Mozesz wzig¢ jeden kredyt obrotowy na dowolny cel. Po-
bierasz gotéwke i karte kredytu, ktérg trzymasz do mo-
mentu sptaty. Kredyt musisz sptaci¢ natychmiast jak tylko
bedziesz dysponowac gotéwka. Jezeli zapomnisz, ptacisz
wigksze odsetki.

ZAWIESZENIE RESTAURAC]I

Mozesz zawiesic¢ restauracje i ponownie jg otworzy¢.
Zawieszasz restauracje odwracajac kafel restauraciji. Je-
zeli w cyklu rund restauracja byta caty czas zawieszona,
ptacisz potowe kosztéw statych restauracji.

Zawieszona restauracja nie zwieksza limitu magazyno-
wania jednostek zasobéw/produktéw, a takze nie liczy
sie do punktacji koricowej. Zawieszenie i przywrécenie
restauracji nie powoduje dodatkowych kosztéw.

Jezeli gracz zawiesza restauracjeg, w ktérej ma zasoby/
produkty, musi je sprzeda¢ do banku — zasoby po o
a produkty po 9 za jednostke.




SIEC BEZ 1 2

RESTAURACII WSPOLNIKA WSPOLNIK WSPOLNIKOW

P+D2+D3]
P+D2
D1+D2+D3]
P+D3
(D1+D2]
P
D1+D3]
D2+D3]
D1
D2]
D3]

BANKRUCTWO
Jezeli gracz jest niewyptacalny moze wzig¢ kredyt
obrotowy, aby sptaci¢ zobowigzania.

Jezeli gracz ma juz kredyt obrotowy i pomimo tego
jest niewyptacalny, moze ratowac firme i sprze-
da¢ posiadane zasoby po (1), a produkty po (2)
za jednostke, niezaleznie od ich jakosci (pierogi,
zwykte, premium).

Jezeli gracz jest niewyptacalny pomimo ratowania
firmy, bankrutuje i konczy gre. Majatek firmy trafia
do banku, a z planszy $cigga sie kafle restauraciji.

WYGRANA

Gre wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zbuduje
sie¢ restauracji obejmujaca restauracje premium
w dzielnicy 1oraz restauracje zwykte w dzielnicach

88883888888 SH

888688328888
RB88883833888¢88

2 3, lub — jesli uptynie ustalony czas gry — osoba, D1/2/3
ktérej sie¢ okaze sig najbardziej dochodowa (zgod-
nie z punktacjg w tabeli).

restauracja w dzielnicy 1, 2 lub 3

P

restauracja premium

W przypadku remisu decyduje najmniejszy kre-
dyt inwestycyjny, a w dalszej kolejnosci —gotéwka
w kasie.
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