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JAK GRAG?

PRZYGOTOWANIE GRY

Liczba graczy Poczatkowa liczba
elementow na gracza
2 4
3 3
4-6 2



POZIOM 1 — POWODZENIA!

Czas odmierzany przez klepsydre nigdy nie moze sie
skonczyc! Kazde z was moze ponownie obrocié
zegar w dowolnym momencie

gry. Za kazdym razem ’\

nalezy go jednak Kd

przesunac o jedno

pole do przodu.
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POZIOM 2 — PRZED NAMI PRZESZKODY! | W ] { -

Przeszkoda: Narzedzie:

Potrzebujesz
, by usunac ke \
z toru. (

Potrzebujesz

fnozuczeld) (1)

by przeciac
pajeczyne

Potrzebujesz
by
odstraszyc

(R 2 usuwa wszystkie
przeszkody! Ale uwaga: w woreczku
znajduja sie tylko dwie czarodziejskie
rozdzki, wiec madrze je wykorzystajcie!

DNE?

€, ze wasz czas zawsze konczy sie,

sie odbudowac goblinska kolejke,
elong czterdziestosekundowa klepsydre.




POZIOM 3 - UWAGA, OB3AZD! \\  ~ . — T

|
PRZYGOTOWANIE GRY

Rozlozcie wszystkie cztery punkty kontrolne na
stole, najlepiej jeden za drugim. Umiesécie skarb
za ostatnim punktem kontrolnym. Teraz

musicie zmiescic tor

pomiedzy punktami

kontrolnymi, a tor nie
konczy sie z powrotem
przy rampie startowej,
lecz przy kafelku skarbu!
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POZIOM 4 — A CZAS UCIEKA... AR W

POZIOM 5 — LEPIES PMUCHAC NA ZIMNE B 7




CO DALEY?

Uwaga: Gra nie jest przeznaczona dla

dzieci ponizej trzeciego roku zycia.

Niebezpieczenstwo zadtawienia z powodu 'g%
g \ [Z:1,]

potknigcia drobnych elementéw. GIER




