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GEJSZE
Przygotowanie:
- utoz duze kafelki z gejszami rosngco wedtug wartosci, na kazdym posrodku potdz okragty zeton przychylnosci
- odrzué z rundy 1 zakryta losowa karte prezentéw, z pozostatych utworz zakryty stos
- kazdy z graczy otrzymuje 4 znaczniki akcji (w dodatku wymien na zetony z numerami)

Dazymy do tego, zeby:
- mie¢ przewage przychylnosci gejsz, ktérych mamy wiecej kart prezentéw (analizujac ich taczna liczbe)

W rundzie gracze:
- dobieraja po 6 kart prezentéw
- rozgrywaja naprzemiennie tury (tacznie 8), w kazdej gracz:
1) dobiera do reki 1 karte ze stosu kart prezentéw
2) wybiera i wykonuije 1 z 4 akcji:
A) oznacza 1 zakryta karte prezentu, ze ja dotozy na koniec gry do odpowiedniej gejszy
B) oznacza 2 zakryte karty prezentow, ze je odrzuci w tej rundzie
C) pokaz przeciwnikowi 3 odkryte karty prezentéw:
- przeciwnik wybiera 1 i doktada odkryte po swojej stronie
- gracz doktada 2 niewybrane odkryte po swojej stronie
D) pokaz przeciwnikowi 3 odkryte karty prezentéw, podzielone na 2 pary:
- przeciwnik wybiera 1 pare i doktada 2 karty odkryte po swojej stronie
- gracz doktada 2 niewybrane karty odkryte po swojej stronie
- przesuwajg zeton przychylnosci przy kazdej gejszy na strone gracza, ktéry ma wiecej kart prezentéw
- w przypadku remisu Zeton nie jest przesuwany z poprzedniej pozycji
- jezeli zaden gracz nie spetnia warunkéw wygranej:
- gracze zbieraja swoje znaczniki akgji, pozostawiaja zetony przychylnosci
- karty prezentéw sa tasowane, nastepuje odrzucenie 1 losowej i utworzenie stosu

Koniec gry:
- wygrana, jezeli gracz ma po swojej stronie:
- min. 4 znaczniki przychylnosci lub
- znaczniki przychylnosci gejsz, ktérych suma wartosci z kafelkéw (nie kart) wynosi min. 11

Punktacja:

Pamietaj:

- kazda akcja moze i musi by¢ uzyta tylko 1 raz podczas rundy

- uzycie akcji mozna oznaczac, obracajac zeton akcji na nieaktywna strone

- cyfra na karcie gejszy okredla jej wartosc¢ oraz liczbe kart prezentéw w kolorze tej gejszy

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = gralismy z dodatkiem



