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30 minut | 2-8 graczy

ODJECHANE JEDNOROZCE
Przygotowanie:
- potasuj karty jednorozcow i potdz zakryte obok planszy
- karty jednorozkow potéz odkryte obok planszy
- kazdy z graczy:
- otrzymuje do reki 5 kart jednorozcéw i trzyma je w ukryciu
- wybiera jednego jednorozka i ktadzie odkrytego przed sobg (w stajni)

Dazymy do tego, zeby:
- wytozy¢ do stajni jak najwiecej kart jednorozcow
- usuwac karty jednorozcow ze stajni innych graczy

W swojej turze gracz:
1) aktywuije efekty kart, ktére sa w stajni
2) pobiera karte jednorozca z zakrytego stosu
3) wykonuije 1 z 2 akgji:
- zagrywa karte z reki:
- karty fioletowe sa kartami jednorozkéow
- karty granatowe s3 kartami jednorozcow
- karty jasnoniebieskie sa kartami magicznych jednorozcéw (maja jakas zdolnos¢)
- karty zielone sg kartami magii (jednorazowymi)
- karty z6tte przynosza negatywne efekty
- karty pomararnczowe przynosza pozytywne efekty
- karty czerwone zagrywa sie, aby zablokowa¢ zagranie innej karty (obie karty zostaja odrzucone)
- pobiera karte jednorozca z zakrytego stosu (po raz kolejny)

Koniec gry:

- gre wygrywa pierwszy z graczy, ktory bedzie miat w stajni 7 kart (lub 6 w grze 6-8 osobowej)
Punktacja:

Pamietaj:

- jezeli na koniec tury masz wiecej niz 7 kart, odrzu¢ ich nadmiar
- karty czerwone moga zostac zagrane w dowolnym momencie, réwniez poza swoja turg
- w grze stosowane s3 terminy przeniesienia kart na stos kart odrzuconych:

- poswiecenie = karta ze stajni

- odrzucenie = karta z reki

- zniszczenie = karta ze stajni innego gracza

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = dodatki



