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PERGOLA
Przygotowanie:
- na stole umies¢ duza doniczke, wtéz w nig kolejno kafelki narzedzi:
- 2 graczy = zielone, z6tte; 3 graczy = zielone, fioletowe, zotte, 4 graczy = zielone, fioletowe, niebieskie, z6tte
- obok pot6z matg planszetke 4 akcji, a nad kazdym z pol wytéz po 1 zielonym narzedziu
- na stole umies¢ wypraske z zetonami kwiatéw, owaddw, lampionéw; posrodku wypraski umiesc plansze stawu:
- na jasnych liliach w stawie umies¢ 3/2 wazki w grze 4/2-3 osobowej
- na stole umiesc tréjkatna plansze lisci, na niej umies¢ liscie w 3 stosach
- kazdy z graczy:
- otrzymuje plansze ogrodu, po obu stronach doktada czesci pergoli z ulem oraz kaskady wodnej
- umieszcza budke dla ptakéw oraz zabe w dowolnym miejscu ogrodu
- umieszcza 2 krople wody nad kaskada
- umieszcza 4 stoiki miodu na fawce pod pergola (strong srebrna (nieaktywna))
- umieszcza obok siebie matg pusta doniczke na narzedzia, a pod ogrodem kafelek pomocy z punktacjag

Dazymy do tego, zeby:
- specjalizowac sie w okreslonym typie punktéw, ale bra¢ pod uwage losowos¢ dostepnych elementéw

Gra trwa 15 tur, w kazdej gracz kolejno:
1) wybiera narzedzie
- wybierz 1 z 4 wytozonych narzedzi i pobierz wskazane na raczce narzedzia kwiaty/owady/lampiony
2) upieksza ogréd
- umie$¢ w swoim ogrodzie dobrane kwiaty:
a) malwy: w stosach wedtug koloru (3 kolory)
b) magnolie: jako jedno rozwidlajace sie drzewo
c) powojnik: na pergoli w dowolnym miejscu
d) lawende: w parach listkéw (po dotozeniu drugiego, dobierz na state fioletowy kwiat lub matg wazke)
- umie$¢ w swoim ogrodzie dobrane owady:
- owady moga lata¢ swobodnie w ogrodzie (poza kwiatami), gdy nie ma dla nich odpowiedniego miejsca
a) motyle: na malwach lub swobodnie
b) biedronki: na magnoliach lub swobodnie
c) pszczoty: na powojniku, fioletowym kwiecie lawendy lub swobodnie
d) wazki: mate na lawendzie (po dobraniu 2 listka), a $Srednie/duze w ogrodzie (przy skoku zaby)
3) wykonuje akcje z planszetki akcji z pozycji pod wybranym narzedziem:
a) przelot 0-2 owado6w: przesun max. 2 dowolne motyle/biedronki/pszczoty na pasujace im kwiaty
b) lot ptaka: wez lis¢ z kafelka lisci i umies¢ go na karmniku, wykonaj/dobierz bonusy z liscia
c) ruch kropli wody: przesun 1 krople o 1 pole w dét, owada z kamienia dodaj do ogrodu/na pasujacy kwiat
- po dotarciu na ostatni kamien wybierz kazda kropla 1 z 3 bonuséw na koniec gry (rézne)
d) skok zaby: umies¢ zabe na innej dowolnej lilii w stawie, owada z lilii dodaj do ogrodu/na pasujacy kwiat
- jezeli spetnisz wymagania z lilii z wazkami (4x wskazany na wazce kwiat), umies¢ jedng w ogrodzie
- mozna miec tylko 1 wazke ze wskazanym na niej kwiatem
4) uzupetnij narzedzia
- przesun narzedzia w prawo i dotdz na poczatku kolejne narzedzie

Koniec gry:
- na koniec 15 tury

Punktacja:

- 6/3/1 pkt za kazdy zestaw 3/2/1 koloréw malw

- 1/2/2/3 pkt za kazdego motyla na 1/2/3/4+ poziomie malwy

- 1/1/1/2/3 pkt za kazdy poziom magnolii o 1/2/3/4/5+ wysokosci

- 1/2/3 pkt (za kazda biedronke) gdy sa 1/2/3+ biedronki na jednym poziomie magnolii

- 3 pkt za kazda pare powojnikéw (rézowy + niebieski)

- 8/4/2 za kazdy w petni zapetniony przez pszczoty kwiat lawendy/duzego powojnika/matego powojnika
- 2 pkt za kazdy listek lawendy

- 5/3/1 pkt za kazda duza/$rednia/mata wazke w ogrodzie

- 1 pkt za kazdy li§¢ w unikalnym kolorze

- 1 pkt za kazdy zestaw: biedronka, motyl, pszczota (przy kropli wody na wybranym bonusie kaskady)
- 1 pkt za kazda wazke (przy kropli wody na wybranym bonusie kaskady)

- 2 pkt za kazdy aktywny stoik miodu (przy kropli wody na wybranym bonusie kaskady)

- 1 pkt za kazda biedronke/motyla przy aktywnym odpowiednim stoiku miodu

- 1 pkt za kazda pare lisci przy aktywnym odpowiednim stoiku miodu

- 1 pkt za lampion przy aktywnym odpowiednim stoiku miodu

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = gralismy z dodatkiem

- w przypadku remisu gracze dzielg sie zwycigstwem

Pamietaj:
- lampiony:
- po otrzymaniu umies$¢ w ogrodzie strong z widocznym bonusem
- w dowolnej swojej turze mozesz aktywowac dowolng liczbe bonuséw (po czym obroci¢ lampion):
a) rozowy: po akcji ruchu kropli wody wykonaj ja ponownie
b) pomaranczowy: po akgji skoku zaby wykonaj ja ponownie
c) fioletowy: po dobraniu biedronki/pszczoty/motyla dobierz ponownie tego samego owada
d) morski: po dobraniu narzedzia wykonaj inng akcje niz umieszczona pod narzedziem
- mozna mie¢ wiele takich samych lampionéw
- stoiki miodu:
- aktywuj 1/2/3 stoik miodu, majac w momencie aktywacji 4/7/9 pszcz6t na powojnikach:
a) +1 pkt za kazdego motyla w ogrodzie (réwniez swobodnie latajace)
b) +1 pkt za kazda biedronke w ogrodzie (réwniez swobodnie latajace)
c) +1 pkt za kazdg pare lisci
d) +1 pkt za kazdy lampion
- wariant solo:
- umie$¢ tacznie 4 wazki na stawie (2 duze, 2 $rednie) o roznych ikonach po jednej na lilii
- zasady doboru narzedzi modyfikuje automa
- poréwnaj uzyskane punkty z wyzwaniami



