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POLA KWIATOW
Przygotowanie:
- umies¢ znaczniki pszczé6t na stole, tworzac pasieke
- umie$¢ posrodku stotu plansze polany, obok w zakrytym stosie prostokatne kafelki kwiatow (2x1)
- odkryj na polanie 4 kafelki kwiatéw
- posrodku umiesc¢ 2 pszczoty
- wokét (okrag) umies¢: znacznik storica oraz 8/12/16 losowych réznoksztattnych kafelkéw kwiatow dla 2/3/4
graczy
- kazdy z graczy:
- otrzymuje planszetke i umieszcza przed sobg tg sama krawedzig (mate ikony kwiatéw)
- 5 pszczét, tworzac swéj ul

Dazymy do tego, zeby:
- wykorzystac narysowane i doktadane kwiaty, zeby maksymalnie zapetnic plansze
- analizowac wielkosc rabatek i dodawac pszczoty jako mnozniki wartosci grupy rabatek

Gra trwa 3 rundy (pory roku), w kazdej gracz:
A) wykonuje szereg tur, w kazdej musi wykonac¢ 1 z 4 akcji:
a) wez kafelek z okregu
- wybierz dowolny kafelek z okregu (z pszczotami, jezeli jakies$ s3) i umies¢ na swojej planszetce
- na kazdej kafelku miedzy wybrang i storicem musisz potozy¢ 1 pszczote ze swojego ula
- przesun storice na miejsce zabranego kafelka
b) wez kafelek z polany
- wybierz kafelek z polany i umie$¢ na swojej planszetce
- w miejscu po kafelku pot6z 2 pszczoty
c) wez 2 pszczoty z polany, dot6z do swojego ula
d) dodaj 1 pszczote ze swojego ula na kafelek, w wyznaczone puste miejsce
- jezeli to kolejna pszczota, dodatkowo odrzué z ula tyle pszczot, ile byto wczesniej w catej grupie rabatek
B) pora roku trwa do momentu zabrania ostatniego kafelka z okregu, wowczas:
- kolejna osoba zostaje pierwszym graczem
- kazdy z graczy otrzymuje nowe pszczoty do swojego ula w liczbie réwnej: liczbie rysunkéw uli na planszetce i
kafelkach minus liczba pajeczyn na planszetce
- odrzu¢ wszystkie prostokatne kafelki i pszczoty z polany, umies¢ 4 nowe kafelki i 2 pszczoty
- na okregu umies¢ ponownie 8/12/16 losowych réznoksztattnych kafelkéw dla 2/3/4 graczy

Koniec gry:
- w momencie zabrania ostatniego kafelka 3 sezonu

Punktacja:

+ N pkt w najwiekszej grupie niebieskich kwiatéw (liczba rabatek x liczba pszczét)

+ N pkt w najwiekszej grupie czerwonych kwiatéw (liczba rabatek x liczba pszczot)

+ N pkt w najwiekszej grupie z6ttych kwiatéw (liczba rabatek x liczba pszczét)

+ N pkt za najwieksza grupe zielonych (biatych) kwiatow (liczba rabatek)

+ 5 pkt za kazda catkowicie wypetniona kolumne i kazdy catkowicie wypetniony wiersz
- uwzgledniasz réwniez rabatki narysowane na planszy

- w przypadku remisu wygrywa gracz, ktéry ma wiecej pszczét w swoim ulu

Pamietaj:
- zasady doktadania kafelkow:

- pierwszy kafelek musi stykac sie bokiem z dolng krawedzia, kazdy kolejny z juz dotozonym

- kafelki moga zakrywac elementy narysowane na planszy (rowniez rabatki)

- kafelki musza wpasowac sie w siatke planszetki i nie moga na siebie nachodzi¢

- jezeli nie da sie kafelka dotozy¢, nalezy go odrzuci¢

- po dotozeniu kafelka mozesz umiesci¢ na nim 1 pszczote ze swojego ula
- zetony 5x zastepuja 5 pszczot
- rabatka to obszar kwiatéw na ptytce otoczony w catosci ciagt linig (kafelek moze by¢ podzielony na kilka rabatek,
ale zawsze rabatka korczy sie w obrebie kafelka), grupa rabatek to rabatki sasiadujace ze sobg w tym samym kolorze
- gra ma tryb solo, w ktérej rywalizujemy z automa

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = gralismy z dodatkiem



