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ZA GORNA KNIEJE
Przygotowanie:
- utéz w rzedzie 8 kart gajow w kolejnosci 0-7 (lub skorzystaj z maty)
- umies¢ obok karte wskaznika odwiedzin gaju (lub drewniany znacznik)
- sposrod kart postaci (po 4: Walet, Dama, Krél, Baron, Pani, Regent):
- W pierwszej rozgrywce:
- umies¢ karty Waletéw na 4 polach sojusznikéw
- umies¢ karty Dam i Kréléw losowo w gajach jako nieaktywnych opiekunéw (widoczny numer gaju)
- w petnej rozgrywce:
- wylosuj po 1 karcie z kazdego koloru i umie$¢ na 4 polach sojusznikdéw
- wylosuj po 2 karty z kazdego koloru i umies¢ w losowych gajach
- potasuj karty dialogu (czarne, czerwone, zétte, niebieskie wartosci 1-8) tworzac talie dobierania
- dobierz do reki 8 kart

Dazymy do tego, zeby:
- korzystac¢ z umiejetnosci sojusznikow i opiekunéw, aby wygra¢ wskazang liczbe pojedynkow

Gra sktada sie z 8 rund, w kazdej:
1) Wybierz nieodwiedzony jeszcze gaj:
- umie$¢ wskaznik odwiedzin na gaju z nieaktywnym opiekunem
2) Wzmocnij sojusznikéw (opcjonanie):
- zamien max. 4 zaprzyjaznionych odkrytych opiekunéw na swoich sojusznikéw (tylko na 1 biezaca runde)
3) Przeprowad? serie pojedynkéw (dialogow):
- dopdki nie skonczg sie karty w reku lub nie skonczy sie talia dobierania
1) mozesz uzy¢€ zdolnosci max. 1 sojusznika:
- mozesz uzy¢ kazdego sojusznika raz na runde (oznacz uzytego sojusznika, przekrecajac jego karte)
2) odkryj gorng karte z talii dobierania
3) odpowiedz kartg z reki:
- jezeli masz w reku, musisz zagrac¢ karte w tym samym kolorze co odkryta karta
4) poréwnaj karty:
- umie$¢ zagrang z reki karte na stosie punktacji (odkryta karte odrzuc), jezeli:
a) zagrate$ wyzsza karte w tym samym kolorze co odkryta karta lub
b) nie masz zadnej karty w zagranym kolorze i zagrate$ karte w kolorze opiekuna tego gaju
- w przeciwnym razie obie karty odrzué
4) Podsumuj wizyte w gaju:
- jezeli zdobyte$ tyle kart, co numer gaju, ustaw opiekuna jako zaprzyjaZnionego (zakryty numer gaju)
- 0dt6z do gajow opiekunéw uzytych do wzmocnienia strong zakryta (zakryty numer gaju)
- ustaw poczatkowych sojusznikéw jako aktywnych
- przetasuj wszystkie karty dialogu (karty odrzucone i talia dobierania), dobierz do reki 8 kart

Koniec gry:
- gdy zakonczy sie ostatnia runda

Punktacja:
- suma gwiazdek z gajow, w ktérych zyskano zaprzyjaznionego opiekuna: 16-17 = braz; 18-19=srebro; 20=ztoto

Pamietaj:

- mozesz w trakcie gry przegladac stos kart punktacji i stos kart odrzuconych
- w grze jest 16 scenariuszy zaawansowanych

kolor czerwony = home rules; kolor niebieski = gralismy z dodatkiem



