Kazdy gracz wybiera kétko lub krzyzyk i poprzez
przesuwanie drewnianych kostek prébuje utozyc
nieprzerwany cigg pieciu swoich symboli. Jednak
mozna poruszaé¢ jedynie kostki znajdujgce sie na
krawedzi planszy.

W swoim ruchu gracz bierze pustka kostke albo kostke ze
swoim symbolem i odklada jg na inne miejsce
przesuwajgc w ten sposodb ukfad znajdujgcy sie na planszy.

Triumfalny rzagd mozna utozy¢ w pionie, poziomie i po
przekatnej.

W przypadku rozgrywki druzynowej mate symbole na
kostkach wyznaczajg, ktéry z graczy moze poruszy¢ kostki

starajgc sie zapewnic¢ zwyciestwo swojej druzynie.

Grauczy:

—spostrzegawczosci,

— podejmowania decyzji,

— przewidywania ruchow,
—tworzeniairealizacji wtasnych strategii,
—matematycznego myslenia.

Logiczna gra planszowa dla
2 lub 4 os6b, w ktoérej celem
jest utozenie linii ztozonejz 5 i
symboli gracza.
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