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Wznoszq sie przed Tobgq ledwo widoczne otulone mgtq szczyty
Snowdonii. Najwyzsza jest sama Snowdon (Wyddfa) o
wysokosci 1 085 metréw. Jest rok 1894, a Snowdon Mountain
Tramroad and Hotels Company Limited zostata utworzona w
celu zbudowania linii odgatezienia od Llanberis do szczytu.
Ledwo mozna uwierzyc, ze to mozliwe!

W Snowdonii gracze reprezentujq firmy dostarczajgce site
roboczq do budowy Snowdon Mountain Railway.

W odrdznieniu od innych gier kolejowych bedziesz musiat
wydrqzyc sobie droge na zboczu gory, a takze zrobic i utozyc
tory, zbudowac wiadukty i stacje. Wszystko to w rywalizacji z
pogodq walijskich gor i Twoimi wspdtgraczami. Bedziesz
wspierany przez pociqgi i bedziesz mdgt zbierac niezbedne
materiaty ze Stoczni. Na koniec gry otrzymasz specjalne
umowy o prace, ktore dadzq Ci punkty bonusowe.

W kazdej turze gracz przydziela robotnikow do konkretnych
zadan, takich jak zdobywanie zapasdw, drgzenie gory, robienie
lub uktadanie toréw, budowanie czesci stacji czy pozyskiwanie
intratnych kontraktow. Gracz wykorzystuje zapasy do budowy
odcinkow kolei, ktére po ukoriczeniu trasy dajq punkty
zwyciestwa. Gracze mogq rowniez kupowac pociqgi do
wysytania w nich dodatkowych robotnikach i

poprawic tempo pracy. Gracz, ktory zakoriczy kontrakt na
konkretne zlecenie, otrzyma premie pod koniec gry.

Czy mozesz wniesc¢ wiecej niz inni gracze do wspaniatosci
Snowdon Mountain Railway?

O Deluxe Master Set

Stowa wprowadzenia, ktore wtasnie przeczytates pochodzq z
oryginalnej instrukcji zasad Snowdonia. Opublikowana po raz
pierwszy w 2012 roku gra Snowdonia zawierata tylko dwa
scenariusze: oryginalny scenariusz Mount Snowdon, od
ktorego gra wzieta swojq nazwe, oraz Blaenau Ffestiniog,
bardziej zaawansowany scenariusz dla tych, ktorzy sq gotowi
doprawic gre. W ciggu siedmiu lat Snowdonia rozrosta sie o
nowe scenariusze, rozszerzenia i karty promocyjne, ktdre
zostaty skrupulatnie skatalogowane i umieszczone w tym
Deluxe Master Set. Jesli jestes gotowy, aby zobaczyc pociqgi
wspinac sie na walijskie gory, przecinac rowniny Australii lub
podrozowac pod wodgq - przejdz do tego, co jest czyms
znacznie wiecej niz tylko grq! Jesli jestes nowym fanem
Snowdonii, poswiec chwile na przeczytanie sekcji Pierwsze
kroki i przygotuj sie na podroz zycia!
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Domysinym trybem gry dla Snowdonia zawsze byt oryginalny
scenariusz Mount Snowdon. Jesli nigdy wczesniej nie grates w
Snowdonie, zdecydowanie zaleca sie, abys$ zagrat w kilka
pierwszych gier, korzystajgc z podstawowych zasad gry
przedstawionych ponizej.

' Podstawowe zasady gry

Zestaw Snowdonia Deluxe Master Set zawiera 18 réznych

scenariuszy, 2 mini-rozszerzenia i w petni rozwiniete zasady

gry Solo (Botdell). Reguty ponizej sg napisane dla domyslnego
podstawowego scenariusza Mount Snowdon. Kazdy inny

scenariusz i mini-rozszerzenie bedzie specjalnie wskazywac

wszelkie zmiany w przygotowaniu lub samej grze.

Jesli jestes nowy w Snowdonii, uwazamy za obowigzkowe

abys$ najpierw nauczyt sie zasad scenariusza podstawowego i

zagrat w niego kilka razy, zanim przyjdziesz dalej i nauczysz

sie bardziej ztozonch trybow gry. @

' Przygotowanie

Wszelkie elementy nie wymienione w przygotowaniu do gry
podstawowej (scenariusz Mount Snowdon) nalezy
pozostawi¢ w pudetku. Kazdy inny scenariusz wykorzystuje
catg zawartosc z gry podstawowej, chyba ze poleci Ci
usuniecie okreslonych elementéw. Kazdy scenariusz zawiera
rowniez liste dodatkowych elementéw lub kart, ktore
powinny zosta¢ dodane do gry lub ktore s3 uzywane do
zastapienia niektorych elementéw gry podstawowej &



9 GRACZ ROZPOCZYNAJACY

Losowo okresl pierwszego gracza za
pomoca wybranej przez Ciebie metody i
przekaz temu graczowi lokomotywe -
znacznik pierwszego gracza.

O Gruz

Umiesc kostki Gruzu na kazdej karcie Trasy, zgodnie z

liczba obok topaty. W ten sam sposéb umies¢ kostki

Gruzu na kartach Stacji w polach oznaczonych fopata

rowniez zgodnie z liczbg obok topaty.

€©) TRASA KOLEJOWA —

KARTY TRASY m
Kazda karta Stacji bedzie wskazywac (w gérnym
lewym rogul), ile kart Trasy powinno prowadzi¢ do

tej Stacji od poprzedniej (tzn. ile kart Trasy powinno
by¢ umieszczonych po lewej stronie Stagcji).

4 )
Talia kart trasy zawiera trzy karty

opcjonalne (przedstawiajgce liczby 0, 6 i 7
obok topaty). Mozesz zdecydowac sie na

ich zachowanie i dotaczy¢ do pozostatych
przed potasowaniem albo odtozy¢ do

pudetka.
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Doktadnie potasuj karty Trasy zanim umiescisz
wskazang liczbe kart topatg do gory (karty z
brazowym ttem, przedstawiajgce symbol topaty i
brazowe kostki Gruzu).

Moze by¢ konieczne dostosowanie odlegtosci
miedzy Stacjg, a kartami Trasy, aby byty
réwnomiernie rozmieszczone wokét planszy.

© TRASA KOLEJOWA — ([ \
KARTY STACJI ‘ i y
Wybierz wszystkie karty Stacji z ikong "S D" *°/w
prawym dolnym rogu i uporzadkuj je wedtug liczby
W prawym gornym rogu karty.
Uwaga: Stacja Wodospad (2) nie jest uzywana w
grze dwuosobowej. Podobnie, Passing Loop (4%)
jest uzywana tylko w grze dla 5 oséb. Zaczynajac od
Llanberis (wydrukowanego na planszy) i idgc wokot
planszy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, roztéz
karty Stacji w kolejnosci numerycznej - od Two
Viaducts (1) do Yr Wyddfa (7) - w obszarze toréw na
planszy, pozostawiajgc miedzy nimi troche miejsca.

o Plansza gry

Roztéz plansze i wybierz z ktérej strony chcesz
skorzystac: klasyczny wyglad lub nowa plansza.
Nalezy pamietaé, ze obie strony s funkcjonalnie
identyczne. Twoj wybdr jest czysto estetyczny.

0 ELEMENTY GRACZA

Kazdy gracz zabiera wszystkie elementy
wybranego koloru. 16 znacznikow
wtasnosci na gracza to staty limit. W
przypadku ich wyczerpania gracz nie
moze przejac na wiasnosc zadnych kart
trasy ani pdl Budowania.

@ PRACOWNICY

Kazdy gracz otrzymuje dwdch swoich
Robotnikéw, ktérych trzyma w swoich
zasobach - beda do wykorzystania w
kazdej rundzie oraz umieszcza
pozostatego Robotnika w Pubie.
Robotnik w pubie jest okreslany jako
Robotnik tymczasowy.

© GEODETA

Kazdy gracz umieszcza swojego
Geodete na dowolnym pustym polu
Stacji Llanberis.




© oBszAR AKC]I
KARTY AKCJI

Na planszy znajdujg sie wydrukowane
obszary akc;ji dla gry 3-osobowej -
oznaczone literami od A do G. Jesli gra 2,
4 |lub 5 graczy, wez odpowiednie karty
Akcji i umiesé je na wydrukowane na
planszy Obszary akcji, tak aby liczba na
gobrze wskazywata aktualng liczbe graczy.

Uwaga: Odtozy¢ specjalng karte akcji [
z jednym obszarem akcji budowania.
Zostanie ona uzyta dopiero pdzniej w
grze. (SD060)

() ZNACZNIKI GRY

Umiesc¢ znacznik tempa pracy wykopu
w ksztatcie topaty na drugim polu toru
tempa pracy wykopu oraz

znacznik tempa pracy uktadania toréow
w ksztatcie toréw na drugim polu toru
tempa pracy uktadania torow.

St

(D KARTY KONTRAKTOW

Jesli planujesz gre dla dwdch oséb, usun z talii
dwie karty Kontraktu oznaczone ,3-5" (karty 28
i 29).

Doktadnie potasuj karty kontraktéw i umiesc¢ je
jako zakryta talie na wskazanym polu.

(D) PROGNOZA POGODY

Wez trzy karty kontraktéw z gory stosu i umiesc je
zakryte, pojedynczo, na polach numerowanych
obok talii kontraktow. Te trzy miejsca sg okreslane
w instrukcji jako biuro kontraktowe.

Na odwrocie kazdej karty kontraktu znajduje sie
ikona pogody. Wez dysk pogodowy pasujacy do
ikony pogody z Srodkowej karty (pole ,,2”) i umiesé
go na srodkowym polu toru pogodowego. Powtérz
te czynnosc dla karty kontraktu najbardziej na
prawo (pole ,3”). Nastepnie odwrdc te trzy karty

Kontraktu awersem do gory.

Uwaga: Znaczniki Sniegu nie sg
uzywane w scenariuszu Mount
Snowdon i powinny zostac w pudetku.

®Pociacl

Potasuj karty pociggow i umies¢ szes¢ odkrytych kart
pociggdw obok planszy. Pociggi te tworzg w instrukgji
zajezdnie kolejowa.

Uwaga: Przy pierwszej grze zalecamy tylko
przetasowanie nastepujgcych kart Pociggow

podczas przygotowania:
No.1L.A.D.A.S.

No. 2 Enid
No. 3 Wyddfa
No. 4 Snowdon

No. 5 Moel Siabod
No. 6 Padarn
No. 7 Ralph

Wszystkie te Pociqgi sq oznaczone w
prawym dolnym rogu karty-  so,

(D) STREFAZASOBOW
I WOREK ZASOBOW

Umies¢ nastepujace kostki w strefie zasobow ktora
znajduje sie na planszy:

7 Rudy Zelaza, 4 Kamienie i 1 Wegiel.

Nastepnie drewniane znaczniki (zwykle tylko wegiel,
ale moga to by¢ rowniez inne znaczniki)

na pociggach w zajezdni kolejowej, e aviih
jak wskazano na kazdej karcie. - ‘
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Oddziel pozostate zasoby (rude zelaza, kamien i
wegiel) oraz kostki wydarzen aby zgodnie z tabelg
zasobow (patrz nastepna strona) umiescic je w
worku zasobdw, zwracajgc dodatkowe zasoby i
kostki zdarzen do pudetka, poniewaz nie bedg one
uzywane w tej grze.

(D OGOLNE ZASOBY
Umies¢ wszystkie pozostate elementy obok
planszy, aby utworzy¢ ogdlne zapasy.
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Tabelazasobow

Podczas przygotowania (krok 14) pozostate zasoby wedtug ilosci graczy umies¢ w worku.
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43 54
27 33

16 20

Pamietaj usunac Pamietaj usunac

® Waterfall Station 2) ® Passing Loop (4 %)
®Passing Loop (4 %)

©“3-5" Karty kontraktow (28 &
29)

O 5 5
-

Sekwencja gry

Kazda runda sktada sie z nastepujacych faz:
o Przypisywanie robotnikow
e Rozpatrywanie akcji

A Strefa zasobdéw

B Wykopy

C Przetapianie

D Uktadanie torow

E Budowanie

F Biuro kontraktowe

G Ruch Geodety

eUzupeInianie kart kontraktow
o Sprawdzanie pogody
6 Uzupetnianie zasobow

Powtarzaj fazy do rozpoczecia korica gry.

o Przypisywanie robotnikow

Gracze na zmiane umieszczajg jednego Robotnika w

pustych przestrzeniach akcji.

W kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara, zaczynajac
od Gracza rozpoczynajacego, kazdy gracz umieszcza jednego ze
swoich Robotnikdw ze swoich zasobdw osobistych na
dowolnym z pol akcji ([a dofe ) w dowolnym pustym
obszarze akcji na planszy. Kontynuuj umieszczanie robotnikéw,
po jednym na gracza na raz, az wszyscy gracze wydadza
wszystkich swoich robotnikéw z zasobéw osobistych.

5 5

Pamietaj usunac
® Passing Loop (4 %)

Posiadanie pociggu zapewnia sposdb na zdobycie

dodatkowego robotnika na runde.

Przed umieszczeniem swojego pierwszego robotnika kazdy
gracz posiadajacy karte pociggu moze wynajac pracownika
tymczasowego ptacac jego koszt ktéry jest nadrukowany na
karcie pociggu (zwykle jeden/dwa wegle ale mogg tez
okresla¢ inne wymagania) z zapaséw osobistych do torby lub
ogolnych zasobow, aby zabrac tymczasowego robotnika w
swoim kolorze z pubu i odtozy¢ go do zasobow osobistych.

Tymczasowy Robotnik moze by¢ przypisany do akcji tak jak
kazdy inny Robotnik.

Aby uzyskaé wiecej informacji o kazdym pociggu, zobacz
dodatkows instrukcje z listg i opisem pociggow.




9 Rozpatrywanie akcji

Akcje rozpatrywane sg w kolejnosci alfabetycznej,

od Strefy zasobéw ¥ do Ruchu Geodety 7§

Wszystkie dziatania sa rozpatrywane w kolejnosci od [A
do|e . W ramach kazdego obszaru rozpatruj akcji jedna po
drugiej w kolejnosci numerycznej. Jesli masz Robotnika
przypisanego do pola akcji, musisz wykonac te akcje. Jesli
masz dwdch lub wiecej Robotnikéw przypisanych w tym
samym obszarze, musisz wykonac akcje raz za kazdego
Robotnika.

Po zakonczeniu akcji zwré¢ Robotnika do swoich

zasobdw osobistych.

Uwaga: Trzeci pracownik(pracownik tymczasowy) wraca do pubu.

e Uzupelnianie kart kontraktow

Jesli jakas karta Kontraktu pozostanie w ostatnim miejscu
(pole ,,1”) w Biurze kontraktow, odrzué tg karte na zakryty
stos kart kontraktow. Nastepnie przesun wszystkie karty
Kontraktu, ktére pozostaty w kierunku stosu kart
odrzuconych i uzupetnij puste pola kartami z wierzchu talii
kart kontraktéw, aby: Biuro kontraktéw ponownie zawierato
trzy odkryte karty kontraktow.

9 Sprawdzanie pogody

Obserwujac nadchodzgcg pogode, mozesz wyliczyé
nadchodzace tempo pracy na nastepne rundy.

Jesli na miejscu aktualnej pogody (oznaczone "!")
znajduje sie dysk pogodowy - przywrdc go do
ogolnych zasobdw.

Przyszta pogoda zalezy od talii kart Kontraktu.

Przesun wszystkie dyski pogodowe o jedno miejsce w lewo
na torze pogody. Wez dysk pogodowy pasujacy do ikony
pogody na rewersie gérnej karty z talli kontraktow i umies¢
go na skrajnym prawym miejscu.

Dostosuj tempo pracy wykopu i uktadania toréow zgodnie z
aktualng pogodg (wskazana przez pole oznaczone

,1”). Znaczniki tempa pracy nie mogg przekroczy¢ swoich
toréw!

Stoneczna pogoda poprawia tempo pracy

-
'
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/= Wykopy +2 miejsca, uktadanie +1 miejsce

Deszcz obniza tempo pracy.

@c Wykopy -1 miejsca, uktadanie -1 miejsce

Mgta uniemozliwia wykonanie pewnych czynnosci

przez graczy (nie wptywa na wydarzenia).

%ﬁ Dziatania wykopdw i uktadania toréw sg wstrzymane.
Nie zmieniaj znacznikdw tempa pracy.
Zamiast tego umies¢ dysk mgty@&Sna obu
obszarach akcji WYKOPY [Bi UKLADANIE TOROW D
aby pokaza¢, ze nie mozna tam umiescic robotnikow.

Wariant lekkiej mgly:

W przypadku kilku pierwszych rozgrywej mozesz uzy¢
nastepujgcych zmian zasady pogody "mgty".

Podczas fazy sprawdzania pogody i rozpatrywania
dziatania mgty:

dysk mgty umiesc tylko na ostatnich miejscach w
obszarach akcji Wykopu | B oraz uktadania toréw. D
W ten sposéb mozliwe beda te akcje podczas kazdej
rundy gry, cho¢ dla mniejszej liczby pracownikéw.

Uzupelnianie zasobow

Uwazaj na Tor Wydarzer i zawartos¢ torby. Im bardziej
pusta jest torba, tym wieksza szansa, ze kostka
Wydarzenia zostanie wyciaggnieta i popsuje twoje plany!

Z kazda rundg na strefe zasobéw

przybywa wiecej surowcow.

Losowo wyciggnij okreslong przez liczbe graczy ilos¢ kostek
z torby zasobow i umiesc je w strefie zasobow zgodnie z ich
rodzajem: Ruda zelaza, kamien lub wegiel.

Jesli nie ma wystarczajacej ilosci kostek w torbie zasobdw,
wyciggnij wszystkie pozostate kostki.

Jesli wylosowane zostang jakies kostki Wydarzen, umiesc je
po jednej kostce w miejscu od lewej albo zaraz po prawej
ostatnio potozonej kostki wydarzen.

Po umieszczeniu kazdej kostki wydarzenia natychmiast
rozstrzygnij zdarzenie zwigzane z tym miejscem (przed
ewentualnym umieszczeniem nastepnej kostki wydarzenia).
Aby uzyskaé wiecej informacji o poszczegdlne wydarzenia i
ich skutkach, patrz opis na stronie 9.




E Obszary akcji

Placenie

llekro¢ masz zaptaci¢, wazne jest aby sie upewnic, ze
zasoby zwracane s3 w wtasciwe miejsce.

Jezeli nie stwierdzono inaczej to:

Kazdy ,surowiec” (ruda zelaza, kamien lub wegiel)
powinien zostac zwrdcony do torby.

Gruz lub pret stalowy nalezy zwrdci¢ do zasobow
ogolnych.

R Strefazasobow

Gromadzenie zasobdw spowoduje utrzymywanie pustej
torby, zwiekszajac w ten sposéb prawdopodobienstwo
wystapienia wydarzen! Moze to by¢ doktadnie Twéj plan
albo moze to by¢ twoja zguba!

We? do 3 zasobdw (maksymalnie 1 wegiel)

i dodaj je do swoich zasobow osobistych.

Wez kombinacja 3 kostek z dostepnych w strefie zasobdw,
a w tym maksymalnie jeden wegiel.

Jesli Twoj Robotnik znajduje sie na ostatnim polu akcji tego
obszaru akcji zostaniesz takze nowym pierwszym graczem.
Wez znacznik pierwszego gracza i potdz go przed sobg. Jesli
zaden robotnik nie odwiedzit ostatniego miejsca to znacznik
nie zmieni wtasciciela.

Wykopy

Szybkos¢ prac wykopu
zalezy od aktualnej
pogody.

Biezgca szybkos¢ pracy w wykopach wskazywana jest przez
pozycje znacznika szybkosci wykopu.

Zabierz z kart torow i stacji ilos¢ kostek gruzow réwne
biezgcemu wskaznikowi wykopow plus ewentualne premie
z posiadanego pociggu lub zagranych kart kontraktow i
dodaj je do swoich zasobow osobistych.

Nie mozesz wzig¢ mniej kostek Gruzu, chyba ze braknie
kostek na kartach - w takim przypadku wez wszystkie
pozostate.

Gruz wykopuije sie w Scistej kolejnosci - za ruchem wskazowki zegara

Gruz nalezy zawsze pobierac z kart toréw lub stacji
zgodnie z ich kolejnoscig od Llanberis id3¢ zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara.

Kostki gruzu z kart stacji mozesz zabiera¢ od momentu
kiedy wszystkie wczesniej lezonce karty torow zostang
pozbawione kostek. Podczas zabierania kostek gruzu z kart
stacji, zawsze bierz w kolejnosci od lewego pola do
prawego, gora do dotu.

Jesli wezmiesz ostatnig kostke Gruzu z pojedynczego pola
Wykopu na karcie Stacji - umies¢ jedng z pozostatych
swoich znacznikéw Wtasnosci na tej przestrzeni.

Na koniec gry zdobedziesz liczbe punktéw zwyciestwa
wskazang z tego miejsca.

Po wykopaniu wszystkich gruzow dostepny bedzie
dodatkowy obszar budowy.

Jesli na koniec rundy nie ma juz Gruzu do wykopania - wez
specjalng karte akcji z jednym obszarem akcji budowania
(SD060) i umies¢ ja na karcie obszaréw wykopy./B.

Przez reszte gry w tym obszarze dostepna jest dodatkowe
akcja budowania.[B

Przetapianie

Mozliwos¢ przetapiania rudy zelaza w prety stalowe jest
wazna i ma ograniczong dostepnos¢ w kazdej rundzie.
Nie bdj sie przypisac¢ swojego Robotnika do tej pracy.

Rude Zelaza mozna przetopié¢ OOO —
w prety stalowe.

Zamien 3 rudy zelaza w 1 pret stalowy lub 2 gruzy w 1 kamien.
Wykonaj wymienione wymiany co najmniej raz i maksymalnie
trzy razy na pole akcji. Mozesz dowolnie mieszac¢ te wymiany
wedtug wtasnego uznania. Na przyktad: zdobadz 2 prety
stalowe i 1 kamien lub 2 kamienie i 1 pret stalowy...

P9-0

W16z rude zelaza do torby i zabierz prety stalowe z
zasobow ogdlnych. Zwré¢ Gruz do ogdlnych zasobdw i
zabierz Kamien z worka zasobdw. Jesli w worku zabraknie
kamienia, nie mozesz wymienic¢ gruzu na kamien dopoki
kamien nie zostanie zwrécony do torby.

Gruz mozna przekué w kamien.

Uwaga: Przed wymiang Gruzu na Kamien mozesz
zajrzec do worka zaopatrzenia.




D Ukladanie torow

Tempo pracy zalezy od
aktualnej pogody.

Biezace tempo pracy uktadania toréw jest pokazane przez znacznik
na torze uktadania toréw. Zwrd¢ do zasobdw ogdlnych liczbe
pretéw stalowych rowng aktualnemu wskaznikowi na torze
ukfadania torow, obejmij tez wszelkie modyfikatory tempa pracy z
posiadanego pociggu lub zagranej karty kontraktow.

Za kazdego preta stalowego ktorego wydates obrdc jedng
catkowicie pozbawiong gruzu karte toru ktérg napotkasz
nieodwrdcong idgc od Llanberis na strone z torami i umies¢ na niej
jeden z Twoich pozostatych znacznikéw wtasnosci.

Gra zakonczy sie po utozeniu wszystkich torow. Zobacz
KONIEC GRY

Nie mozesz zdecydowac sie na potozenie mniejszej liczby
toréw niz suma (Tempo pracy plus bonusy), chyba ze masz
niewystarczajaca liczbe pretéw stalowych wtedy uktadasz tyle
ile masz pretow stalowych. Jesli chcesz odwrdcic¢ wiecej kart
toréw niz pozostato odkopanych kart na trasie, po prostu utéz
wszystkie pozostate ptacac tyle pretow ile odwrdcites kart.
Ukonczenie ostatniej karty toru na trasie spowoduje koniec gry.
(Patrz KONIEC GRY na stronie 8.)

Budowanie

Woybierz, czy zbudujesz czes$¢ stacji czy przejmiesz pociag.

Korzystajac z pretdw stalowych i
kamienia, buduj czesci Stacji i
zdobywaj punkty zwyciestwa na
koniec gry.

Budowanie stacji

Zbuduj dowolne miejsce ktdre nie jest miejscem do
wykopania na dowolnej karcie Stacji - pod warunkiem,
ze wszystkie karty trasy prowadzace do tej Stacji zostaty
wykopane. Aby zajac pole, zaptac okreslone zasoby i
umies¢ jeden ze swoich pozostatych znacznikow
wtasnosci na tym polu.

Uwaga: karty trasy prowadzace do stacji nie muszg by¢
odwrdcone na strone toréw oraz sama karta stacji nie
musi by¢ odkopana aby méc na niej budowac. Miejsca
do wykopania na karcie stacji symbolizujg scieszke do
nastepnej karty trasy.

Zdobycie pociggu zapewni ci
potezne umiejetnosci

Zdobadzpociag
Uwaga: Nie mozesz wybrac tej opcji, dopoki nie pojawi
sie wydarzenie ,,0dblokdj pociagi”! (Patrz Wydarzenia
strona 9)
Wybierz jedng z kart pociggu pozostatych w zajezdni kolejowej i
zaptac jej koszt (zazwyczaj 1 lub 2 prety stalowe ale moze by¢
réwniez bezptatny albo miec inne koszty lub okreslone
wymagania). Umies¢ pocigg w obszarze gracza wraz z
ewentualnymi kostkami wegla, ktére moga by¢ dotaczone do
wybranego pociaggu.
Uwaga: jesli Twdj pocigg ,,ma” okreslone korzysci, ktorych nie
reprezentujq drewniane znaczniki na karcie, wez je odrazu.

Od teraz i tak dtugo jak jestes wtascicielem pociggu, stosuj
jego zasady. Aby uzyskac wiecej informacji o kazdym
pociggu, zobacz Dodatek do instrukcji z opisem wszystkich
pociggoéw.

Nie mozesz posiadac wiecej niz 1 pociag. Jesli juz
posiadasz pocigg, w ramach tej akcji mozesz zwrdcic karte
pociggu do zajezdni i zamiast tego zabrac inny pociag.

(jak zwykle pokrywa sie wszelkie koszty nowego pociggu).

Za kazdym razem, gdy pocigg wraca do zajezdni kolejowej,
umies¢ drewniane znaczniki zgodnie z opisem przygotowania
(zwykle tylko wegiel) na tej karcie pociggu tak jak to zostato
zrobione podczas przygotowania. Jesli nie ma wystarczajgcej
ilosci znacznikow (w Torbie Zaopatrzenia lub zapasach
ogolnych), umiesc wszystkie pozostate.

F Biuro kontraktowe

We? wybrang karte Kontraktu.

Woybierz jedng z trzech odkrytych kart kontraktow w biurze z
kontraktami i umiesc¢ jg w swoim obszarze gracza. Gorna
sekcja przedstawia punktacje na koniec gry, a dolna
jednorazowy efekt modyfikujacy reguty na Twojg korzyscé.

Ruch Geodety

Przeniesienie Geodeta to znacznie
wiecej niz tylko domysina akcja ,,pass”

Wyslij Geodete do kolejne stacje, aby zdoby¢ wiecej
punktow zwyciestwa na koniec gry.

Przenies$ swojego Geodete na nastepng stacje, ktérg
spotkasz podczas przemieszczania sie dalej z Llanberis.

Uwaga: Podczas przenoszenia Geodety nie ma znaczenia,
czy Gruz zostat wykopany bgdz tory utozone.




Utozenie ostatniego toru konczy gre!

Po odwrdceniu ostatniej karty toru czyli utozeniu ostatniego
fragmentu torowiska z catej trasy dograj runde do konca i
zakoncz gre ostatecznym podliczaniem punktéw.

Jesli ostatnia karta torowiska zostata wybudowana w wyniku
wydarzenia, dokoncz runde i rozegraj catg jeszcze raz aby na
jej koncu przejs¢ dopiero do punktacji.

Dodatkowo, w grze 2-osobowej inicjowana jest punktacja

oraz koniec gry w wyniku jesli obu graczom skonczg sie
znaczniki wtasnosci.

Punktowanie:

Kazdy gracz zdobywa punkty zwyciestwa w nastepujgcy sposob:

Note: As you score the Station and Track cards, do not
remove your Ownership Markers! These are used when
scoring your Contract card bonuses.

Karty trasy

Zdobadz licze punktéw zwyciestwa
wskazang na karcie trasy z Twoim
zncznikiem wtasnosci.
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Karty stacji

Zdobad? licze punktéw zwyciestwa
wskazang w miescach na karcie stacji w
ktérej sa Twoje znaczniki wtasnosci.
Wykopy plus budowa.

Karty kontraktow

Karty kontraktowe - po prostu nie mozna wygrac
gry bez nich!

Zdobywasz punkty zwyciestwa za kazdg Twoja karte
kontraktu bez znaczenia czy byta aktywowana czy nie.
Liczac przedmioty (zasoby, znaczniki wtasnosci itp.)

Pamietaj, ze nie mozesz zdoby¢ wiecej niz jednej karty
Kontraktu z tymi samymi przedmiotami. Na przyktad,
jesli utozyte$ w sumie 4 tory i masz karte kontraktowa
»4 tory” i,,3 tory”, mozesz zdobyc¢ tylko jedng lub
druga ale nie obie. Aby zdoby¢ obie karty, musisz
utozy¢ 7 lub wiecej toréw.

Wydobywanie: potdz na karte
wskazang liczbe kostek gruzu z
zasobow osobistych i zdobadz
podane punkty zwyciestwa.

Jesli gracz nie moze potozyc tyle
kostek gruzu, zostaw je tam, gdzie sg
- karta nie daje zadnych punktow.

Tory: przenie$ wskazang liczbe kostek
wiasnosci tego gracza z kart trasy na te
karte Kontraktu i zdobadz podane
punkty zwyciestwa. Jesli gracz nie
moze skompletowac

wystarczajaca liczby kostek wtasnosci,
zostaw je tam, gdzie s3 - karta nie daje
zadnych punktéw.

Budowa: by zdoby¢ okreslong liczbe
punktéw zwyciestwa - przesun
wskazang liczbe swoich znacznikéw
wtasnosci z budéw na kartach stacji i
umies¢ na tej karcie. Jesli gracz nie
moze skompletowac wystarczajacg
liczby kostek wtasnosci, zostaw je
tam, gdzie s3 - karta nie daje zadnych
punktéw.

Wydobywanie i tory: umiescic na
karcie wskazang liczbe kostek gruzu
i wskazang liczbe

znacznikdw wiasnosci z kart trasy,
aby uzyskac okreslone punkty
zwyciestwa. Jesli gracz nie

moze spetnic¢ wszystkich warunkéw,
zostaw gruz i wtasnosci w miejscu,
gdzie s3 - karta nie daje zadnych
punktow.

Tory, wydobywanie i budowa:
umiescic¢ na karcie wskazang liczbe
kostek gruzu, wskazang liczbe
znacznikdw wiasnosci z kart trasy i
znacznikdw wtasnosci z miejsc
buddéw na kartach stacji, aby uzyskac
wskazane punkty zwyciestwa.

Jesli gracz nie moze spetnic
wszystkich warunkow, zostaw
wszystko na swoich miejscach.




Bonus dla geodety: Jesli twoj geodeta
osiggnat przynajmniej takie stacje jak
wskazano na karcie - otrzymaj
wskazang liczbe punktow.

W przeciwnym razie karta nic nie daje.
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*Extra points for how far your
Surveyor has gone up the mountain

Premie za wegiel: zdobadz
okreslong liczbe punktéw
zwyciestwa za kazdy wegiel w
swoich zasobach.

Pociag No. 4, Smowdon
Jesli posiadasz karte pociggu "N°4 Snowdon",
zdobadz dodatkowe 9 punktow.
Uwaga: grajqgc z promocyjnymi
kartami Pociggdw, pamietaj, ze
niektore z tych Pociggow mogq
zapewniac dodatkowe punkty
zwyciestwa na koniec gry, tak
jak N°4 Snowdon.

Geodeta

Zdobad? liczbe punktéw
zwyciestwa wskazanych w prawym
gérnym rogu karty Stacji, do ktorej
dotart Twdj Geodeta.

Wygrana

Gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow, jest zwyciezcg.
W przypadku remisu wygrywa gracz ktéry byt ostatnim
graczem podczas rundy finatowe;j.

)

Jesli wylosowano jakies kostki Wydarzen w fazie Uzupetniania
zasobdéw, umiesc je na torze Wydarzen - po jednej kostce na

pole. Zaczynajac zaraz po ostatnim zajetym polu, umieszczajgc
kazdg kostke zdarzenia, rozstrzygnij wydarzenie bezposrednio
przed umieszczeniem tej kostki .Wydarzenia opisano ponize;j.
Zakoncz rozstrzyganie kazdego wydarzenia przed przejsciem
do nastepnego. Jesli rozpatrujesz zdarzenia 4, 7 lub 10, wt6z 3

Wykop gruz

Usun wszystkie kostki Gruzu z kilku kart
trasy/stacji, zaczynajgc od karty znajdujacej
sie najblizej poczatku trasy. Liczba kart do
wyczyszczenia jest rowna pozycji biezacego
wskaznika tepa pracy wykopdéw.

Jesli dojdziesz do karty Stacji, wez kostki
Gruzu z pola po lewej i prawej stronie jesli
wystepuje, zanim bedziesz kontynuowat.
Zaden gracz nie zdobywa Gruzu ani
punktéw za odkopanie wykonane w ten

0Odblokoj pociagi

Pociggi nie mogg by¢ kupowane przez
zadnego gracza, dopodki to wydarzenie nie
nastgpi.

Kiedy to sie stanie, akcje budowania mozna

Poloz tory

Odwrdc liczbe kart trasy rowng potozeniu
znacznika tempa pracy uktadania toréw:
zaczynajgc od karty najblizej poczatku trasy.

Jesli to konieczne, usun Gruz z kart trasy
(oddaj go do ogdlnych zasobow).

Ignoruj karty Stacji podczas rozpatrywania
tego wydarzenia.

Brak punktow dla graczy za uktadanie torow w
ten sposab.




Ukoncz stacje E

Umiesc jeden ze znacznikdw gry (czarnych
dyskow) na pierwszej stacji na trasie, na
ktorej nie ukonczono jeszcze wszystkich
placéw budowy.

Usun ewentualny wszelki gruz z tej karty
stacji i zwrdc go do ogdlnych zasobow.

Gracze nie mogg wykonywac akcji
wykopywania ani Budowania w odniesieniu
do tej karty Stacji przez reszte gry.

Nie usuwaj kostek wtasnosci na tej karci
stacji, mozna ich nadal uzywac do punktacji
na koniec gry.

Kazdy gracz posiadajacy karte pociggu musi
natychmiast zapfaci¢ jeden pret stalowy do
zasobow ogolnych lub odrzucié¢ karte kontraktu z
utrzymaniem pociggu (16 i 21). Jesli gracz nie
moze zaptacic lub decyduje sie nie zaptacic,
zwraca karte pociggu do zajezdni kolejowe;.

Umies¢ wegiel z torby zasobdéw (jesli jest
dostepny) na wszystkie zwrdécone karty pociggéw
wedtug ich wytycznych. Jedli jest mniej wegla niz
potrzeba, uzupetnij pociagi w kolejnosci
numerycznej, zaczynajac od najnizszej.
Posiadane przez gracza kostki wegla pozostajg
nienaruszone.

Oprdcz rozpatrywania wydarzenia, nalezy
odtozy¢ kostki wydarzenia ze wskazanych
obszaréw do torby zasobdw.

Uwaga: Umieszczajac kostki Wydarzen,
zawsze umieszcza sie je na torze Wydarzen,
zaczynajac od pola bezposrednio po prawe;j
stronie ostatniego zajetego pola, a nie tylko
na pierwszym niezajetym polu.

Oznacza to, ze po osiggnieciu pola ,10” pole
,7” ponownie stanie sie ostatnim
zajmowanym obszarem, powodujac, ze
przyszte wydarzenia bedg przechodzic¢ przez
8-9-10az do korica gry.
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Nie potrzebujesz pociaggu, zeby wygrac!
Ale one moga duzo utatwic.
J

Pociagi nie mogg zostac zdobyte przez zadnego gracza, dopoki
zdarzenie "Odblokdj pociagi" nie bedzie miato miejsca
Po tym wydarzeniu staje sie dostepne kupowanie dla kazdego

No.1 L.A.D.A.S.
Koszt: 2 prety stalowe

Zawiera 1 wegiel

Mozesz zaptaci¢ 1 wegiel na poczatku
rundy, aby zyska¢ 1 tymczasowego
robotnika na te runde

Za kazdym razem, gdy podejmujesz akcje
wykopy, wykopujesz na poziomie 2
powyzej aktualnego tempa pracy. Suma
moze przekroczy¢ maksymalng liczbe
wydrukowang na planszy.

Koszt: 2 prety stalowe
Nic nie zawiera

Mozesz zaptaci¢ 1 wegiel na poczatku
rundy, aby zyska¢ 1 tymczasowego
robotnika na te runde

Za kazdym razem, gdy podejmujesz akcje wykopy, wykopujesz
na poziomie 2 powyzej aktualnego tempa pracy.
uma moze przekroczyé maksymalng liczbe wydrukowang na

_ planszy.

Koszt: 2 prety stalowe
Zawiera 1 wegiel

Mozesz zaptaci¢ 1 wegiel na poczatku
rundy, aby zyska¢ 1 tymczasowego
robotnika na te runde

Za kazdym razem, gdy podejmujesz akcje Strefy zasobdw,
mozesz wzig¢ 1 dodatkowgq kostke.
Nadal nie mozesz wzig¢ wiecej niz 1 Wegla na akcje.

Koszt: 1 pret stalowy
Zawiera 1 wegiel

Mozesz zaptaci¢ 1 wegiel na poczatku
rundy, aby zyska¢ 1 tymczasowego
robotnika na te runde

Na koniec gry zdobywasz
dodatkowe 9 punktow zwyciestwa.




#F N°5 Moel Siabod

wwwwwwwww

No. 5 Moel Siabod

Koszt: 1 pret stalowy
Zawiera 2 wegle

Mozesz zaptaci¢ 1 wegiel na poczatku
rundy, aby zyska¢ 1 tymczasowego

robotnika na te runde

No. 6 Padarn

Koszt: 2 prety stalowe
Zawiera 1 wegiel

Mozesz zaptaci¢ 2 wegle na poczatku
rundy, aby zyska¢ 1 tymczasowego
robotnika na te runde

Na koniec rozpatrywania obszaru akcji budowania, jesli
ktorykolwiek gracz wykona co najmniej 1 akcje budowania w
tej rundzie, mozesz wykonac¢ dodatkowo akcje budowania.
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No. Z Ralph

Koszt: 2 prety stalowe
Zawiera 1 wegiel

Mozesz zaptaci¢ 1 wegiel na poczatku
rundy, aby zyska¢ 1 tymczasowego
robotnika na te runde

Za kazdym razem, gdy wykonujesz akcje Uktadanie toréw,
ktadziesz o 1 powyzej aktualnego tempa pracy.
Suma moze przekroczy¢ maksymalng liczbe wydrukowang

na planszy.

(©Pociagi
W trybie treningu solo dostepna jest tylko jedna karta
pociagu. Zaleca sie, abys rozegrat serie 7 gier, kazda z
inng kartg pociggu. Wybierz karte pociggu z ponizszej

listy:
® No.1LA.D.AS. @ No. 5 Moel Siabod
@ No. 2 Enid @ No. 6 Padarn
@ No. 3 Wyddfa @ No. 7 Ralph

® No. 4 Snowdon

Rozpoczniesz gre z wybranym pociaggiem juz w
swoim obszarze gracza wraz z iloscig wegla
okreslong na karcie.

(D)Strefa i worek zasobéw

Podczas przygotowywania strefy i worka z
zasobami skorzystaj z ponizszej tabeli:
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16
9 10
6
‘ (pomniejszone o wegiel dostarczony z wybranym
pociggiem)
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' Usun:

| © Waterfall Station 2)

® Passing Loop (4 %)

® “3-5” Contract cards (28 & 29)

Aby zakonczy¢ przygotowywanie strefy z zasobami -
wylosuj 6 kostek z torby i umieszaj je w strefie wedtug

Tryb treningu solo

Snowdonia Deluxe Master Set oferuje dwie opcje dla
pojedynczego gracza: tryb treningu solo (ponizej) i bardziej
wymagajacg opcje Botdell z ksiegi scenariuszy.

Tryb treningu solo rozgrywany jest w taki sam sposdb, jak
normalna gra, z nastepujgcymi zmianami.

Zmiany w przygotowaniu gry.

@ Trasa kolejowa - karty stacji
Karta stacji Waterfall (2) nie jest uzywana.

@) Karty obszaréw akcji

Wez odpowiednig alternatywng karte obszardw akcja A i
umiesc jg nad wydrukowang na planszy.

() Karty kontraktéw

Usun z talii dwie karty Kontraktu oznaczone ,3—
5” (karty 28 i 29).
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rodzaju. Zwré¢ wszystkie wylosowane w ten sposéb
kostki wydarzenia, losujagc nowa kostke.

Runda gry

O Sprawdzpogode
Odrzuc¢ wszystkie odkryte karty kontraktéw i uzupetnij je
nowymi kartami. Jesli skonczy sie talia kart Kontraktu,
przetasuj stos kart odrzuconych aby utworzy¢ nowa talie.

Utrzymanie pociagu
Jesli nie chcesz lub nie mozesz zaptaci¢ - usun pociag
z gry. Nie mozesz go odkupic badz kupi¢ kolejnego.

Koniec gry

Dopdki niezostanie odwrdcona ostania karta trasy gra
skonczy sie jesli zabraknie graczowi znacznikéw wtasnosci.
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A game designed by: Tony Boydell

Art and graphic design by: Tony Boydell, Klemens Franz,
Charlie Paull, Magdalena Klepacz, Agnieszka Kopera, Pawet
Niziotek, Paulina Wach, Diana Lisiecka, Mateusz Stanistawski
Ttumaczyt: Arachion z www.gry-planszowe.pl

Additional design by: Matth w Dunstan, Hisashi Hayashi,
Sebastian Bleasdale, Bta ej Kubacki, David J. Mortime , David Brain,
Alan Paull

Special promos design by: David Turczi, Nigle Buckle, Dennis Kirps,
Matth w Dunstan, Jean-Claude Pellin, Adam Kwapinski, Jonathan
Gilmour, David Mortime , Nick Case, Rainer Ahlfors, David Chircop,
Jakub Polkowski

Botdell automa solo mode by: David Turczi

Game Development: Rainer Ahlfors, Bfazej Kubacki, Jakub Polkowski
Art direction: Jakub Polkowski

Rules editing: Rainer Ahlfors

Special thanks: The NSKN Games team would like to extend special
thanks to all people who made Snowdonia Deluxe Master Set
possible. Besides Tony and Alan, there were a lot of play-testers,
advisors and gamers whose contribution has not one unnoticed.
Among them, Giles Bennett who runs Sn wdonia Central has a
special place in our hearts for making our job a lot easier. Everyone
in our team who spent sleepless nights making this project
possible also deserves a word of praise.

Tony Boydell would also like to extend his special thanks to Jakub
Polkowski and Btazej Kubacki and the rest of NSKN Games team
and all the guests and designers who contributed to the Kickstarter
campaign. He’d also like to thank Mount Snowdon for being so
bloody awesome!

Extra special thanks to:

® Giles Bennett, sthma UK, for Puffing Bil
Andrew Smith, for The Battlepu py Express
Dave Moser, for The Candance Camille
Richard Dewsberry, for Card 32

Ben Parkinson, Uganda Village Board Game Convention, or
Tsavo Lions

Chooi Oh, for Baby Train
5G4D podcast, for A Remote Cabin In The Woods
® Peter D, for Katie, who ould also like to share a few words:

“The Fairbourne Railway is one of The Great Little Trains of
Wales. Back in the 1970s this delightful 15” gauge railway was
at its peak, carrying over 100,000 passengers a year. Katie

was a beautiful engine, and one of the line’s most-loved. In the
Snowdonia promo card she is driven by Dave Black, who all the
kids of the 70s thought was the coolest driver on the line. She is
still alive and well, and now runs on the Kirklees Light Railway.”

Snowdonia Deluxe Master Set is a board game published by
NSKN Games. For more information about this p oduct, please
visit www.nskn.net. For missing or damaged components, please
follow the customer support link.
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