W Tichu gra sie w parach. Na srodku stotu kladzie sie
potasowane karty. Z tak przygotowanej talii kazdy gracz
dobiera 14 kart. Nastepnie musi oddaé kazdemu
uczestnikowi po 1 karcie ze swej reki, jednoczesnie
otrzymuje po 1 karcie od pozostatych.

Rozdanie rozpoczyna gracz majgcy karte Mah Jong.
W ramach kazdej nowej lewy osoba, ktéra rozpoczyna
wybiera kombinacje kart, ktéra bedzie obowigzywata
w danej chwili — pojedyncza karte, pare, serie par, trojke, fula
lub strita. Kolejni gracze moga spasowaé lub przebié
zagrywajgc takg samg kombinacje, ale skftadajgcg sie
z silniejszych kart. Lewa konhczy sie, gdy trzej gracze kolejno
spasuja, a karty zdobywa osoba, ktéra zagrata najsilniejszy
uktad. Ona decyduje tez jaka bedzie kolejna kombinacja.

Pojedyncza runda konczy sie, gdy trzech graczy nie bedzie
miato kart na rece. Wtedy przyznaje sie punkty za zdobyte
karty. Gra konczy sie, gdy jedna z druzyn uzyska 1000
punktow.

W talii znajdujg sie tez karty specjalne — pies pozwala na
przekazanie inicjatywy naszemu partnerowi, feniks to Joker,
a smok to najsilniejsza pojedyncza karta.

Cztery karty z tg samg wartoscig lub strit w jednym kolorze to
bomby. Cechujg sie tym, ze bijg wszystko i mozna je zagrac
w kazdej chwili.

Czteroosobowa gra karciana, ktéra stanowi Najbardziej emocjonujgce w catej grze jest Tichu. To

azjatycki odpowiednik najbardziej deklaracja, ktorg gracz moze ztozy¢ przed dobraniem
popularnych gier w Europie. Zawiera dziewigtej karty (duze Tichu) lub przed zagraniem pierwszej
elementy Pokera, Tysigca, Brydza i Kanasty. karty z reki (mate Tichu). Zgtaszajgc te deklaracje oznajmia,
ze w tym rozdaniu jako pierwszy pozbedzie sie
wszystkich kart. Jesli to zrobi, zdobedzie 100
punktéw (za mate Tichu) lub 200 (za duze Tichu),
jesli nie - jego druzyna traci odpowiednio tyle samo
punktow.
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