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Sarah 
rewolucjonistka

-1 , jeśli masz 
jakiegokolwiek     
w twojej rodzinie.

Pierre 
wydawca

Otrzymujesz

Eliza 
poetka

Otrzymujesz , 
jeśli masz 

innego  
w twojej rodzinie.

David 
szewc

+2 , jeśli masz 
jakiekolwiek 

Przedsiębiorstwo 
w twojej rodzinie.

Małżeństwo/
Aranżacja 

małżeństwa z nią 
nie wymaga akcji.

Arianne 
kurtyzana

Lucienne 
dziedziczka starego rodu

Otrzymujesz  
oraz +1 , jeśli 

masz innego   
w twojej rodzinie.
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KOMPLIKACJE PRZY PORODZIE
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Królowa plotek:
pociągnij 2 .

Niespodziewane bliźniaki: 
 natychmiast pociągnij kolejną 

 (zignoruj limit dzieci).

Hrabia
Tytuł

4
Uczta
Filantropia
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JOHN LAW 
(ekonomista)

+9 , jeśli masz 
min. 7 .

+2  za każde  małżeństwo zaaranżowane na  z .

+1  za każde 3 ,  które posiadasz.

Jedna z twoich babć 
była córką   

z Tytułem.

NOWA 
GALERIA 
SZTUKI

Otwórz nową galerię sztuki i wystaw dzieła Fragonarda i Bouchera.
Wymagania:

Posiadaj min. 2   
w twojej rodzinie.

Zapłać 1 .
Nagroda:

+3 . Pociągnij 10 , 
zachowaj wszystkich , 

odrzuć pozostałych.

MADAME 
DE POMPADOUR 

(intelektualistka)

+9  jeśli masz 
min. 7 dzieci 

urodzonych w trakcie .

+2  za każde  
małżeństwo zaaranżowane 

na  z .

+1  za każdą parę, która 
posiada min. 3 dzieci.
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Banneret
Tytuł

Pauline 
redaktorka gazety

Otrzymujesz

Johann
kompozytor

Weź 1  
za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

Friedrich 
szantażysta

Weź 1 losową  
z ręki każdego 

przeciwnika  
i zatrzymaj je. 

Radny
Tytuł

Hrabia
Tytuł
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Johann
kompozytor

Weź 1  
za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

Odrzuć dowolną 
liczbę  z ręki,  

a następnie dobierz  
tę samą liczbę .

Isabella 
Kastylijska księżniczka 

Maksim 
skarbnik

+2  za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

4
Dotacja na kościół

Filantropia

Wizyta u burmistrza
Filantropia

4
Uczta
Filantropia

KARDYNAŁ 
DE FLEURY 

(polityk)

+9 , jeśli masz 

min. 8 na ręce.

+2  za każde małżeństwo 

zaaranżowane na  z kobietą, 

która daje min. 2 .

+1  za każdą parę  

w twojej rodzinie.
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Niespodziewane bliźniaki: 
 natychmiast pociągnij kolejną 

 (zignoruj limit dzieci).

Lucienne 
dziedziczka starego rodu

Otrzymujesz  
oraz +1 , jeśli 

masz innego   
w twojej rodzinie.

+1  za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

Olivier 
właściciel lombardu

Nicolas 
drobny handlarz

Otrzymujesz  
oraz +1 ,

jeśli masz innego  
w twojej rodzinie.

Patricia 
córka dziennikarza

+1  za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

Małżeństwo/
Aranżacja 

małżeństwa z nią 
nie wymaga akcji.

Arianne 
kurtyzana

Jelena 
kolekcjonerka sztuki

+1  za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

Johann
kompozytor

Weź 1  
za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

Może mieć  
nawet 4 dzieci.

Angelique 
sklepikarka

Erich 
aktor

W tej : podczas każ-
dej akcji Pałac zapłać 1  
mniej, jeśli masz innego 

 w twojej rodzinie.

Fehmi 
sprzedawczyni tulipanów

Odrzuć wszystkie 
 leżące obok 

planszy, wyłóż nowy 
zestaw i weź 1. 
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5
Lucienne 

dziedziczka starego rodu

Otrzymujesz  
oraz +1 , jeśli 

masz innego   
w twojej rodzinie.

Jewgienija 
przyjaciółka carycy

Otrzymujesz+2 , jeśli masz 
min. 6  na ręce.

Ann 
szefowa sekretnego stowarzyszenia
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+3 , jeśli masz 
innego  

w twojej rodzinie. 

Gertrude 
dziedziczka wspaniałej biblioteki

+3 , jeśli masz 

innego  

w twojej rodzinie. 

Gertrude 
dziedziczka wspaniałej biblioteki

Sarah 
rewolucjonistka

-1, jeśli masz 
jakiegokolwiek     
w twojej rodzinie.

KOMPLIKACJE PRZY PORODZIE
Tracisz matkę lub dziecko.
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+3 , jeśli masz 
innego  

w twojej rodzinie. 

Gertrude 
dziedziczka wspaniałej biblioteki
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Hrabia
Tytuł

Hrabia
Tytuł

5
Eliza 
poetka

Otrzymujesz , 
jeśli masz 

innego  
w twojej rodzinie.

Jewgienija 
przyjaciółka carycy

Otrzymujesz

COMPLICATION 
AT BIRTH

Lose mother or child.



15

Mustafa 
eksporter przypraw

Pociągnij 1 za każdego 
innego nie-  

w twojej rodzinie. 
Zachowaj 1 wybranego, 

odrzuć pozostałych.

MISJA 
DYPLOMATYCZNA W TAJLANDII

Odnów kontakty dyplomatyczne z Syjamem po birmańskiej inwazji.
Wymagania:

Posiadaj min. 2   
w twojej rodzinie.

Nagroda:
+4 .

FRANCUSKA 
KULTURA

Francuska kultura podbija Europę 

- zbierz liczne grono jej przedstawicieli.

Wymagania:

Posiadaj min. 5   

w twojej rodzinie.

Zapłać 4 .

Nagroda:

+5 .

Margarethe 
fizyczka

Zawsze kiedy ciągniesz 
dla niej , pociągnij 2, 
zachowaj jedną wybra-
ną, odrzuć pozostałą.
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JOHN LAW 
(ekonomista)

+9 , jeśli masz 

min. 7 .

+2  za każde  

małżeństwo zaaranżowane 

na  z .

+1  za każde 3 ,  

które posiadasz.

Balet dworski
Filantropia

Balet dworski
Filantropia

Olśniewający uśmiech:  
w tej : zawsze podczas 

akcji Pożyczka weź 1  więcej. John 
zrujnowany lord

+1  za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.
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Aleksandr obiecujący naukowiec

+1  oraz +1 ,
jeśli masz 

min. 2 innych   
w twojej rodzinie.

Pociągnij 2  
zamiast 1.

Bernadette córka ogrodnika

Eustachy 
syn magnata

Zawsze kiedy ciągniesz 
dla niego , pociągnij 
2, zachowaj wybraną, 

odrzuć pozostałą.

Odrzuć dowolną 
liczbę  z ręki,  

a następnie dobierz  
tę samą liczbę .

Isabella Kastylijska księżniczka 

Małżeństwo/
Aranżacja 

małżeństwa z nią 
nie wymaga akcji.

Arianne 
kurtyzana

Carlos 
miejscowy Don Juan

Otrzymujesz   
oraz +1 , jeśli 

masz innego  
w twojej rodzinie.

Fehmi sprzedawczyni tulipanów

Odrzuć wszystkie 
 leżące obok 

planszy, wyłóż nowy 
zestaw i weź 1 . 

Jan 
doktor

Otrzymujesz  
oraz +1 , jeśli 

masz innego  
w twojej rodzinie.

Claire 
opiekunka Akademii

W tej : 
podczas każdej akcji 

Nowe znajomości 
weź 1 więcej.

George
syn dygnitarza

Pociągnij 1 kartę 
Misji i połóż pod 

swoją kartą 
Patrona.

Małżeństwo/Aranżacja 
małżeństwa z nim nie 

wymaga akcji, jeśli masz 
innego  w twojej 

rodzinie.

Leonid 
zagraniczny delegat

Erich 
aktor

W tej : podczas każ-
dej akcji Pałac zapłać 1  
mniej, jeśli masz innego 

 w twojej rodzinie.

Hans Heinrich 
browarnik

Wykonaj akcję Pożyczka 
bez używania piona, 

jeśli masz innego  
w twojej rodzinie.
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Margarethe 
fizyczka

Zawsze kiedy ciągniesz 
dla niej , pociągnij 2, 
zachowaj jedną wybra-
ną, odrzuć pozostałą.

Roger 
armator

W tej : zawsze 
kiedy masz wziąć , 

możesz w zamian 
pociągnąć .

Sophie 
najatrakcyjniejsza debiutantka sezonu

+2 , jeśli masz 
min. 12 .

Pociągnij 2  
zamiast 1.

Nancy 
córka żeglarza

Thomas
obiecujący kadet

Otrzymujesz  
oraz +1 ,

jeśli masz innego  
w twojej rodzinie.

Olśniewający uśmiech:  w tej : zawsze podczas akcji Pożyczka weź 1  więcej. 

MISJA 
DYPLOMATYCZNA W TAJLANDII

Odnów kontakty dyplomatyczne z Syjamem po birmańskiej inwazji.
Wymagania:

Posiadaj min. 2   
w twojej rodzinie.

Nagroda:
+4 .

Jurny: zawsze kiedy  

ciągniesz dla niego ,  

zignoruj karty Komplikacji.

FRANCUSKA 
KULTURA

Francuska kultura podbija Europę 

- zbierz liczne grono jej przedstawicieli.

Wymagania:

Posiadaj min. 5   

w twojej rodzinie.

Zapłać 4 .

Nagroda:

+5 .

Lucienne dziedziczka starego rodu

Otrzymujesz  
oraz +1 , jeśli 

masz innego   
w twojej rodzinie.

Nicolas 
drobny handlarz

Otrzymujesz  
oraz +1 ,

jeśli masz innego  
w twojej rodzinie.

Maria 
córka admirała

Małżeństwo/Aranżacja 
małżeństwa z nią 

nie wymaga akcji, jeśli 
masz innego  

w twojej rodzinie.

Robert 
odkrywca

Wykonaj akcję Pożyczka 
bez używania piona, 

jeśli masz innego  
w twojej rodzinie.
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Patrick 
stajenny

Może mieć nawet 
5 dzieci.

Laurent 
jubiler

Możesz zapłacić 1 ,  

aby przejrzeć rękę jednego 

z przeciwników i zatrzy-

mać jedną z jego .

Może mieć  
nawet 4 dzieci.

Angelique 
sklepikarka
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Patrick 
stajenny

Może mieć nawet 
5 dzieci.

Laurent 
jubiler

Możesz zapłacić 1 ,  

aby przejrzeć rękę jednego 

z przeciwników i zatrzy-

mać jedną z jego .

Może mieć  
nawet 4 dzieci.

Angelique 
sklepikarka

Lucienne 
dziedziczka starego rodu

Otrzymujesz  
oraz +1 , jeśli 

masz innego   
w twojej rodzinie.

Michael 
ambitny oficer

+2  za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.
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Patrick 
stajenny

Może mieć nawet 
5 dzieci.

Laurent 
jubiler

Możesz zapłacić 1 ,  

aby przejrzeć rękę jednego 

z przeciwników i zatrzy-

mać jedną z jego .

Może mieć  
nawet 4 dzieci.

Angelique 
sklepikarka

Michael 
ambitny oficer

+2  za każdego 
innego  

w twojej rodzinie.

Roger 
armator

W tej : zawsze 

kiedy masz wziąć , 

możesz w zamian 

pociągnąć .

Rowena 
dziedziczka zrujnowanego rodu

Otrzymujesz , 
jeśli masz 
innego  

w twojej rodzinie.

Lucienne 
dziedziczka starego rodu

Otrzymujesz  
oraz +1 , jeśli 

masz innego   
w twojej rodzinie.
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NEUROSHIMA HEX
2-4 GRACZY, 30 MIN., WIEK 10+
Gra się szybko i przyjemnie (...) Co najważniejsze, po skończonej 
rozgrywce zaczynamy się zastanawiać, co mogliśmy zrobić lepiej   
i znowu siadamy do planszy. - Gamesfanatic.pl

51. STAN
2-4 GRACZY, 30-90 MIN., WIEK 10+
„51. Stan” to esencja emocji i strategii (...) To naprawdę 
świetna gra, w której czuć to, że odbudowujemy zrujnowaną 
cywilizację. - Esensja.pl

PRET-A-PORTER
2-4 GRACZY, 45-120 MIN., WIEK 10+
Granie w nią od początku dawało mi wiele radości i budziło bardzo 
pozytywne emocje. - Spiellust.net

STRONGHOLD
2-4 GRACZY, 120-240 MIN., WIEK 10+
Stronghold został uznany winny bycia grą niepowtarzalną,   
zapewniającą wiele godzin (...) satysfakcjonującej rozgrywki. 
- Gamesfanatic.pl

ROBINSON CRUSOE: ADVENTURE ON THE CURSED ISLAND

1-4 GRACZY, 60-90 MIN., WIEK 10+
Tytuł naprawdę błyskotliwy, (...) niezmiernie regrywalny, przemyślany 
(...) głęboko satysfakcjonujący. - Grybezpradu.pl

KONWÓJ
2 GRACZY, 30-40 MIN., WIEK 10+
Ignacy Trzewiczek zrobił bardzo interesujący, niedrogi  
i solidny produkt. Sam klimat bitwy, napaści i obrony został 
dobrze oddany. Neuroshimę czuje się wręcz genialnie.  
- Polter.pl




