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Uwaga od twércy (Jamey): Red Rising to jedna z moich ulubionych serii ksigzkowych. Z Pierce’em Brownem
skontaktowatem sie w sprawie praw do gry planszowej juz lata temu. Wtedy nie byty one jeszcze dostepne.
Mimo to rozpoczatem wieloletni proces kolejnych nieudanych préb zaprojektowania gry i przyjmowania
projektow naptywajacych z zewnatrz, by taka gre stworzy¢. Wreszcie prace doprowadzity do przebtysku
geniuszu, kiedy ja i Alex graliémy pewnego wieczoru w Fantastyczne Swiaty. A potem juz nasza wspélna praca,
testowania ze wsparciem Stonemaier Ambassadors i nieustajacy kontakt z Pierce’em i jego ekipa. Ta gra to moje
marzenie i jestem niezmiernie podekscytowany, ze moge sie z Wami nig podzielic.



PRZEBIEG GRY

PROYWODZTWO:

IWVIXD:

4 lokacje w grze to Jowisz, Mars, Luna
i Instytut. Stos nie jest lokacja.

Zawsze mozesz przegladac wszystkie
karty na lokacji, muszg one jednak
pozostac w tej samej kolejnosci.

WYCZERPANIE STOSU:

BRAK KART NA RECE:



OP1S KARTY POSTACT
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Kolor karty postaci reprezentuje jej przynaleznosc
kastowa.
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Mozesz odrzuci¢ Czerwonego ze swojej
reki. Jesli tak zrobisz, odstaniaj karty ze
stosu tak dtugo, az znajdziesz Ztotego.

Zyskaj go i odt6z odstoniete karty na spod ODRZUCENIE karty oznacza odrzucenie jej z gry
stosu w dowolnej kolejnosci. (na najblizszy czas). Przy planszy jest miejsce na
0 o v, ieSliwstosie v B karty odrzucone (odkryte i widoczne dla graczy).
j odrauconych jest i Odrzucone karty nie musza zachowywac kolejnosci.

& co najmniej & 1ze Iotym.
1 Czerwony.

a
Kiedy przeciwnik probuje ci zabra¢ znacznik ODSEONIECIE karty oznacza pokazanie jej wszystkim
0 Suwerena, mozesz go zablokowac, odstania- przeciwnikom. O ile nie napisano inaczej, karta wraca
jac i odrzucajac te karte. Nastepnie zyskaj

do twojej reki.

wierzchnia karte ze stosu.
N
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Odrzu¢ wierzchnia Odston wierzchnia Zyskaj (albo
o I karte z wybrane;j karte ze stosu i potoz zatrzymaj)
< TNSTYTUT: przez ciebie lokacji. (nie zagraj) ja na znacznik
dowolna lokacje. Suwerena.
»®» =« &
Zyskaj 1 znacznik Przesun sie o jedno Pot6z 1 znacznik
Helium. pole do przodu na Wptywu na
torze Floty. Instytucie.

KAFELKI DOMOW T ZNACTNIK SUWERENA




KONIEC GRY T PUNKTOWANIE
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Przesui Pomaraiiczowego albo Niehieskie-
90 2 dowolnej okacji bezposrednio pod te
Karte. Moesz zyskat przesunieta karte.
Jesli tak zrobisz, zakoricz swoja ture.

4 Mosesz zdobyé Ztotego 2 tej lokacji.
[l Jesti tak zrobisz, zakoricz swoja ture.

sz otraklowat tg Kart jako kartg

Wybrane postac, L ey e i daabon do g,

{5°), 22 katdego Pomaraicao

12 Pomarafczovym g0
.32 i Nieieskiego na wszystichloacjach.

yiianowych.
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Jesli zagrana bezpasrednio na Zielonego,
4 Zottego lub Niebieskiego, przesun taka

Karte na wierzch innej lokacji i przesu sie

ojedno pole do przodu na torze Floty.

Katdego Tielonego.
g Nicbiskiego

Motesz potrakowa t kartejako karte dowol-

D

Przyktad: Gracze A, B, Ci D siedza
przy okragtym stole. Gracz A jest
Domem Apollo, wiec wykonat swoja
ture jako pierwszy. To Gracz B wypet-
nit warunki korica gry, wiec gracze C
i D wykonuja jeszcze po jednej turze.
Nastepnie, poniewaz Dom Apollo

(Gracz A) posiada zdolnos¢ wykony-
wania ostatniej tury, on sam zagrywa
jeszcze jedna ture.
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KARTY POSTACT (PUNKTY PODSTAWOWE T PUNKTY BONUSUNA KONIEC GRY

BRIDGE

Przesu Rizowego albo Fioletowego

4 2 dowolnej lokacji bezposrednio pod te
Kkarte. Mozesz zyskat przesunieta karte.
Jeslitak zrobisz, zakotiez swoja ture.

o Moesz polraktowa e karte jako karte dowol-
nego innego koloru (dodatkowo do Starego)

"), 22 kadego Rzowego  Fioetovego
nawszystkich okacjach
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B OOMIAROVE KARTY:

Przyktad: Jamey i Megan maja po 10
znacznikéw Wptywu na Instytucie,

Biddy ma 5, a Walter 2. Jamey i Megan
dostana po 40 punktdw, Biddy
dostanie 10, a Walter 2 punkty.

Przyktad: Jesli
masz na reku 9 kart,
utracisz 10 PZ za

6sma karte i 10 PZ za
dziewigtg.







