


Ponizsza instrukcja zawiera reguty podstawowej wersji gry ,Pociggi” oraz dodatku ,0bjazd”.
Reguty dodatku znajduja sie na koricu instrukcyi.

ELEMENTY GRY

- Plansza

- 83 czarne tory

» 35 kart miast w pieciu kolorach

- 1 karta gracza startowego

- 6 znacznikdw Stacji Gtownych w szesciu kolorach

- 6 lokomotyw w szesciu kolorach

- 18 toréw w szesciu kolorach (tory te wykorzystywane sg
tylko w dodatku ,Pociggi: Objazd”)

CEL GRY

Gracze rozbudowujg sie¢ kolejows, tgczac ze sobg kolejne
miasta Europy. Za kazde miasto nieprzytgczone do sieci kole-
jowej gracze otrzymuja punkty niezadowolenia pasazerow.
Wygra gracz posiadajacy na koniec gry najmniej punktow
niezadowolenia pasazerow.

PRZYGOTOWANIE GRY

( Plansze nalezy potozy¢ na srodku stotu.

(® Kazdy gracz otrzymuje znacznik Stacji Gtéwnej w wy-
branym kolorze i umieszcza go przed sobg na stole.

Kazdy gracz otrzymuje lokomotywe w wybranym kolorze
i umieszcza jg na torze punktoéw - na polu 0.

® W zaleznosci od liczby graczy uzywana bedzie rézna
liczba kart miast:

- w grze 2- i 3-osobowej: 25 kart - po 5 kart w kaz-

_____ dym kolorze (karty z biato-czarnymi ramkami na-

i & lezy odtozyc do pudetka),
E - W grze 4-, 5- i 6-osobowej: 35 kart - po 7 kart

w kazdym kolorze.

Karty nalezy podzieli¢ wedtug kolordéw na 5 grup i kazda
z nich doktadnie potasowac.

Potasowane karty nalezy potozy¢ z boku planszy, rewer-
sami do gory.

@ Kazdy gracz bierze po jednej karcie z kazdego stosu
kart (kazdy gracz ma wiec po S kart, kazdg w innym kolo-
rze). Karty przedstawiajg S miast, ktdre gracz bedzie starat
sie potgczyc torami.

Pozostate karty miast pozostajg w stosach obok planszy.
Beda wykorzystane w nastepnych rundach gry.

@ Wszystkie czarne tory nalezy potozy¢ obok planszy.

Przygotowanie gry dla 3 graczy
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W dalszej czesci instrukcji wykorzystywane beda ponizsze
okreslenia.

Tura gracza

Moment w grze, w ktdrej gracz buduje tory w celu potgczenia
siecig kolejowa swoich miast.

Runda

Runda sktada sie z wielu tur graczy. Runda konczy sie,
gdy ktorys z graczy potaczy siecig kolejowg swoje 5 miast.
Nastepnie rozpoczyna sig kolejna runda.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna gracz, ktory ostatnio jechat pocig- [ qoem

giem (lub najmtodszy gracz). Otrzymuje on karte [
gracza rozpoczynajgcego. Rozgrywka przebiega
W nastepujacy sposob:

1. Ustawienie Stacji Gtownej (poczatek rundy)

Zaczynajac od gracza posiadajacego karte gracza rozpoczy-
najgcego, kazdy gracz (w kolejnosci zgodnej z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara) ustawia swojg Stacje Gtéwng
na planszy. Stacja musi zostac ustawiona albo na polu mia-
sta, albo na niezajetym skrzyzowaniu. Na jednym polu nie
moze znajdowac sie wiecej niz jedna Stacja Gtéwna.

Przyktad: Krysia

umiescita swojg Stacje Gtowna
na skrzyzowaniu, natomiast
Przemek w Wiedniu.

Uwaga! Poczatkujacym graczom nie polecamy ustawiania
Stacji Gtownych blisko siebie, moze to utrudni¢ rozgrywke.

Po ustawieniu wszystkich Stacji Gtownych gracze przyste-
puja do budowy torow.

2. Budowa torow

Jako pierwszy tory buduje gracz posiadajacy karte gra-
cza rozpoczynajgcego, a nastepnie kolejni gracze zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

Uwagal! Pierwszy wybudowany tor kazdego gracza musi
przylegac do jego Stacji Gtowne;j.

W swojej turze gracz musi umiescic tory na planszy. Wyko-
nuje jedno z ponizszych dziatan:
(D umieszcza tory na jednej lub dwach pojedynczych
liniach planszy
albo
G) umieszcza tor na pOdWDjﬂEj l|n|| planszy

Przyklad Przemek Wybudowaf dwa tory p0/edyncze a Krys:a
Jjeden podwdjny tor.

Zasady budowy torow

« Gracz moze ktasc tory
wytacznie w taki sposab,
aby tworzyty one siec¢
potaczong z jego
Stacjg Gtowna.

- Wtrakcie gry sieci torow
réznych graczy moga
sie ze sobg taczyé. W ten
sposab gracze bedg mogli
korzystac z torow utozonych |
przez innych graczy.

Przyktad: Krysia wybudowata 2 pojedyncze tory. Jeden z nich
potaczyt sieci kolejowe Krysi i Przemka.

- W wypadku umieszczania na planszy dwoch pojedynczych
toréw, nie muszg by¢ one potozone obok siebie.
[patrz rys. powyzej)

Zakonczenie rundy

Runda konczy sie, gdy:

- jeden z graczy potgczy swoje 5 miast torami,
albo

+ skoncza sie tory.

Liczenie punktow niezadowolenia pasazeréw

Na koniec rundy gracze sprawdzajg, ilu torow zabrakto im

do potaczenia swoich 5 miast:

- za kazdy pojedynczy tor, ktdrego zabrakto do potgczenia
miast, gracze otrzymuja 1 punkt niezadowolenia pasazeréw,



- za kazdy podwajny tor, ktorego zabrakto do potgczenia
miast, gracze otrzymujg 2 punkty niezadowolenia pa-
sazerow.

Liczac brakujace tory, kazdy gracz stara sie wybrac taka
trase, ktora da mu jak najmniej punktéw niezadowolenia
pasazerow!

Przyktad: Graczowi nie udato sie wybudowac torow
do Barcelony. Liczac punkty niezadowolenia pasazerow
wybiera taka trase, ktcra da mu jak najmniej tych punktow.

Kazdy gracz przesuwa swojg lokomotywe na torze nieza-
dowolenia pasazerow o tyle pdl, ile otrzymat punktow.

Przygotowanie nowej rundy
Po podliczeniu punktéw niezadowolenia pasazeréw plan-
sze nalezy przygotowac do rozegrania kolejnej rundy:

- Zdejmuije sig z planszy wszystkie Stacje Gtowne i tory.

- Gracze odktadajg swoje karty miast na odpowiednie stosy
(wedtug kolorow). Kazdy stos jest doktadnie tasowany.

- Kazdy gracz bierze po jednej karcie z kazdego stosu.

- Karta gracza rozpoczynajacego przekazywana jest osobie
siedzacej po lewej stronie od poprzedniego gracza roz-
poczynajacego.

- Kolejna runda rozpoczyna sie podobnie jak poprzednia:
gracze umieszczajg na planszy swoje Stacje Gtowne,
a nastepnie kolejno buduija tory.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy uzbiera 12 lub wiecej
punktéw niezadowolenia pasazerdw. Gracz, ktory posiada
ich najmniej, zostaje zwycigzca. W wypadku remisu gracze
dziela sie zwycigstwem.

Autor: Manfred Keller

Gre nalezy przygotowac zgodnie z zasadami wersji podsta-
wowej, z tg roznicg, ze kazdy gracz dodatkowo otrzymuje
po 3 tory w wybranym przez siebie kolorze. Niewykorzys-
tane elementy nalezy odtozy¢ do pudetka.

Wariant gry wzbogacony jest o mozliwo$¢ blokowania
przeciwnikow i zmuszania ich do budowania objazdow.
W swojej turze gracz moze wybudowac czarne tory (zgod-
nie z zasadami z podstawowej wersji gry) albo 1 lub 2 tory
w swoim Kkolorze.

Kolorowe tory nalezg wytacznie do sieci kolejowej ich wtas-
cicielal Pozostali gracze nie moga wykorzystywac ich do
taczenia swoich miast.

Przyktad: Krysia zbudowata
2 brazowe tory taczace jej
siec z Paryzem. Przemek
réwniez chce potgczyc swojg
siec z Paryzem, nie moze
Jjednak wykorzystac do tego

WA

brazowych torow Krysi. Musi wiec wybudowac 2 dodatkowe tory.

Uwaga! Na jednym skrzy- @,
Zowaniu toréw moga znaj- T Ve
dowac sie maksymalnie 2 +

tory w kolorze innym niz
h

czarny!

Na koniec rundy gracze zabierajg tory w swoich kolorach,
aby mac ich ponownie uzy¢ w kolejnej rundzie.

Dalsza czesc rozgrywki przebiega podobnie jak w wersji
podstawowe;.
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