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BUDOWA PIERWSZEGO STATKU
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JAK BUDOWAC

Uzywajac 1 reki, nalezy wzigé 1 kafelek.
Kafelek zabiera sie nad swojg plansze i dopiero wtedy na niego patrzy.
Jesli chce sie go zatrzymac, nalezy go dotaczy¢ do statku.

Jesli sie go nie dotacza do statku, nalezy odtozy¢ odkryty na srodek stotu.

Wazne! Wszyscy gracze budujg jednoczesnie tak szybko, jak potrafig, dobierajac kafelki z tej samej puli. Pod-
czas budowy niektdre elementy bedg zwracane odkryte na stét i pozostang juz odkryte. Mozna dobra¢ zakryty
albo odkryty element z puli. Nie mozna brac¢ do reki kilku elementéw naraz. Jesli bierze sie zakryty element,
nalezy go przenies¢ nad swoja plansze, zanim sie go obejrzy. W zadnym wypadku nie wolno naraz odwracaé
kilku kafelkéw posrodku stotu.







ZAWARTOSC

tyle, ile to mozli-
we

do
tytu zaden
element nie moze znajdowa¢ sie
bezposrednio na polu za silnikiem.

tyle, ile to mozliwe

Zaden element
nie moze sie znajdowac¢ bezpo-
$rednio przed lufa dziata.

tyle dziat, ile
to mozliwe

Inzynierzy zmajstrowali rowniez projekt, dzieki ktoremu na
statku znajdowato sie wiecej miejsc na montaz silnikow
i dziat, co réwnoczesnie zwiekszato jego powierzchnie.
Wiekszos¢ badan w tym kierunku zostata jednak porzu-
cona po tym, jak statek kosmiczny Mdbius jednoczesnie
eksplodowat i implodowat.

Tych elementéw nie
mozna uzy¢ bez baterii.



Dzieki technologii anihilacji materii stato sie mozliwym
pomieszczenie takiej ilosci energii w baterii wielkosci pitki
golfowej. Dzisiaj sg one nielegalne dzieki naciskom aktywi-

stow walczacych o prawa materii wspieranych przez Fun-
dusz Pamieci Smiertelnie Zaskoczonych Golfistow.

tyle baterii, ile to mozliwe

wystarcza 2 odpowiednio ustawio-
ne generatory oston

Lewa strona i przéd sg chronione przez 1
z generatorow oston. Drugi chroni lewa strone
i tyt. Prawa strona jest niechroniona.

tyle, ile to mozliwe

Jak zapewne wiecie, istnieje wiele tragicznych historii uza-
sadniajgcych, dlaczego niebezpieczne towary nie powinny
znajdowac sie w zwyktych kontenerach. Podamy jedynie
przyktad Janusza Pogodnego, ps. ,Szybki”, ktory przewiozt

kilka ton plutonu w skrzyniach po owocach. Po wylado-
waniu stracif obie rece i noge za sprawg rozwscieczonych
ekologow.

tyle specjalnych tadowni, ile to mozliwe



KARTKOWKA!

Teraz gdy juz znacie wszystkie zasady budowy statkdow,
powinniscie tatwo znalez¢ 7 btedéw na rysunku obok.

UWAZAICIE NA TE BLEDY!

+ Pojedyncze potaczenie styka sie z podwdéjnym.

+ Potaczenie styka sie z gtadka strona.

+ Silnik nie jest skierowany rurg wydechowag do tytu.

+ Element jest umieszczony bezposrednio za silnikiem.

+ Element jest umieszczony bezposrednio przed lufg dziata.
+ Element znajduje sie poza obszarem budowy.

+ Element albo czes¢ statku nie jest potgczony z reszta.

ZBUDUJCIE SWOJE PIERWSZE STATKI!



PRZYGOTOWANIE DO STARTU
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ZDOBYWANIE TOWAROW

T

Gdy zatado-
wuje sie nowe towary, mozna przenies¢ albo
odrzucic¢ stare towary.

Wyrzucanie towarow w przestrzen kosmiczng to naruszenie
prawa antysmieciowego karane grzywna i wiezieniem. Pod

zadnym pozorem nie wolno Wam wyznac wtadzom, Ze to
my Wam to poradzilismy.

PARAMETRY STATKU

1 42

UTRATA TOWAROW
ALBO ZALOGI

najcenniejsze

LECCIE SWOIMI PIERWSZYMI STATKAMI!



KARTY PRZYGOD
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KONIEC PODROZY

WYGRANA

CO DALEJ?



DODATKOWE ZASADY
BUDOWANIA STATKU




KLEPSYDRA

Po odwréceniu klepsydry

Odwrdcenie klepsydry na kolejne pole.

Odwrdcenie klepsydry na ostatnie pole.

ZAKONCZENIE BUDOWANIA

ZACHOWYWANIE ELEMENTOW

mozna zacho-
wacé do 2 elementéow

KONTROLA STATKOW

Zachowanego elementu nie mozna zwrdci¢ na stét.

Na koniec lotu gracz
ptaci za niego grzywne

Nikogo nie obchodzi fakt, Ze na platformie startowej wcigz
lezg elementy, ani to, Ze te Smieci sg warte utamek tego, co

Wyzysk i Spotka kaze ptaci¢ pracownikom za ich utrate.
Umowa to umowa.




KOSMICI

PODTRZYMYWANIE ZYCIA ZDOLNOSCI KOSMITOW

Fioletowi kosmici
+2 do sity ognia

Brazowi kosmici
+2 do mocy silnikow

ROZMIESZCZANIE ZALOGI

2 kosmonau-
tow
2 kosmonautéw
2 kosmo-
nautéw 1 kosmite w odpowiednim kolorze

2 kosmonautéw 1 fioletowego kosmite TRAF'EN'E w SVSTEM

1 bragzowego kosmite

nie moze znajdowac sie wiecej niz 1 ko-
smita danego koloru

Jak bardzo kosmici potrzebuja
systemoéw podtrzymywania zycia?
Dlaczego nie zatozg kombinezonéw
kosmicznych? Albo ubran? | dlacze-
go w ogdle latajg z kierowcami?

Mozliwe, ze odpowiedzi na te pyta-
/ / / nia znajdujg sie w ksigzce Jasona A.

Holta pt. Galaxy Trucker: Rocky Road.
Mozliwosci rozmieszczania cztonkéw zatogi. Uwaga! Nie  [NESSECIERIBIFACIIsHE
mozna umiescic 2 fioletowych kosmitéw na 1 statku.




DODATKOWE KARTY PRZYGOD




REZYGNACJA Z LOTU

PRZYMUSOWA REZYGNACJA PRZEDWCZESNE LADOWANIE

Po rezygnaciji:

Utrata wszystkich kosmonautéw.

Brak mocy w silnikach w wolnej przestrzeni.
Sprzedaje sie potowe petnej ceny
Bycie zdublowanym.

petnym
rozpatrzeniu karty przygéd

DOBROWOLNA REZYGNACJA

S

SAMODZIELNE
UKONCZENIE LOTU

Jesli pozostanie tylko 1 gracz



Udato sie Wam przelecie¢ przez kilka skupisk meteorow
i pokonaliscie paru piratow. Moze nawet przeslizgneliscie
sie przez strefe walk bez Zadnych zadrapan. Pozostaje Wam

Jeszcze jedno wyzwanie, ostateczny egzamin umiejetnosci,
predkosci i odwagi, czyli Wyprawa miedzygalaktyczna.

Wyprawa miedzygalaktyczna ma
wieloletnig tradycje, ktéra ma swoj
poczatek w dalekiej przysztosci. Jej
tajemnicza historie mozecie poznac
w kampanii dostepnej w aplikacji ,Ga-

laxy Trucker”. (To rowniez wspaniata
okazja na rozgrywke ze znajomymi lub
nowymi kierowcami poznanymi online).

PIERWSZY LOT

Wyjatki.

PRZYZNAWANIE TYTULOW

ZDOBYWANIE TYTULOW

zamiast jednak nagrody
za najpiekniejszy statek

Jedynie gracze, ktérzy ukonczyli lot, moga ubiegac¢ sie

tytuty.
O fytuly Gracze zachowuja swoje

tytuly na czas Wyprawy miedzygalaktyczne;j.

wszyscy gracze z najlepszym wynikiem
otrzymuja 2 kredyty



DRUGI LOT



TRZECI LOT



WYGRANA WYPRAWY

BURZLIWE SZLAKI

Ta rozgrywka moze by¢ trudna dla nowych kierowcéw,
ale po kilku lotach powinno sie zatapa¢ zasady budowa-
nia porzadnych statkéw. Statkéw, ktére dolatujg na mete
bez zarysowan i z duzym zyskiem. Mozliwe, ze poczu-
jecie nostalgie za czasami, gdy meteory i piraci roztrza-
skiwali Wasze statki na kawateczki, ktére dolatywaty do
mety niewiele wieksze niz pojedyncza kabina.

Aby zabra¢ Was z powrotem do tamtych czaséw, dum-
nie prezentujemy darmowy minidodatek ,Burzliwe szlaki”

(dostepny tylko cyfrowo). @ F-q

Ten minidodatek pozwala na dodanie 1 albo kilku kart ’l-“
LBurzliwych szlakéw” do swoich lotéw. Te nieprzewidy-
walne karty zapewnig dreszczyk nowych wyzwan i spra-
wig, ze statki bedg sie rozpada¢ jak dawniej, a tzy roz-
paczy i szczescia znéw zagoszczg w Waszych oczach.

,Burzliwe szlaki” mozna dodaé do dowolnego lotu, a tak- cge.as/gterr
ze do Wyprawy miedzygalaktycznej. Wiecej informacji
i instrukcje znajdziecie pod podanym linkiem.
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