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ELEMENTY GRY
4 dwustronne plansze

60 ptytek zmerzqt W 4 kolorach (po 15 p’cytek dla kazdego
gracza)
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CEL GRY

W grze wystepuja 4 gatunki zwierzat zyjacych w Australii:
dziobaki, koale, kangury i lotopatanki. Zadaniem graczy jest
rozmieszczenie ptytek zwierzat na swoich planszach w taki
sposoéb, aby rézne gatunki nie spotkaty sie na tej samej
tace. Za kazda take z jednym gatunkiem zwierzat gracze
dostana na koniec gry punkty. Wygra osoba, ktéra zdobe-
dzie ich najwiece,j.

Ponizej znajduja sie zasady gry dla 2-4 graczy. Wariant jed-

noosobowy opisany jest na koncu instrukgcji.

PRZYGOTOWANIE GRY

® Kazdy gracz bierze 1 plansze.
Wspdlnie wybierzcie uktad planszy, na ktérej bedziecie
gra¢ - regularny lub nieregularny. Potdzcie plansze
odpowiednig strong do gory.

® Tor punktow potdzcie na srodku stotu.

® Znaczniki graczy umiesdécie na torze punktéw - na
polu START.
Kazdy gracz bierze 15 ptytek zwierzat w wybranym
kolorze (rewersy ptytek roznig sie kolorami). Gracz,
ktory najdalej skoczy jak kangur (lub najmtodszy gracz),
miesza swoje ptytki zwierzat i tworzy z nich stos
(obrazkami do dotu) . Pozostali gracze rozktadaja
swoje ptytki zwierzat obok swoich plansz (obrazkami
do gory)



Przygotowanie gry dla 3 oséb:
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PRZEBIEG ROZGRYWKI
- Gracz majacy przed soba stos ptytek zwierzat odkrywa
pierwsza z gory stosu i pokazuje ja pozostatym graczom.

- Pozostali gracze szukaja takiej samej ptytki w swoich
zestawach.

-+ Kazdy gracz umieszcza te ptytke na swojej planszy - na
dowolnym pustym polu.
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- Nastepnie gracz odkrywa kolejng ptytke z gory stosu
i wszystkie osoby ktada taka sama ptytke na swoich
planszach.

Przyktad: Magda odstonita ptytke z gory stosu. Pozostali
gracze biorg takg samg ptytke ze swoich zestawdéw. Nastep-
nie wszyscy umieszczajq je na swoich planszach.

Potozona ptytka pozostaje na swoim miejscu do kornca
gry. Nie mozna jej przenosi¢ ani obracac.

Nalezy starac sie uktada¢ ptytki w taki sposéb, aby na
poszczegolnych takach znajdowat sie 1 gatunek zwierzat.
Woda na ptytkach tworzy granice miedzy takami.

Na planszy nadrukowane s3 4 zwierzeta. Wchodzg one w sktad
przylegajacych do nich tak.




Przyktad:
tgka z 5 koalami

tgka z 4 koalami i 1 kRangurem




KONIEC GRY

Gra konczy sie po umieszczeniu ptytek zwierzat na wszyst-

kich polach planszy (kazdemu graczowi na koniec gry pozo-

stang 3 niewykorzystane ptytki zwierzat).

Gracze liczg punkty za zwierzeta znajdujace sie na poszcze-

goélnych takach:

- jesli na tace jest tylko 1 gatunek zwierzat, gracz zdobywa
1 punkt za kazde zwierze na tej tace,

- jesli na tace jest wiecej niz 1 gatunek zwierzat, gracz nie
zdobywa punktow.

Gracze zaznaczaja punkty na torze punktéw, przesuwajac

swoj znacznik o odpowiednig liczbe pél. Zwycieza gracz,

ktory otrzyma najwiecej punktéw.

W wypadku remisu wygra osoba majaca najwieksza grupe

dziobakéw na jednej tace. Jesli wciaz jest remis, gracze

dziela sie zwycigstwem.

Przyktad: Gracz zdobywa:

O 5 punktow za tgke z kangurami,

® 4 punkty za wiekszg tgke z koalami,

® 1punkt za mniejszq tgke z koalg,

® 3 punkty za wiekszq tgke z dziobakami,

O 2 punkty za mniejszq tgke z dziobakami,

@ 1punkt za tgke z lotopatankg.

© 0 punktow za tgke z wigcej niz jednym gatunkiem zwierzgt.
Gracz w sumie zdobyt 16 punktow - zaznacza je na torze
punktow.



WARIANT - WSZYSCY RAZEM

Jesli graczowi uda sie zgromadzi¢ wszystkie zwierzeta jed-
nego gatunku na jednej tace, zdobedzie za nig dodatkowe
3 punkty.

WARIANT JEDNOOSOBOWY

Rozgrywka przebiega podobnie jak w grze wieloosobowe;.
Gracz tworzy stos ze swoich ptytek i kolejno odkrywa ptytki
z gory stosu. Kazda z nich umieszcza na swojej planszy. Stara
sie uzyskac jak najwyzszy wynik.

Dla matych dzieci taka rozgrywka przybiera forme uktadanki,
w ktorej dziecko ¢wiczy spostrzegawczos¢, umiejetnosé pla-
nowania przestrzennego i tworzenia zbioréw.
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¥ KILKA CIEKAWOSTEK

<% " Koale, aby schtodzi¢ sie w upalny dzien, przy-

4 tulajg sie do drzew. Jako jedne z niewielu zwie-

rzat maja odciski palcow, ktére trudno jest
odroznic¢ od ludzkich.

Dziobaki sa nietypowymi ssakami. Maja
dzioby, samice sktadaj3 jaja, a samce wy- %?-—3».,,

dzielajg jad przez pare ostrég znajdujg- s
cych sie na tylnych konczynach.

Lotopatanki kartowate po bokach ciata
majg fatdy skorne, ktére umozliwiajg im
wykonywanie lotow slizgowych. Maja tez
chwytny ogon.

Kangur to narodowy symbol Australii. Jest
jedynym zwierzeciem na $wiecie, ktére wyko-
rzystuje skakanie jako sposdb przemiesz-
czania sie i pokonywania duzych odlegtosci.
Moze osiaga¢ predkos¢ nawet do 60 km/h
i skaka¢ na wysokos¢ 3 m.
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